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LÉTO S NÁBOJEM 


Především bych chtěl poděkovat za 
velice početné ohlasy na E3 DVD 
speciál, který jsme zařadili do mi- 
nulého vydání 0PS2. Toto téma 
vzbudilo za těch jedenačtyřicet 
měsíců, co vycházíme, zcela jistě 
zatím nejsilnější odezvu. V kombi- 
naci s rovněž enormně živou dis- 
kuzí, kterou vyvolala premiéra 
technologie PlayStation 3, to zna- 
mená, že jsme byli zavaleni vašimi listy a e-maily jako ni- 
kdy předtím. Ještě jednou tedy díky. Reakce byly převážně 
velmi pozitivní a až na pár výjimek — například jeden pán 
se marně pokoušel rozchodit DVD video na svém, prý veli- 
ce zachovalém, PSone — vyjadřovaly spokojenost. Já bych 
však chtěl využít příležitost a zeptat se vás: co byste říkali 
na zopakování podobné akce, dalšího DVD bonusu, sa- 
mozřejmě s lépe sestříhanými a komentovanými ukázka- 
mi, otitulkováním upoutávek, pečlivější přípravou...? Byla 
by to pro vás silná motivace k zakoupení 0PS2? Dejte nám 
prosím, třeba i velmi stručně, vědět, váš názor je pro naše 
další rozhodování velice důležitý! 

Co se týče tohoto čísla OPS2, myslím, že se v podmín- 
kách okurkové sezóny vcelku vydařilo. Možná chybí 
opravdu velké výpravné téma rozprostírající se na deseti 
stranách, ale zato tu najdete větší počet drobnějších 
atrakcí, napěchovaných do předních rubrik TNT, Monitor 
a také mezi tematickými články. Až na výjimky nechybí 
v tomto přehledu žádná z opravdu zajímavých her chys- 
taných na závěr roku. Myslím, že i jen zběžné prolistová- 
ní by mělo rozptýlit obavy těch, kteří mají strach, že by 
blížící se start PS3 měl vzít PS2 vítr z plachet. Při pohledu 
na podzimní line-up, plně srovnatelný s loňskou či 
předloňskou sezónou, to zatím pro černý monolit na dů- 
chodový odpočinek nevypadá. Spíš se zdá, že se vzepne 
k těm dosud nejlepším výkonům. Třeba jsem přehnaně 
optimistický, zaslepený nádherou Shadow Of The Colos- 
sus, Resident Evil 4, Black, Okami, Prince Of Persia 3, no- 
vého Hitmana či Tomb Raidera. Uvidíme za pár měsíců. 
My se však setkáme už dřív, příští číslo byste neměli mi- 
nout, pokud jen trochu uvažujete o pořízení PSP. Zatím 
užívejte léta a mějte se rádi. ( 
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ÚVODNÍK 
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SE SMACKDOWNEM 


STRANA 48 


BURNOUT 


Odpovídat můžete pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, 

a to ve tvaru: VOGEL DUEL41*x* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 
Za x dosaďte písmenko vaší volby. Slovo VOGEL oddělte od příznaku 
DUEL41 mezerou. Příznak DUEL41, odpověď na otázku a kontaktní 
informace na sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. Na konec 
zprávy můžete připojit váš komentář nebo vzkaz redakci. Jeden vy- 
losovaný účastník obdrží tričko 0PS2. Výsledek souboje zveřejníme 
v příštím čísle OPS2. 


Cena odchozí zprávy je 6Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD Škka, 


A PS2 NENÍ PO RUCE? 


PRO EVOLUTION SOCCER 5 
Nejžhavější obrázky 

a informace z pokračování 
jedničky mezi sporty. 

KING KONG 

Úber opičák se konečně jakž takž 
předvedl. 

GUY SAVAGE 

Příští Kojimova hra, nebo pouhá 
noční můra? 


JUST CAUSE 


Obří akce v banánové republice. 


BROTHER SIN ARMS: 
EARNED IN BLOOD 


BULLY 

RESIDENT EVIL 4 

GTA PORNOGRAFIE 

PSP TĚSNĚ PŘED STARTEM 
TNT SPECIÁL: PLAYSTATION 3 
SVĚT V OBRAZECH 


KALENDÁŘ 


monifor 


VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 


GUN 
„Westernové GTA“ zní hloupě, 
ale Gun hloupě nevypadá. 


OKAMI 


Úžasná adventura od Capcomu. 


FROM RUSSIA WITH LOVE 


Bondovská klasika ožívá na PS2. 
CRASHDAY 

TOMB RAIDER LEGEND 
JAK X 


CALL OF DUTY 2: 
BIG RED ONE 


ONIMUSHA: 
DAVWN OF DREAMS 


ROGUE TROOPER 
PROJECT ZERO III 
ULTIMATE SPIDER-MAN 


THE MATRIX: 
PATH OF NEO 


PRINCE OF PERSIA: 
KINDRED BLADES 


NHL 06 
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A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 


066 


070 


073 


074 


076 


078 


079 


081 
081 


DESTROY ALL HUMANS! 
Konečně je to tady: 
možnost vymazat lidstvo 

z povrchu zemského a ještě se 
přitom dobře pobavit. 
BATMAN BEGINS 

Špičkový film, už jste ho viděli? 
Ale jak asi dopadla 
stejnojmenná hra? 

DEAD TO RIGHTS II 

Polda a čokl zpět v přímočaré 
akci. Jednička byla fajn, takže 
dvojka bude taky? 

SHIN MEGAMI TENSEI: 
LUCIFER"S CALL 

Konečně pořádná porce 
japonského RPG. Fanoušci žánru 
nesmí minout! 

7 SINS 

Víceméně pro zasmání... 
MADAGASCAR 

Taky vám počítačem renderované 
filmy zevšedněly? 


FORMULA ONE 05 
Kdo to bude, Raikónnen, či Alonso? 
Snad ne zase Schummi? 


PARALA PRO FISHING 


THE KING OF 
FIGHTERS 2002 


WORMS 4: MAYHEM 
BOMBERMAN HARDBALL 


OTOČTE NA STRANU 86. 
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článku 


VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 


047 HITMAN: BLOOD MONEY 
Dovolujeme si vás pozvat na 
generální zkoušku Tosky do 
pařížské opery. Jakmile bude 
po představení, nasedneme do 
letadla a první třídou poletíme 
trošku se pobavit do Las Vegas. 
To se těžko odmítá, že? 


BURNOUT: REVENGE VS 
NEED FOR SPEED: 

MOST WANTED 

Spor skoro tak starý, jako je 
PlayStation 2. Dva závodní 
kohouti na arkádovém dvorku 
si to letos rozdají už počtvrté. 
A pokud v této otázce zatím 
nemáte jasno, snad oceníte 
pomoc v podobě detailních 
informací. 


SMACKDOVUN! VS RAW 2 
Taky dobrá záminka, jak otisknout 
v časopise o hrách fotografie 
hezkých polonahých dívek. 


ŘEZNÍK IS BACK! 

Autor série pikantních komentářů 
se ještě jednou vrátil, aby hodil 
na papír to, co mu za poslední 


dobu zvedlo mandle. 


NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 


090 GOD OF WAR 
Podrobný popis úspěšného 
postupu v boji proti bohu války. 
Krok za krokem, úroveň za úrovní. 


STROJ ČASU 

Vzpomínka na 5. vydání 0PS2. 
KVÍZ 

Vaše pravidelná šance vyhrát 
fungl novou originálku. 


DOPISY 


0 bonusovém DVD, 
PlayStation 3 a Blacku. 


PŘÍSTÍ CISLO 
Nedáme vám pokoj 
ani o prázdninách. 
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UWE BOLL! ——7Z 


VELKÁ FILMOVÁ LOUPEŽ 


Rekapitulujeme současné filmové projekty s videoherní licencí. 


KÝBL S SEBOU | PROGNÓ. BUDE TO HIT 


ALONE IN THE DARK 
Re Dílo známého recidivisty Uweho Bolla na motivy stařičkého survival hororu 
má problémy s nalezením distributora. Zemřel při porodu. 
BLOODRAVNE 


Nejnovější sabotáž Uweho Bolla si bere na mušku upírskou akci s oblíbenou virtuální kočičkou. 
Film je hotov, distributora má však zatím pouze v Rusku... 


SILENT HILL © 
Tenhle horor vzbuzuje určité naděje, že by mohl být celkem dobrý. To díky skvělému obsazení a ON | 
scénáři od Tarantinova kamaráda Rogera Avaryho. Natáčí se, premiéra v roce 2006. 


RESIDENT EVIL AFTERLIFE 
Třetí díl „s přimhouřenýma očima snesitelné“ série hororových adaptací. Tentokrát bez Milly E 
Jovovich (rozešla se s rejžou). Přípravná fáze, premiéra v roce 2006. 


HUNTER THE RECKONING 


Uwe Boll znovu zasahuje s příběhem lovců monster v postapokalyptickém světě. 
Těžko si představit cokoli jiného než katastrofu. Přípravná fáze, premiéra v roce 2006. 


DRIVER 
Jeden z mála videoherních filmů, který má šanci být lepší než zdrojová hra. Ono překonat 
Driv3ra není zase tak těžké, Scénář je hotov, premiéra koncem roku 2006. j 


SPLINTER CELL 
Vzhledem ke knižnímu původu hry má naději na sofistikovaný příběh. Naději však ničí osoba 
obskurního režiséra Petera Berga. Jsme pesimističtí. Premiéra koncem roku 2006. 


SPY HUNTER 


John Woo režíruje The Rocka v roli tajného agenta s autem vyzbrojeného raketami. Teoreticky 
může být horší než xXx 2. Přípravná fáze, premiéra koncem roku 2006. 


CRAZY TAXI 


V režii Veroniky Gomez, jejímž dosavadním největším úspěchem je role „tanečnice číslo 3“ ve“ 
filmu Vole, kde mám káru? Nekecáme, proste boha o pomoc! Natáčí se, premiéra v roce 2006. 


TEKKEN 
ok Rejža říká, že chce něco jako filmy s Brucem Leem a že to rozhodně nebude taková hovadina 
jako Mortal Kombat. Uvěříme, až uvidíme. Přípravná fáze, premiéra koncem roku 2006. 


FAR CRY 


Uweho Bolla. Přípravná fáze. 


žete jít vybrečet alespoň do kina na další majstrštyk geniálního 


ONIMUSHA BE KRIMI 
Zatím nikdo neprojevil zájem, ale Capcom nabízí práva k natočení celo- E AKCE 
večerního filmu. Jenom to proboha neříkejte Uwe Bollovi... Práva k p 
E HOROR 


: m BOJOVÁ UMÉNÍ 
Jediný film na základě PS3 titulu. Samurajská akce od KOEI vzniká FANTASY 
v koordinaci s herním projektem jako jeho nedílná součást. V produkci. = JAPONSKÁ ÚCHYLÁRNA 
DEVIL MAY CRY B sa-Fi 
Vypadá to na parádní katastrofu. Produkce se totiž ujali sami bodří Mu 
chlapíci z Capcomu. Očekáváme stylově pojatou kravinu. V produkci. BŮHVÍ 


PROJECT ZERO 
Skvělá hra má dobré předpoklady stát se přinejmenším zajímavým filmem. Proč? 
Režie se ujal Hideo Nakata, slavný autor původní verze Kruhu. V produkci. 


we GETAWAY 
Původně byl v plánu už na rok 2003 (v souvislosti s hrou Black Monday). Zdá se, že Sony tenhle 
o“ nápad vzdala. Doufáme, že byl projekt zrušen. 


PSÍ-0PS 
Od tvůrců, kteří stojí i za projektem filmu Spy Hunter. Smrdí to lacinou sci-fi slátaninou s psy- 
chicky udatným agentem v hlavní roli. V produkci. 


GRAND THEFT AUTO 
Rockstar jsou bezesporu schopná parta a nedovolí, aby se projektu ujali nějací nýmandi. Přes- 
to nechápeme, jaký smysl to má (kromě dojení peněz). V produkci. 


. HITMAN 
Vin Diesel ve dvojroli Agenta 47 a hlavního producenta filmu. Kdo viděl Ochránce a má rád 
Hitmana, nemůže zůstat klidným. Přípravná fáze, premiéra koncem roku 2006. 


Ďábelsky dobrý obsah pro hardcore hráče 
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Naveď svůj mobil do depa a natankuj nejlepší mobilní palivo... 
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Kdvžjsí mimo mašinu * 


Smaž na mobilu! 


Mobile Rally 


Není co dodat, 
výborná grafika, 
zvyšující se náročnost 
tratí, 
Time trial mode, 
„.. Pokud chceš jezdit 
rally, je toto ta 
správná volba! 
Mobile GP 

[8 lit Formule na vlatní kůži! 16 
tratí od Austrálie po USA, 
závod s časem nebo 
soupeři, šampionát, 
trénink mód, pit stop na 
výměnu pneumatik a 
opravy monopostu...GO! 


Abaddon 


Jedna z nejlepších 
RPG her vůbec. Vstup 
do zámku Murgoth a 
vyřeš záhadu. Na 
výběr máš ze 3 postav. 


Claustrophobia 
Zěmě je zamořena 
vetřelci. Úkol je jasný: 
vplížit se do katakomb a 
probít se na povrch, kde 
je třeba zneškodnit 
samotnou matku! Je to 
Špinavá práce, ale udělat 
se musí. Hodně štěstí! 


WWW.MOBILDEPO.C 


ProjTapety a Polyfonní melodie pošli SMS ve tvaru 
(GT(mezera)D6(mezera)12345 na číslo 900 0140' 


kde místo čísla 12345 zadej číslo požadované 


Pár chlapů to 
nezvládlo. Zůstali za 
nepřátelskou linií. Skoč 
do mašiny a dostaň je 
zpátky. Připrav se na 
všechno, půda je tam 
dost horká! 


oad 
Zítřek neexistuje. Žij 
naplno! Naskoč do 
super sportovního 
závoďáku a vyraž na 
vzrušující jízdu ! 


Open Season 


Vyděláváš si na život 
lovem. Staň se 
nejlepším lovcem nebo 
hoď flintu do žita.Čím 
víc ulovíš, tím víc 
vyděláš, ulovíš málo, 
seberou Ti licenci. A 
bude hůř... 


Dougie Lampkin's 


Trial Challenge 


Jedna z nejlepších 
motokrosařských her 
vůbec. Tutorial, 
Šampionát a 18 
dechberoucích úrovní! 


210211 


210351 210401 210531 
' K Bi: „dB šenk „M 


ATTLEPELO 


7 


(210601 


210261 210251 210671 210701 


Pro tapety EA pošli SMS objednávku ve tvar 
EA(mezera)P (mezera) 12445 na číslo 900 0190, 
kde místo čísla 12345 zadej ČÍSLO požadované tapety, 


* 
Pro objednání Tapet, Polyfonních melodií budeš potřebovat poslat jen 1 SMS (objednávku), přičemž cena SMS na čislo 900 01 40 je 40 Kč a cena SMS na čislo 900 01 30 je 40 Kč, včetně DPH. 


Cena Java her je 80Kč včetně DPH za jednu hru (2xSMS za 40Kč včetně DPH/SMS).Pro doručení tapet, polyfonních melodií a Java her musí být telefon nastaven pro služby WAP. Pro nastavení služby WAP kontaktuj svého 
mobilního operátora. SMS je možno posílat ze všech sítí v ČR. Podporované telefony najdeš na www.mobildepo.cz. Infolinka +420 284 820 470, vprovozu v pracovní dny od 9:00 do 16:00. Službu provozuje Netkit s.r.o. 
Tapety s motivy počítačových her jsou prodávány a šířeny se souhlasem společnosti Electronic Arts Czech Republic s.r.o. 


VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


O8.0 


TRENDY — NOVINK 


Jak se řekne portugal“ b 
sky „bacha na ko 7 


HOPIHOPINO 


KDO NESKÁČEL NEZNÁ 


Nejdokonalejší fotbal odhaluje at Může být 
Pro Evo 5 ještě lepší? (Nápověda: ano) 


V létě nastává nejen herní sucho, ale i tzv. sucho 
všeobecné. Téměř každý televizní pořad, který 
za něco stojí, ohlašuje koncem června prázd- 
niny. Politikové se naloží do vody, takže ani 
v novinách se nic moc neděje. Města vypadají 
zpustle, život na ulicích se zastavil. Zábava odjela na dovolenou, 
zbývá jen závod o to, kdo dřív dostane rakovinu kůže, a popíjení 
šizených koktejlů u Mácháče. Taky fotbalové trávníky žloutnou 
a smradlavé kopačky otravují život sklepním živočichům. Pokud 
jste opravdovými fanoušky fotbalu, hltáte každou nanicovatou 
zmínku o přestupu a po nocích ladíte na satelitu vysílání z exo- 
tických zemí, kde se ještě hraje nějaká liga. Těžká doba, přátelé. 
Proto jsme rádi, že můžeme vašemu půstu alespoň trošku ulehčit 
ukázkou zcela prvních screenshotů z Pro Evolution Soccer 5 stejně 
jako základními informacemi, které se v souvislosti s touto hrou 
objevily v první vlně. 

Tak na pohled to vypadá značně podobně jako čtyřka. 
To by byl u jakékoli jiné hry důvod k obavám, zde však vyjděme 
z předchozích zkušeností a řekněme, že priority Konami u Pro Eva 
byly vždycky trošku jinde. Vztah fanouška a této série je založen 
na důvěře, kterou si vydavatel určitě nedovolí zklamat. Proto když 
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vydává tiskovou zprávu (zatím tedy pouze pro japonskou edici 
zvanou Winning Eleven 9), víme, že se na ni můžeme opravdu 
spolehnout. A z dřívějších zkušeností víme, že evropská verze 
obvykle obsahuje něco navíc. 

Za významný lze považovat pokrok na frontě podepisování ofi- 
ciálních licencí. Zatímco loni jsme do rodiny Pro Evo přivítali oficiální 
verze klubů z holandské, španělské a italské první ligy, letos jsou 
na řadě Angličané, pravda, ne kompletní Premier League, ale snad 
nebude chybět žádný z opravdu slavných týmů. Podle toho, že „tvá- 
řemi“ letošního Pro Evo budou Thierry Henry a John Terry, jakkoli to 
ještě oficiálně není potvrzeno, vsadili bychom se, že Arsenal a Chelsea 
(a tedy největší Čech mezi brankáři) určitě chybět nebudou. 

Pokud jde o hratelnost, náš zdroj z Konami jako nejvýznam- 
nější vypichuje způsob, jakým se nyní hráči pohybují bez míče. 
Měli bychom mít výrazně větší možnost ovlivnit pohyb hráče 
bezprostředně předtím, než přijme pas. Tím pádem bude snadněji 
(a hlavně reálněji) možné hrát poziční hru, vytvářet si prostor 
tělem a zpracovávat přihrávku vhodněji vzhledem k situaci. 

Na druhou stranu budou i obránci mít větší prostor pro maření 
vašeho útočného úsilí a lepší šanci zneškodnit ne zcela dokonalé 
přihrávky. 


Argentina Versus Brazílie 
- dva kohouti na jihoa- 7 — 
o ou: 


FANTASTIC 4) 


ZKROŤTE SÍLY ČTVEŘICE 
a 21.07.05 


NOVINKY 
V PRO EVO 5 


7 M 
Jeden z nejoblíbenější ú. 
z b Jsi scre- : 
enshotů anglických fanoušků: 4 
Owen dává jesle Buffonovi. k 


Za prvé to bude podpů 
Spojovací článek při Í 
spolupracujícího s klasickými 
to specializace samozřej 

(o dál? Režim Maste 
(detaily ovšem zatím nezn 
ležitějších změn se týká gra 
nově, aby se odstranily not 
Nezanedbatelnou novinkou 
půjde hráčům od úst pára. 

Stejně jako v dřív 
chtělo říci kosmetické, | 
nou, může mít v 


WWW.FATHEGAME.COM 


ACTIVISIoN 


PlayStation © cb 
kDvě ZAVLŠDNOU E zavěcůse © MARVEL 


MEAEY, JE ČASNA 
OBANŽŠOVÝ MČ. 
IALSCÉ P2IMADO- 
NZ NEMAJÍ ZIMU 
RADY. 


IN 


dk 
000 - 
© 6 6 STŘÍPKY 
óbsesés 
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PRO VÁS FAM OFIČÁK! 


0 
4; es 


A 


KONG SE 
NERAD 


MU Přesto se ho podařilo ulovit. 
Vědci zjistili, že lidem by se počítačové King Kong: hit roku? 


postavičky líbily více, kdyby napo- 
dobovaly jejich pohyby a „řeč těla“ 
To si někteří vývojáři přeložili tak, že 
kdyby EyeToy snímal výrazy a pohyby 
hráčova obličeje a hra to poté inter- 


f 

mn Napadá nás jediné stvoření na světě, které je chlupatější než 
M King Kong — a to se jmenuje Peter Jackson“ Jak jinak si vysvětlit 

útlocitnost pana režiséra, když jde o to představit désetipatro- 


pretovala do vlastní grafiky, zvýšilo by r Fm, fešáka světu, než žáriivostí? Filmový Ideohemř ppjekt 
to zájem. My se ale ptáme: bude se běží už dlouhégměsíce, z obou se objevila spousta obrázků, ale hlavní hvězdu 
Lara na PlayStation 3 šťourat v nose večera byste na nichřěRalí jen.marně. Jackson, který si pro vývoj hry King 

a škrábat v zadku? Kong poté, co se úplně zamiloval do Beyond Good ©7 Evil, osobně vybral 


Michela Ancela a montpellierské studio Ubisoftu, se sám při tvorbě 
hodně angažuje. A možná že i osobně dohlíží na to, aby z kanclů 
neunikl jediný obrázek s opicí. Dařilo se mu to až do této chvíle, ale 
teď je všechno jinak. 
Seznamte se panem K. 


P- 

Kongem. Obdivujte jeho fešný 

kožich, sledujte sílu jeho paží t 

a všimněte si té nebohé děvy V 
1 (jmenuje se Ann), se kterou , i 

< T mává mezi stromy, zrovna když : 
 enssn a ár mons nr FILMOVÝ KONG 
X najednou. Zajímá vás to? Mělo by, č před uzávěrkou Se 

Colosseum: Road fasreedomi Pojovka protože King Konga považují herní média zovily první obrázky filmo“ 
ve stylu filmu Gladiátor, ve které se i 9 : se ; objevily ksonova přerost- 
coby otrok musíte prosekat arénami Zen 2 jem z nejen 13 s vé Vere jn - po prav, P 
starého Říma ke slávě a moci. Stačí byla na letošní E3 (bohužel jen za zavře- o jemma tak nádhernou 
si odmyslet pár detailů a máte před nými dveřmi) k vidění. Titul vychází pod opici neviděli. 
sebou titul, který se v mnoha ohle- křídly Ubisoftu v listopadu, pár týdnů před 
dech blíží pojetí Shadow Of Rome od světovou premiérou filmu, jenž se odehraje 


Capcomu. Nepředpokládáme však, že 14. prosince. [X 
by věc snesla srovnání i z hlediska 

kvality. Věc pochází z dílny tvůrce 

Dynasty Warriors. 


Tato hororová akce představuje 
jeden z nejpozoruhodnějších 
skrytých bonusů MGS 3, 


Z POKLADNICE MTV 


Zde je první obrázek ze hry Aeon Flux, 
která vzniká v souvislosti s filmem 
stejného jména. V kině bude mít 
snímek s Charlize Theron premiéru 
koncem roku. Hrdinka představuje 
teroristku bojující se zlou vládou. 
Očekáváme samopaly, akrobacii a těs- 
né kostýmky. 


právě zmíněny hratelný sen. 
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COLUMBIA TRI STAR 


ŽEBŘÍČKY 
Co se prodává u nás 


a Co ve světě. 


m 


ČESKO 


tation;C TOP 10 


čklia 


VOLUCIÓN! < 


tnebaví život „Bangstera? Zkůste s Just Cause 
režim v Jižní Americe: 


Po nu Vice City a San Andreas se již mnoho 
tvůrců pokusilo nabídnout něco podobného 

V naději, že se dostaví odezva podobných 
rozměrů. V drtivé většině zcela marně. Nicméně 
tu máme dalšího účastníka v oboru „volná 
akce trochu jinak“ a tím.je nový-projekt-Eidosu, Just Cause, 
který herní styl G7A aplikuje na prostředí revolucí těhotného 
jihoamerického venkova. V roli agenta CIA, frajírka jménem 
Rico Rodrigueze (doufáme v charismatického maniaka střihu 
Johnnyho Deppa z filmu Tenkrát v Mexiku), bude vaším úkolem 
zneužít nestálého politického klimatu ve fiktivní latinskoame- 
rické ostrovní zemi jménem San Esperito a docílit svržení pro- 
hnilé diktatury. První video ukázka, která se nedávno objevila, 
obsahuje samé pozitivní věci: volný pohyb po velkých lokacích, 
využití všemožných vehiklů, počínaje džípy a sporťáky přes 
motorové čluny, vrtulníky a lehké letouny po tryskáče a ne- 
smírně pestrou krajinu, která vás zve k průzkumu. 
Jak se zdá, vláda San Esperita se právě snaží nashromáždit 
co nejvíce zbraní hromadného ničení a to, jak jistě chápete, 
nemůže nechat vláda USA bez odpovědi. Rodriguez se bude 
pohybovat po 3150 kilometrech čtverečních (!!) plochy ostrov- 
ního státu a zkoumat města, městečka, vesnice, džungle, pláže, 
zátoky, hory... Během cest se bude seznamovat s kartelovými 
frakcemi bojujícími jedna proti druhé a všechny proti dalším. 
A bude je usměrňovat tak, aby se nakonec křehká stabilita 
banánové republiky zhroutila přesně tak, jak si přeje Bílý dům. 
Zatím to vypadá naprosto skvěle. Zatím. Jak se datum vydání 
v zimě letošního roku přiblíží, budeme moci postupně upřes- 
ovat i náš odhad kvalit tohoto produktu. 


i Kid a nádnan: „Kdo by čekal, 


pon 


PlayStation,C TOP 10 


Just Cause zřejmě 
trhne rekord v rozloze 
herní lokace. 


USA 


MaytaHbné TOP n) 


CALL OF DUTY ji 
(0) JAPONSKO 
32 %0 | paystation,e TOP 5 


Série 7urok byla y i k : K 19. červnu, zdroj: MediaCrate 


zachráněna před vyhynutím. i Š ; [X Drakengard 2 (syuare tn) 
ý A z 2 Kenka Banchou (Spike) 


Novou licenci získala firma 
Buena Vista Games. 


MEDAL OF HONOR 
18 % 


10 : Hanjuku elyuu IV (sguare Enix) 
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„ZAHRAJ SI MOJI HRU, 
TY ZAS*ANEJ S*ÁČI“ 


Gangsterky, klasické i moderní, stále 
táhnou. Tentokrát bude na řadě super 
hrubiánská TV série Sopranovci a ve 
videoherní podobě nabídne mix mafi- 
ánského násilí, rodinných rozbrojů a ná- 
vštěv u psychiatra. Tony a jeho famílie 
se na PlayStation 2 chystají počátkem 
příštího roku. 


LEPIVÁ KULIČKA 


S potěšením oznamujeme, že se i Evropa 
s definitivní platností dočká pokračo- 
vání fenomenální bizarnosti jménem 
Katamari Damacy. Seguel zvaný We Love 
Katamari byl předveden na E3 a nabízí 
stejně jednoduchý princip jako jeho 
předchůdce: pohybujete koulí, která na 
sebe neustále nabaluje po okolí roztrou- 
šené předměty. Jak roste velikost koule, 
balíte stále větší věci. Začínáte u špend- 
líků a končíte celými ostrovy. Fantastická 
oddychovka a jeden z nejoriginálnějších 
titulů pro PS2! 


RUČNÍ PRÁCE 

Co byste řekli RPG ovládanému 
EyeToyem? Blbý, co? No, nicméně The 
Wizard Of Funk přesně toto slibuje. 
Kdykoli dojde na magii, ke slovu přijdou 
gesta, která musíte naznačovat rukama 
jako opravdoví pohádkoví čarodějové. 
Pokud naznačíte správný tvar, vaše 
postava vykoná kýžené kouzlo. Čím přes- 
něji to trefíte, tím mocně; 

budou vycházet. 


MŮJ BRÁCHA - 
MÁ PRÍMA 
BRÁCHU" 


Ve dvou se to lépe táhne. To platí i pro válku 
a hru Brothers In Arms: Earned In Blood. 


V každém válečném příběhu jednoho takového 
2. určitě najdete. Chlapce, který má počínaje okamži- 
Di 


kem, kdy se zmíní o krásné snoubence či vyjádří 
naději, že se brzy vrátí domů, na čele napsáno 
„mrtvola“ A tihle hoši skoro vždycky umírají v náruči hlavního 
hrdiny, sympaťáka s provinilým výrazem, který je na začátku 
ujišťoval, že všechno bude určitě v pořádku. Pokračování úspěšné 
válečné akce Ubisoftu Brothers In Arms s podtitulem Earned In 
Blood vám poskytne vynikající možnost prožít si tyhle srdcebolné 
dojáky díky novým kooperativním režimům. 

Dvěma bratřím ve zbrani se nabízí čtyři základní typy misí: 
specifické úkoly, časové akce, obranné akce a mód zvaný „Tour 
Of Duty", pod jehož názvem si nejsme schopni nic konkrétního 
představit. (Že by večerní klábosení na stráži?) Novinkou je mož- 
nost hrát jak za Američany, tak za Němce. Společnýma rukama 
budete zneškodňovat kulometná hnízda, bránit strategické lokace 
či se jednoduše pokoušet přežít do konce časového limitu. 


Při úctyhodné štědrosti multiplayerové nabídky 
bychom ale neměli zapomínat na singleplayerové 
jádro Earned In Blood, které bude kráčet ve šlépějích 
letošní Return To Hill 30. Návaznost by měla být i časová, 
prvotní úkoly s vyloděním v Normandii máme za sebou, 
teď se tedy pustíme do zatlačování wehrmachtu hluboko 
do vnitrozemí Francie. 

Pokud vůbec neznáte první Brothers In Arms, vězte, že 
představují úspěšný pokus o poněkud vážnější válečnou FPS 
s mnohem větším důrazem na taktiku a týmovou spolu- 
práci, než nabízí Call Of Duty či Medal Of Honor. Jako velitel 
dvou jednotek si musíte vždy dobře promýšlet otázku krytí 
vašich mužů a volit efektivní metody postupu v nepřátelském 
území. Tvůrci z kanadského Gearboxu tentokrát slibují rozsáhlejší 
lokace a chytřejší podřízené i protivníky, tedy silnější důraz na 
strategickou složku bitev. V této válce nezáleží ani tak na velikosti 
bouchačky jako spíš na tom, jak inteligentně ji používáte. 


g 


Ta velká rozmazaná věc 
je vaše puška. Takhle se 
| trefíte mnohem lépe. 
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Hra Spartan: Total 
Warrior bude jako první 
na PSZ plně lokalizována 
do češtiny! 


„DOBRÉ JITRO, 


Z LHJEe 


REDITELI" 


V Anglii jsou školní uniformy 
povinné. Protestovat lze alespoň 
vystrčením košile z kalhot. 


Jimmy Hopkins: p 


E 
o 


Bully: VERIT nce na návrat do bezstarostných č časů, kdy ke štěstí stačil 
„kamarádova svačina a katalog spodního prádla. aj: 


Bully je zcela jistě úplně první PS2 videohra, 
která se plně koncentruje na život školou 
povinného chlapce na internátní škole. 
Kdybyste se za normálních okolností koho- 
koliv z nás zeptali, zda se chce vrátit na rok zpátky do 
školy, odpovědí by bylo rezolutní NE. Trvalo to dvanáct 
let, než se nám podařilo odsud uprchnout. Jenže Bully 
přesto láká: dává možnost chodit za školu, hulit na 
záchodcích, mlátit beztrestně šprty a randit s buch- 5 
tama. V zásadě vše, po čem jste toužili, zatímco jste 
do sešitu škrábali úkoly. 
Bully představuje totálně originální koncepci 
= to je sousloví, které v dnešních časech slyšíte 
opravdu vzácně. Hrajete roli zlobivého Jimmyho Hopkinse. Vaším 
cílem je vydržet jeden školní rok na Bullworthově akademii, škole, 
která představuje něco mezi nóbl internátem pro malé delikventy 
z prachatých rodin (jsme v Anglii) a polepšovnou pro „socky“. 
Navzdory názvu není Jimmy — lépe řečeno „ZASE TEN HOPKINS!“ 


= od povahy žádný násilník (tak lze přeložit anglické slovo „bully“). 


Právě naopak, začíná jako vyděšený maminčin mazel. Tváří v tvář 
okolnostem mu však nezbude než se zapojit do konkurenčního 
boje a vybudovat si pozici síly a určité autority mezi ostatními žáky. 
Zkrátka nebude fackovat tlusté bažanty proto, že ho to baví, ale 
proto, že prostě musí, chce-li sám přežít. 

Jako příklad jeho motivace poslouží „mise“ z počátku hry. 
Jimmy je učitelem přírodopisu povolán do kabinetu, kde se dozví, 


NÝ Vy 


sí 
že má tajně proniknout do pokoje nějakého 
zazobaného spratka a zničit tam jeho maso- 
žravou rostlinku. Zdá se, že pan učitel se 
b cítí být ponížen skutečností, že tento vysoce 
cenný a vzácný druh květiny v jeho sbír- 
ce zatím chybí. Za prvé je Hopkinsovým 
úkolem získat kód od cílové ložnice. 
Toho docílí nátlakem na mládence jmé- 
nem Tad (konkrétně splachováním 
jeho hlavy v záchodové míse). 
Následuje nevyhnutelná nakládačka 
od party harantů z milionářských rodin 
při průniku do jejich chodeb. Pořád lepší 
pár ran kriketovou pálkou do břicha než hněv zvráceného učitele. 
Brzy se však bude moci dosyta pomstít na nějakém tom zatoula- 
ném chcípáčkovi. Jakmile je cesta konečně volná, Hopkins proniká 
do inkriminované místnosti a masožravce hodí do chřtánu připra- 
venou petardu. Hotovo, stoupáme o stupínek výš ve společenském 
žebříčku internátního mikrosvěta. 

Jimmyho lepší stránku reprezentují mise, ve kterých má za úkol 
bránit jiné žáky. Rošťárny však hrají jednoznačně prim. Budete se 
vkrádat na zakázaná místa (třeba dívčí toalety), švindlovat při kolek- 
tivních sportech a kašlat na docházku. Nicméně kdo chce, může 
chodit klidně i na hodiny (ale není to naštěstí povinné). Zatímco 
okolí školy je plné dětí ubližujících si navzájem (buzerace slabších, 
vymýšlení krutých přezdívek holkám s beďary a rovnátky), Hopkinse 


Jimmy nabírá cenné zku- 
šenosti pro život ve světě 
„dospělých“. 


jeho příběh časem zavede až do světa za branami Bullworthovy 
akademie, do světa dospělých. 

Bully vychází koncem roku. Vsaďte se, že se brzy najde 
minimálně jeden hormonálně zmatený kretén, který podpálí 
školu a bude se vymlouvat na špatný vliv této hry. Ale jaká by 
to nakonec byla hra od Rockstaru, kdyby nevyvolala pob tu 


kontroverzi, že? PVV Ako : 
v pa T : 
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Na pochmurných lokacíci 
hry můžete oči nechat.. 


4 Tak co, bude to 
pusinka na čelo, nebo 
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zadupnutí do země? 


I když jsme to nedali moc najevo, od chvíle, 
kdy byla oznámena konverze Resident Evil 4 
z Gamecubu na PS2, byla v nás malá dušič- 
ka. Šířily se strašlivé zvěsti, že se Capcomu 
nedaří přizpůsobit v dostatečné kvalitě cizí 
kód pro potřeby konzole Sony, že grafika bude nejspíš 
výrazně slabší. Ovšem dnes už můžeme klidně spát, první 
screenshoty pořízené z kódu běžícího na PS2 jasně doka- 
zují, že Resi 4 přežije stěhování bez úhony. Cože? Říkáte, 
že to jako důkaz nestačí? Ale my jsme si docela jistí. Viděli 
jsme totiž PS2 verzi v chodu na vlastní oči a s jistotou 
můžeme prohlásit, že graficky je předělávka od originálu 
téměř nerozeznatelná. 

Nu a pokud jde o hratelnost, tu už řádně prověřili 
hráči na Gamecubu — naprostá špička, fantastické pokra- 
čování legendy, která započala život v podobě PSone 
trilogie. Bez nadsázky lze říci, že napříč konkurenčními 
platformami jde o nejzdařilejší, nejvíce vzrušující akční 
adventuru této generace. V roli hlavní hvězdy Resident 
Evila 4 nalezneme Leona Kennedyho, známého dlou- 
holetým příznivcům značky PlayStation jako policejního 
nováčka z Resi 2. Po šesti letech se vypracoval na ostří- 
leného a velice schopného agenta (něco jako Jack Bauer, 
akorát štíhlejší). Připojujeme se k němu v okamžiku, kdy 
byl pověřen velmi náročným úkolem: zachránit preziden- 
tovu mladičkou dceru unesenou do nějaké španělské díry 
plné psychopatických venkovanů. Mysleli jste si, že to na 
Iberském poloostrově vypadá všude jako na Costa Brava? 
Počkejte, až se ocitnete v jeho vnitrozemském pekle 
— Fallúdža je proti tomu růžová zahrada. 

Hra vychází letos před Vánocemi a v PS2 konverzi 
nabídne řadu dosud nespecifikovaných exkluzivních 
bonusů. No doufejme, že dostaneme víc než extra kostý- 
my a upoutávku na Devil May Cry 4. Taky můžeme již dnes 
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můžeme přislíbit hratelné demo na našem DVD. č U 3 


= E Mezi nepřáteli najdeme i tyto zběsilé | 
okřídlené bestie. Když si nedáte pozor, 
protáhnou vám mozek konečníkem. 


SAN ANDREAS 
BEZ CENZURY! 


Hackeři odhalili prasárničky v kódu 
nejoblíbenější videohry světa. 


Sexuální hrátky v enginu San Andreas, na které 

se právě díváte, nejsou dílem žádného domá- 

cího kutila či písíčkářského moddera. Tyto scény 
jsou skutečně součástí původního kódu hry od 
Rockstaru a nyní byly odhaleny díky hackerům v nedávno vydané 
PC verzi. Navíc se při zpětné inspekci PS2 originálu zjistilo, že stej- 
ný „prasácký bonus“ se nachází i mezi jeho nulami a jedničkami. 
Při normálním způsobu hraní se k otevřeně pornografickým mini- 
hrám nelze v žádném případě dostat, ale to nemění nic na tom, 
že je museli naprogramovat hoši z Rockstaru. 

Plně interaktivní kopulace jsou tajnou součástí bočních misí 
kategorie „rande“ a lze se k nim dostat, kdykoli vás dáma „pozve 
na kafe“. Po odstranění programové bariéry z kódu PC verze se 
hra místo neškodné animace přepne právě sem. Sami jsme to 
zatím ještě nemohli vyzkoušet, ale údajně je v akci vidět VŠECHNO. 
Pokud tomuto bonusu nedoká- 
žete odolat, nezbývá vám, než to 
vyzkoušet na PC verzi. PlayStation 2 
disk (ačkoli potřebná data obsahu- 
je) totiž stejným způsobem přelstít 
nelze. [i 


U je stále oblečen? Asi 
na hodinách přírodopisu 
nedával pozor. 


Jo mami, budu ji 
pozdravovat. Teď totiž 


voďthé man! Oh yěůh! You t 
A 
Rytmus je klíčem 
k úspěchu. 


Nová stealth akce, ale široko daleko žádný Sna 


Výskyt opičáků z Ape Escape v režimu Snake Vs 
Moneky hry Metal Gear Solid 3 nebyla až tak 
nesmyslná bláznivina, jak se mohlo zpočátku 
zdát. Zřejmě šlo o přípravu na další díl hry Ape 
Escape, která podle všeho bude obsa- 
hovat režim „Mesaru Gear Solid“, Jde 
v podstatě o kompletní novou hru 
Metal Gear Solid, ovšem v odlehčeném 
duchu jakési parodie na Planetu opic. 
Piposnake, opičí špión a hrdina této hry vyzbrojený 
tlumeným banánem, má za úkol infiltrovat do základ- 
ny teroristických opic a vyřadit zde z provozu nebez- 
pečný Metal Gear tank. Ehm, jakkoli máme opice jako 
zvířecí druh rádi, nejsme si docela jisti, zda jsme zvědaví 
na plakáty v šatních skříních, ve kterých se bude Piposnake scho- 
vávat. Šimpanzice v bikinách? Vlastně proč ne? 


METAL GEAR PRIMÁT 


BAZAR HER 
VYKUP A PRODEJ 


HRY PRO PSX, 
BOY, PG 


ÝKOLIV RARITNÍ 
NEBO USA, PLA- 
NE- 


mě 


PŘIPOJTE SE NA 
Z AKTUÁLNÍ NABÍDKY 
CO BUDETE CHTÍT 


JSTE OD NÁS DALEKO 


BUDOU VÁM HRY, KTERÉ U NÁS Koustrě 
FUNGOVAT, KDY. Ry KTERÉ VN VÉ? 


URČITĚ, VYKUPUJEME JEN HRY V OPRAVDU 
DOBRÉM STAVU 

POSKYTUJEME ZÁRUKU NA BAZAROVÉ ZBOŽÍ? 
ANO 


WWW.GAME2K.CZ 


GAME2K S.R.O. 
MASARYKOVA TŘ. 12 
0.D. VICTORIA, 1.P. 
BRNO 602 00 

TEL.: 542 211 431 


OTEVŘENO MÁME: PO - PÁ 9.30-12.00 12.45-18.00 
SOBOTA 9.30-12.30 


Připravit ke startu... 1. září se i v Česku 
začne prodávat přenosná verze PlayStationu, 
známá jako PSP. Zde je průvodce všemi 
25 hrami, které toho dne budou k dispozici. 


hd 
Colin McRae Rally 2005 Plus 
Vydavatel: Codemasters 
Konverze posledního dílu Colina rozšířená 
o další bonusy a režimy ze starších vydání. 


Coded Arms 

Vydavatel: Konami 

Jediná (zatím) FPS akce pro PSP, Jak 
dobře si rozumí s jediným analogovým 
ovladačem, si řekneme v příštím čísle. 


Everybody's Golf Fired Up! 66 ; : : sh nds vý Prix 


Vydavatel: Sony — : ň nák Vydavatel: Sony Doe zako M jediná oficiální hra F1 
Zábavná golfová simu- oi Multiplayerová akce v te- =- : - = v miniaturní verzi pro PSP. 
lace, která na PSP hravě č - ý 2 rénních vozidlech a tan- Ž 
předčí seriózního Tigera. 9 cích. V mnoha ohledech 

Vhodné pro všechny *A připomíná Twisted Metal. 

ročníky. ; : 

R 


Remaining 
48m 


NBA Street 
Showdown 
Vydavatel: Electronic Arts 
Zábavné, hyperbolické 
pojetí basketu s mnoha 
multiplayerovými režimy. 
Metal Gear Ac'd Mini verze dobře známé 
fý; Ka Vydavatel: Konami „NBA SUBCE 
P Vydavatel: Ignition 7 Stealth, nikoli však akční, jak ho , 
Podobné jako Super Monkey Ball, místo znáte, ale tahově strategický. 
kuličky si však představte kapky rtuti. Ovládáte Snakea na zcela nové 


M Velice zdařilý puzzler. +7 misi v kolových soubojích. ji 


i Ridge Racer 
Vydavatel: Sony 
Nejlepší zpracování závodní legendy 
Ridge Racer za posledních pět šest let. 
m Přes wi-fi nemá naprosto pad chybu! 
TOTAL TIME 
O'51'542 - 
Smart Bomb né ča 
Vydavatel? Eidos Spider-Man 2 
Rébusy, ve věk a Vydavatel: Activision 
v časovém limitu zneškod- © bY rep Pá X > 
s: i Loňský hit 
ňovat bomby. Podle ohlasů ( apes. Tvůrci však slibu 
ze zámoří nic moc. jí zachování prvotřídní hol- 
lywoodské kvality. 


Untold Legends i ! = 
Vydavatel: Activision : 3 Vydavatel: Sony 
Akční RPG vzor Champions Of V de : i Graficky patrně nejlepší produkt na PSP. 
Norrath připravené prověřit — : A pokud jde o kvalitu jízdy, je těsně za 
možnosti kooperativního multi- ká z Ridge Racerem. Pozoruhodná věc. 
playeru přes bezdrátové spojení. * 4 5 — = 

o 


Virtua Tennis 
m Vydavatel: Sega 

Jeden z nejlepších tenisů všech 

dob na PSP neztrácí ani kousek 

z chytlavé hratelnosti a obrazové- 

. ho lesku. Vynikající pro jednoho 

začínáme. ma P olě i více hráčů. 
recenzova 


hry pro psp! 


je 


r 
24, 


IN 


= HOLLYWO00D7 
= PSP > 


= Filmový průmysl vychází =- 
es Sony vstříc. " 


(25 FILMŮ PRO START PSP m 


Film inspirovaný osudy postav legendární 
hry Final Fantasy Vll vyjde v Japonsku 
14. září jak na DVD, tak na UMD. Nosič 
bude kromě filmu obsahovat i 30 minut 
různých bonusů a v UMD verzi i „něco málo 
hratelného“. Evropské datum nebylo zatím 
potvrzeno, ale Sguare mají rozhodně 

v úmyslu uvést film i zde. 


Zdá se, že formát UMD se velmi rychle ujal . 
a v USA zaznamenává pěkné úspěchy. é, i 
Není tedy divu, že se ohlašuje čím dál ť 
tím víc titulů. Pro evropský start bude ! n 
připraveno minimálně 25 snímků. My 
vybíráme z toho, co by se mělo obje- 
vit do konce roku: 

Alien Vs Predator, Já robot, 
Mizerové, Charlieho Andílci, 
Krotitelé duchů, Hellboy, 

Příběh rytíře, Tenkrát v Mexiku, 

Kat, xXx, xXx 2, Stopařův průvod- 
ce po Galaxii, Sin City, Vybíjená, 

liga džentlmenů, Vetřelec, Skála, 
Starsky 7 Hutch, Tváří v tvář, 

Klan létajících dýk, Tygr a drak, 


Dynasty Warriors 
= : j Vydavatel: KOEI 
Darkstalkers Chronicle: The Chaos Tower ; : Prosekejte se čínskou historií 
Vydavatel: Capcom : = v kompilační konverzi 
Capcom zatím zvolil snadnou cestu a teritorium oťukává zj známé PS2 série. 
J pomocí této retro 2D bojovky s hororovou tematikou. - 


Resident Evil 2, Hvězdná pěchota, 
Muž bez tváře a další 


Lumines 

Vydavatel: Ubisoft 

Nesmírně návykový a zábavný 
logický rychlík, který inovačně 
pracuje i s prvky rytmické akce. 


h) 


. (a 
REČEK OD YOURPSP.COM = 


Sony bude rozdávat zdarma výlisek filmu Spider- 
Man 2 lidem, kteří si koupí a zaregistrují PSP E) 
v první vlně. Jde o omezenou nabídku (takříkajíc 


TOCA Race Driver 2 

Vydavatel: Codemasters 

Tento remake velice slušných závodů 
z PlayStation 2 nabízí sólové zážitky 
i multiplayerovou zábavu. 


8 World Championship Snooker 


Vydavatel: Sega 
Dokonalá věc na líné nedělní 


odpoledne. Relaxace za zvuku barových 


melodií... 


World Tour Soccer 

Vydavatel: Sony 

Sony chvátá na trh s tímto fotbalem, 
dokud jsou Pro Evo a FIFA ještě ve výrobě. 


Medieval: Resurrection 
Vydavatel: Sony 

PSone klasika v technologicky 
vyšperkované verzi pro PSP. 
Meče, kouzla a kostry. 


ý 


NFL Street 2 Unleashed 
Vydavatel: Electronic Arts 
Takový ten horší fotbal, naštěstí 
v odlehčeném „street“ podání 
pod hlavičkou EA Sports BIG. 


Tony Hawk's Underground 2 Remix 
Vydavatel: Activision 


do rozdání zásob), takže je třeba jednat rychle. 

Jakmile si zakoupíte PSP, zamiřte na adresu www. 
yourpsp.com a proveďte registraci. S trochou štěstí 
bude UMD film za pár dní ve vaší schránce. 
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Nic nedokáže přivábit určitý typ lidí (no, po pravdě 
skoro každého) k PSP jako zmínka o možnosti pře- 
hrávat si na něm erotické (ba i tvrdě pornografické) 

filmy. Zatím jde o produkty určené pouze pro ja- 

ponský trh, ale to nás rozhodně nezastaví v úmyslu 
přetisknout alespoň obálky inkriminovaných titulů. 
Přeložen do češtiny jeden z titulů zní „Nedospělé 

tělo v místech, které žhavě vlhne“. Sony vydala 

zprávu, ve které se od této aktivity zcela distancuje. 
Zároveň však proti tomu nemůže nic dělat. Podle E 
nás ve skutečnosti ani nechce ©. 


C yyTVOŘTE SI VLASTNÍ FILMY B 


okud film, který máte (a 
rádi, na UMD není k dis- 

ozici, pomocí příslušného 

PC softwaru lze transfor- 

movat jakékoli DVD do 


$ 
potřebného formátu. Práci m 
m 


vám usnadní třeba pro- 
gram Movies On PSP, jehož 
krabičku zde vidíte. 
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jakmile otočíte list. 


PLAYSTATION 37! NEMŮŽU SE 
DOČKAT! KDY BUDE 
A KOLIK BUDE STÁT? 

Chtělo by to trošku zchladit hlavu, detaily 
ohledně uvedení na trh nejsou ještě pro Sony 
| otázkou dne. Na E3 bylo řečeno „jaro 2006", což si s ohledem na dří- 
| vější neblahé zkušenosti řada lidí vykládá automaticky jako rok 2007. 
Existují však dobré důvody, abychom se domnívali, že termín bude 
dodržen. Ten nejlepší důvod se jmenuje Xbox 360 — konkurenční pro- 
dukt, který se dostane do prodeje už letos. Podle našeho názoru si Sony 
prostě nemůže dovolit promeškat dvě vánoční sezóny. Uvedení PS3 v ro- 
ce 2006 (a to v celém světě, nikoli jen v Japonsku) je pro PS3 životně 
důležité. Jistý významný muž z SCEE nedávno řekl, že to bude dřív, než 
čekáme. Ohledně ceny nezazněl z oficiálních míst ani náznak. Sony se 
pouze razantně distancovala od cifry 550 €, která se začala šířit éterem. 
Tipujeme rozmezí 399—449 €, 


NENÍ TEN DUALSHOCK DIVNÝ? 
Ano je. Ale naštěstí nejde o finální podobu ovladače 
pro PS3, alespoň tak zní poslední stanovisko Sony. 
Těžko si udělat nějaký závěr. Že bychom se nakonec 
dočkali opravdového „Dual Shocku 3“, se zdá být dosti nepravděpodob- 
né, ale změny, možná i výrazné, nastanou téměř jistě. Pro nepříliš pře- 
svědčivý tvar PS3 ovladače mohou existovat dobré důvody, které si 
uvědomíte, až jej budete držet v rukou a nějaký čas používat. Taky je 
možné, že Sony pouze testuje reakce publika a na podzim představí 
0.. „něco úplně jiného. Počkejme, uvidíme. 


K ČEMU SLOUŽÍ 
VSECHNY TY 
KONEKTORY? 
: Stručně: k připojení se 
4 k čemukoliv, co vás napadne. PlayStation 
3 obsahuje šest USB portů pro připojení 
4 nejrůznějších zařízení (minule jsme 
4 mylně uvedli 8, za což se omlouvá- 
me). Čtyři USB konektory se nacházejí 
na přední části přístroje, dva 
jsou schované vzadu. K če- 
mu? Tak namátkou: nová 
megapixelová verze Eye- 
Toy, klávesnice (oficiální 
od Sony dosud nebyla 
ohlášena), různé herní 


p S 


PlayStation 3 je celkem jistě nejvýkonnějším herním 
strojem budoucnosti, ať už si slovo „výkon“ 
definujete jakkoli. Lidé si však kladou otázky, jak 
konkrétně může tato technologie změnit způsob 

a vnímání videoher. Shromáždili jsme nejčastěji opakované 

| dotazy dnešních majitelů PS2 a pokusili jsme se některé 
záležitosti kolem PS3 vysvětlit lépe. To se týká této dvoustrany. 
| Další informace o ohlášených hrách si pak můžete přečíst, 


periferie, myš, 
kamery, fotoapará- 
ty, tiskárny... PS3 rovněž obsahuje port 
pro dvou a půl palcový harddisk (nalevo), 
který si však budete muset zakoupit sepa- 
rátně. Dále tu máme sloty pro tři nejrozší- 
řenější paměti typu flash — Memory Stick, 


— Compact Flash (napravo) a SD - 
Card. Dodejme, že jde o vůbec první produkt 
Sony podporující konkurenční formáty. Tyto p 6 


paměti jsou kompatibilní s celou řadu přístro- 9 
jů (digitální kamery, MP3 přehrávače...). 
Nejdůležitější jsou ovšem „konektory“, 
které vůbec nevidíte — porty pro bezdrátová 
připojení. PS3 umí technologii Bluetooth a dí- 
ky ní si umí povídat s jedním až sedmi bezdrá- 
tovými joypady najednou — sedm hráčů na jedné 
konzole a bez drátů! Teoreticky je možné, že nějakým způsobem 
budeme moci komunikovat s PS3 i pomocí 
"mobilních telefonů vybavených bluetoo- 
Aylhem — třeba pro komunikaci s ostatními 
% hráči v online multiplayerech. Taky by 
x bylo možné nastavit PS3 tak, aby 
pauzovala hru, jakmile vám 
7 zazvoní telefon. Kromě toho PS3 
/ umítaky wi-fi, což je základ bezdrá- 
" tové a bezstarostné komunikace s inter- 
netem (wi-fi přípojka viz nalevo) a další- 
mi přístroji v čele s PSP, 


k 


ONLINE KONZOLE? 
BUDE TO TENTOKRÁT DOOPRAVDY? 

V současné době využívá PlayStation 2 k síťovému 
hraní pouze něco kolem pěti procent jejich majitelů (a to se bavíme o ze- 
mích, jako je Velká Británie nebo Německo, kde tuto možnost Sony ofici- 
álně podporuje). Srovnejte si to s analýzou lidí z Electronic Arts, kteří 
předvídají nárůst tohoto čísla u PS3 na 50 %. Pokud jde o technologii, ta 

"jk Se zdá být více než v pořádku: PS3 je hned po nákupu připravena 
%, se okamžitě připojit na internet. Jde spíše o nabídku služeb 
a jejich dostupnost. Doufejme, že se změní situace i v Česku. 
Měla by, když Sony deklaruje onlinový aspekt PS3 jako její 
neodmyslitelnou součást. Kromě online multiplayeru exis- 
tují samozřejmě tisíce dalších důvodů pro připojení, účastí 
v plamenných diskusích počínaje a hanbatými filmy konče. 
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JAK FUNGUJE 
SPOLUPRÁCE 
PSP S PS3? 


PSP komunikuje 


s PlayStation 3 bezdrátově přes © Po oOOOBPo 


rozhraní wi-fi, ale k čemu to bude 
dobré? PSP můžete například 
využít jako náhradní ovladač 

v multiplayeru. Některé hry však 
mohou být naprogramovány 

tak, aby využily výhody, které 

PSP v roli ovladače nabízí. Což 
takhle mít na jeho displeji inven- 
tář a mapu? Přes PS3 se můžete 
také připojit na web a hrát multi- 
playerové hry na PSP — zkrátka vytvo- 
říte si takový soukromý wi-fi hotspot. 
Rovněž se nabízí možnost výměny dat mezi 
dvojicemi her pro PSP a PS3 (odemykání bonusů 
a podobné ptákoviny). 

Sony navíc nastínila možnost, že byste se s PSP mohli napojit 
na harddisk vaší PS3 na dálku. Můžete sedět třeba v kavárně na 
druhém konci města (nebo světa) a ukazovat přátelům své 
prázdninové fotografie uložené na PS3 přes displej PSP. 


UMÍ TO PŘEHRÁVAT FILMY? 
Ano. Vedle podpory dnes již běžných formátů 
CD a DVD umí disková mechanika PlayStation 3 
číst i zcela nový a neběžný formát Blu-Ray 
(nalevo). Jde o zcela novou technologii, která umož- 
ňuje na jednom disku uchovávat zhruba jede- 
náctkrát více dat než na standardním DVD. 
Dodejme, že formát Blu-Ray svádí v současné 
době ostrý souboj s konkurenčním HD-DVD od 
Toshiby (Blu-Ray je pokročilejší, ale o něco 
/ nákladnější). Celé to směřuje k domácímu kinu 
MÉ“ vHD dvoumegapixelové kvalitě, 


JAK JE TO PŘESNĚ S PODPOROU 
HDTV? 
Vžádném případě to neznamená, že si musí- 
te zakoupit luxusní HD televizi. Hry z PlayStati- 
on 3 se zobrazí na obyčejných televizích i těch s vysokým rozli- 
šením. Podpora obrazových formátů zahrnuje 480i, 480p, 
720p, 1080i a 1080p (číslovka uvádí počet řádků, písmenko 
znamená prokládaný (i) či neprokládaný (p) obraz). Stručně 
řečeno, pokud máte patřičnou televizi, uvidíte obraz, který se 
ostrostí a rozlišením vyrovná počítačovým monitorům, přičemž 
nabídne pro ně nedostižnou velikost. Ale i na obyčejné televizi 
uvidíte věci, o kterých se vám na PS2 ani nesní. 

PlayStation 3 má dokonce ne jeden, ale hned dva HDTV 
výstupy, takže opravdu nechutní zazobanci budou moci hrát 
některé hry v super widescreen poměru 32:9. Druhá obra- 
zovka však může posloužit k celé řadě dalších účelů (komuni- 
kace, inventář, internet...). 


KONA MI KONAMI O i 
ď k 


JAKA BUDE 
GRAFIKA 
HER? 
Jestliže je Cell chip 
mozkem PS3, pak její srdce tepe 
nepochybně v grafickém procesoru 
zvaném RSX (technicky znějící 
zkratka neznamená nic jiného 
než ambiciózní „Reality Synthesi- 
zer“). Jde o produkt nejpředněj- 
šího výrobce grafických karet, 
společnosti NVIDIA, který podle 
slov představitelů firmy nabízí 
výkon dvou luxusních GeForce 
6800 Ultra zapojených paralelně 
vedle sebe. Stručně řečeno, tvůrci her 
tak získávají obrovský potenciál a není 
vyloučeno, že se s PlayStation 3 skutečně 
dotkneme onoho mytického „fotorealismu“. Teď 
vás ale určitě zajímá, jak vypadají další ohlášené hry. 
Pokud ano, stačí otočit list. 


AML BKONANU 


*ALE UŽ DOŠLY 
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I když tato hra pochází od tvůrců přímočaré akce Max 
Payne, je charakterizována spíše jako „psychologická 


| ocitne ve vesnici, kde není živáčka. A protože je tuze 
zvědavý, pustí se do průzkumu místa. Východisko při- 


BEZEJMENNÝ 
WESTERN 


Grand Theft Auto na PlayStation 3 stoprocentně 
bude, ale Rockstar zatím není ochoten o něm 
pustit jakékoli informace. Místo toho předhazuje 
davu tuto kovbojskou, blíže nespecifikovanou hru. 
Pravděpodobně by mělo jít o pokračování Red 
Dead Revovler, ale to je asi tak vše, co se zatím Ví. 
Poněkud pustá scenerie městečka na Divokém 
| západě nicméně vypadá moc pěkně. 


adventura“. Mladý muž jménem Wake se jednoho dne 


ALAN WAKE 


pomínající Silent Hill 2, řekli byste. Zvláště když si uvě- 


domíte, že Wake se živí jako autor hororových knížek. 
Tvůrci však slibují velice originální styl i hratelnost. 
Wake se totiž ocitne v jednom z příběhů, které sám 
napsal... (dramatická hudba). 


MOBILE 
SUIT GUNDAM 


Obří roboti dupají po ulicích futuristického města. V upou- 
távce to vypadá nádherně, máme však podezření, že zařa- 
zení do kolekce představených PS3 her je určeno hlavně 
Japoncům. Zatímco naši východní bratranci si při pohledu 
na Gundam pomočili kalhoty, nás Evropany tyhle věci 
nechávají chladnými. 


OGUN II 


Pozoruhodné je už to, že jde o pokračování titulu, který 
zatím nevyšel. „Série“ 6Gun si bere vzor z taktické 
válečné akce Full Spectrum Warrior. První díl je v přípra- 
vě na PlayStation 2 a v úpravě též pro PSP. Dvojka pro 
PS3 vyjde až následně, z čehož odvozujeme, že případní 
zájemci si počkají minimálně do roku 2007. 


Minule sem 


šel první já. 


1 / J6 jenže tady 
M šéfuju já..! 


FIFTH 
PHANTOM 
SAGA 


Sci-fi střílečka s prvkem levitace, která silně připomínala scény 
z her typu Psi-Ops či Second Sight. Ze série PS3 her představe- 
ných na E3 vzbudila asi nejméně pozornosti, a to nejen díky 
nezajímavému sestřihu ukázky, ale i relativně slabší grafice. 
Názor jsme poopravili poté, co jsme se dozvěděli další detaily. 
Řešení rébusů prostřednictvím distribuce příkazů členům týmu 
zní rozhodně zajímavě. Stejně tak nutnost současně ovládat 
střelbu i zářícího nindžu, který je zachycen na screenshotu. 
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: Z : — 
Tak tomu říkáme ctižádost: projekt této hry původně směřo- 
val na PlayStation 2, jenže celá věc dosáhla takových rozmě- 
rů, že se tvůrci nakonec rozhodli změnit cílovou stanici na 

PS3. Získali tím pár let navíc a zbavili se všelijakých technic- | 
kých omezení. Doufejme, že super dlouhý vývoj této futuris- | 


tické týmové akci (něco jako Rainbow Six, ale v budoucnosti) | 
pomohl, že ta léta dřiny a ladění budou stát za to. 


RKNESS 


„ Inspirována komiksovou 
knihou je hra The Dark- 
ness plná charak- 
pa, teristických obra- 
zů. Možná že jste 
již unaveni všemi těmi 
komiksovými adaptacemi, NN 
ale vězte, že zrovna tento Va jr 
titul se vyplatí sledovat 
pečlivě. Důvodem je jméno 
vývojáře. Starbreeze jsou ve 
světě PlayStation nováčky, 
zaznamenali však úžas- 
- nýhit se střílečkou 
Chronicles Of Riddick 
na Xboxu a PC. 


FANTASY XII 


Technické demo Final Fantasy VII (na obrázku) mohutně 
udeřilo na srdce fanoušků série po celém světě a bezpochyby 
bylo jedním z vrcholů prezentace Sony na E3 (mohli jste si 

STRA N G L jm fil 0 LD ho stejně jako celou řadu zde zmíněných upoutávek pro- 
hlédnout na bonusovém DVD minulého 0PS2). Mezitím firma 

V jednom okamžiku upoutávky na tuto hru v režii Johna Sguare-Enix oznámila, že Final Fantasy XII bude posledním 

Woo se obrazovkou mihne hejno bílých holubů. Těžko se při dílem série na PS2. Z čehož tedy plyne, že FFXIII vyjde na PS3. 

té scéně ubránit úšklebku — Woo opakuje svoje nejobehra- Kdy, co a jak? To si ještě asi počkáme, vážení fanatici. 

nější klišé. Posléze jsme však zjistili, Že zcela úmyslně. Chow 

Yun-Fat si totiž v Strangleholdu zopakuje svou nejslavnější 

postavu inspektora Teguilly, kterou fanoušci akčních filmů 

dobře znají z Hard Boiled (1992). V roli Teguilly budete pro- 
následovat podsvětní verbež v akčních sekvencích, které dle 
slov vydavatele Midway „překypují hyperkinetickou choreo- 
grafií"“. Překládáme si to tak, že Woo dostal volnou ruku, aby 
přenesl do hry své typické záběry, ve kterých muži v bezvad- 
ně střižených kvádrech po sobě zpomaleně pálí z fetišisticky 
nablýskaných pistolí. Stranglehold je dílem týmu, který 
vytvořil nedoceněné Psi-Ops. £ 


(Maminka mi 
vždycky dávala 


holčičí šatečky.. 


PS3 pokračování her 
Hitenan a Tomb Raider 
jsou ve fázi vývoje, stejně 
jako nový /Meda/ Of Honor 
a kompletní kolekce Segy 
zahrnující Virtua Fighter; 
House Of The Dead 
Afterburner a Sonica. 


AM.E. ; 
Udulbtcte“ 


NOAA AG 
j PDP PR 


2. Omikron “ dva ná 


Další zajímavé next-gen projekty pod drobnohledem. 
Ukazatel naznačuje pravděpodobnost výskytu na PlayStation 3. 


GHOST jp 
RECON 3 jiš 


Díky realistickým animacím a fantas- 
tické atmosféře válečné scény se stala 
upoutávka Ghost Recon 3 (ohlášená 
zatím pro Xbox 360) totálním hitem 
letošní E3, Ačkoli Ubisoft zatím mož- 
nost výskytu tohoto pokračování na 
PS3 v žádném případě nepotvrdil, od 
jednoho nejmenovaného člena 
vývojářského týmu bezpečně víme, 
že se tak dříve nebo později stane 
(koneckonců série Ghost Recon byla 
vždy vnímána jako multiformátová 
záležitost a i na PlayStation 2 zazna- 
menala slušný úspěch). Od našeho 
navýsost důvěryhodné- 

ho zdroje také víme, 

že PS3 verze bude 

obsahovat celou 

řadu novinek 

a exkluzivních 

bonusů. Neztrá- 

cejte to z očí. 


Nový projekt muže, který vymyslel The Sims, 

je charakterizován jako simulátor stvoření. 

Svět musíte zaplnit životem a začíná se od 
Skvěle vypadající hororová střílečka piky na nejnižší (molekulámů) úrovni. Sed- 
zaujala v PC verzi nejednoho návštěv- mého dne nebudete odpočívat, nýbrž se 


OBN níka E3. Za zmínku stojí hlavně bru- hezky postaráte o své kreatury — třeba tím, 
BA I I LE m m LD PS 3 MOSTU A tální animace násilí a malé holčičky že jim postavíte domečky a města. Zníto 
z Koovice PA E : : v rolích bubáků. Vývojář Monolith jako typická písíčkářská záležitost, vypadá 
DICE, tvůrčí tým obrovsky populární onlinové série Battlefield (př dstavte si Mercenaries potvrdil práci na jednom projektu pro však velice zábavně a z důvěryhodného 
V podobě, kdy vaše kolegy i protivníky ovládají další hráči), se již přiznal k práci na dvou, PlayStation 3. Sázkové kurzy favorizují zdroje jsme se dozvěděli, že konverze na 
zatím nespecifikovaných, projektech pro PS3. S ohledem na dalekosáhlé onlinové plány Sony vylepšený port FE.A.R.. Pro přiblížení P53 rozhodně není vyloučena. Podobně 


a enormní úspěch právě vydané dvojky na PC je verze pro PlayStation 3 téměř jistá. si představte FPS, které je napůl jako p. jakosetostalos 7he Simsna P52. 
Matrix a napůl jako Kruh. Držíme palce. 
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WORLD OF 
WARCRAFT 


Nejpopulárnější onlinové RPG všech dob právě láme rekordy na 
PC. Vezměte si, že přes dva miliony abonentů World Of Warcraft 
platí měsíc co měsíc něco kolem 400 korun měsíčně firmě Bliz- 
zard a spočítejte si, kolik to dělá dohromady peněz. Hodně. Šíří 
se fáma, že na cestě je i konzolová verze. Jsme však v tomto 
případě poněkud nedůvěřiví — hlavně proto, že se tento typ 
onlinové hry na konzolích moc neujal. PS3 se na patřičné ser- 
very připojí bez problémů, ale nějak si nedokážeme představit, 
že bychom se váleli na gauči a jezdili s myší po koleni. | konzo- 
lista Petr Bulíř hraje WoW raději na PC. 


Všimli jste si přetlaku 


STAR WARS 
GALAXIES 


Před pár lety LucasArts plánovali, 

že toto masivní onlinové RPG vydají 
kromě PC i na PlayStation 2. Konec- 
konců jeho tvorbou byla pověřena 
studia Sony. Z „technických“ důvodů 
si to nakonec rozmysleli, ale nedávno 
ohlásili plán na update pro všechny 
next-gen platformy. Nicméně i pro 
Galaxies platí něco podobného, co 
jsme si řekli u World Of Warcraft. 


THE GODFATHER 


Electronic Arts předvedli během prezentace The Godfatheru 


i pozoruhodně vypadající verzi pro Xbox 360, ale zdráhali 
si potvrdit, zda chystají port i na PlayStation 3. Jeví se to 
však více než pravděpodobné: projekt je už v současné 
generaci vnímán jako multiformátový a není důvod, 

aby se situace změnila v next-genu. Navíc se očekává, 

že The Godfather bude počátkem celé série videoher. 


DEMONIK 


témat na PS3? Ještě to ani nezačalo a už unavu- 
je. Neházejme však všechny podobně vypadající 
hry do jednoho pytle. Demonik má například 


% -- | 


HELLGATE LONDON © | 


Úžasně přitažlivá akce odehrávající se v Londýně zamořeném zlými nestvůrami. Jo, a do metra ani nechodte. 
Démonické kreatury tam hnízdí na každém rohu. Čili tak trochu jako ve skutečnosti. Tato PC hra vzniká v produkci 
japonské firmy Namco, což skýtá jistou naději. 


jistotu v předloze spisovatele Cliva Barkera, jenž 
je znám jako přední autor hororových bestselle- 
rů. Hráč se ujme role démonem posedlého 
muže, který zkoumá strašidelné lokace. Videohra 
vzniká paralelně s natáčením hollywoodského 
filmu, který má mít premiéru příští rok. Divili 


Když jde o válku konzolí, i velevážení 
muži odhazují rukavičky. 


okultních, démonických 


bychom se, kdyby na PS3 nevyšla. 
: Možnosti Sony jsou stejné, 

jaké máme my. S naší 

next-gen konzolí se staneme 


lídry trhu. 


2z 


i 


* 


Robbi h, 
šéf sekce Xbox 
E u Microsoftu 


Je otázkou, zda „koňská síla“ 
konzolí dvou dalších výrobců 
bude využita. Vyšroubuje to 
náklady na vývoj. 


Satoru Iwata 
prezident Nintenda 


| Přiznejte se, 


všichni mi akorát 
lezete do zadku.. 


Microsoft se táhne 
za námi, ale nepovažujeme 
jej za hrozbu. Xbox 360 je 
spíše Xboxem 1,5 než 

pravou next-gen konzolí. 


Ken Kutaragi 


prezident Sony 
Computer Entertainment 
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DARKVWATCH 

Dlouho jsme o této donekonečna odkládané FPS nepsali, tak 
alespoň fungl nový screenshot jako připomínka důvodu, proč se 
jeví tak přitažlivě. Čerstvou novinkou je též fakt, že role evrop- 
ského vydavatele se ujal Ubisoft. 


JAWS UNLEASHED 

Několikrát přejmenovaný „simulátor žraloka“ od maďarských 
tvůrců Ecco The Dolphine, má nyní oficiální licenci filmu Čelisti. 
Vydavatel Majesco však dosud neupřesnil evropské datum 
vydání. Po pravdě nás to ani moc nevzrušuje. 


SHATTERED UNION 


Nevídaná věc: klasická tahová strategie se spoustou drobných 
jednotek ve stylu PC her vyjde i na PS2. Shattered Union je dílem 
PopTopu, tvůrců her Railroad Tycoon či Tropico. Uvidíme, jak to 
bude fungovat, ale každopádně jsme rádi za netradiční počin. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji ozná 
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GAUNTLET: SEVEN SORROVVS 


Remake arkádové kooperativní klasiky se stal jednou z největších 
senzací E3. Kdo neznáte, vězte že jde o promakanou bojovku 

s lehkými RPG prvky a působivým výtvarným stylem. Na trhu 
bude už letos v zimě. Ke hře se brzy určitě ještě dostaneme. 


» 


KNIGHTS OF THE TEMPLE 2 


Pokračování poměrně zdařilé akční adventury, kde v roli přísluš- 
níka templářského řádu putujete středověkou Evropou a boju- 
jete proti silám temnot. První díl měl kromě PC vyjít i na PS2, 
posléze byl však zrušen. Doufejme, že dvojka se vydaří lépe. 


v 


SOULCALIBUR III 

Přinášíme první screenshot, který zachycuje tolik diskutovaný 
editor postav této ambiciózní a toužebně očekávané bojovky. 

Je patrné, že při nejmenším v otázce barevného odstínu látek 
budeme mít obrovský výběr. Už se taky těšíte na vlastní výtvory? 
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Pamatujete na Freguency? Patrně nejlepší rytmickou akci nyní 
doplní rockový speciál zaměřený na největší hity žánru. Tvůrci 
Harmonix chtějí na Dual Shocku simulovat vzrušující hru na 
elektrickou kytaru. Jeden z černých koňů letošní sezóny. 


RADIATA STORIES 


Nejnovější RPG od firmy Tri-Ace, tvůrců série Star Ocean, vypráví 
emocemi překypující příběh o vztahu mezi lidmi a jakýmisi chlupa- 
tými příšerkami. Vydavatelský počin osvědčených Sguare Enix je už 
na japonském trhu, ohledně Evropy však zatím panuje nejistota, 


TONY HAWIK'S AMERICAN WASTELAND 

Téhle sérii už poněkud došel dech, ale příslib jednoho obrov- 
ského, volně přístupného levelu může zbývající fanoušky 
zaujmout. Dílko Neversoftu v distribuci Activisionu vyjde již 

v tradičním startovním okně během nadcházejícího podzimu. 


é tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
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Bitva v Stalingradu 19. srpva 1942 , 


TO NENÍ HRA. PŘIHLAS SE JAKO DOBROVOLNÍK. 


MEDALoO"HONOR | 


ROPFAN ASSAULI 


(© čamEcusE © PlayStation.c 


Challenge Everything“ 


God of War je ochranná známka Sony Computer Entertainment America Inc, © 2005 Sony Computer Entertainment America Inc. Vydalo Sony Computer Entertainment Europe. i 
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7273 RESIDENÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých 

pět her se dostane do této rubriky. 

Následující žebříček vznikl součtem 

došlých hlasů (SMS) a výsledků online 


Ae opoeos ogaaáaašÍ | STATISTICKY PROKÁZÁNO: 
=  NEJZADANEJŠÍ VIDEOHRA 


1 KEĎ FVIL 4 V DĚJINÁCH MONITORU. 


TENTOKRÁT KONEČNĚ S PS2 
“ P SCREENSHOTY. (B 


3 THE MATRIX: PATH OF NEO 
GUN 


Velká záhada letošní E3 odhalena: za nicneříkajícím 


(STR. 042) trailerem se skrývá „westernové GTA“. 
OKAMI 


Slovy nelze vyjádřit, jak pěkná tato adventura je. 
Dokopejte se k ní za každou cenu! 


FROM RUSSIA WITH LOVE 
Bondovskou klasiku na PS2 jsme podrobili dalšímu 
průzkumu. 


CRASHDAY 
Poměrně zajímavě působící závodní akce 


5 PRINCE OF PERSIA 3 burnoutovského střihu. Navrch editor tratí. ne 
©: dz TOMB RAIDER LEGEND NHL 06 


PROJECT ZERO III 
Zapomeňte na digitální aparáty, v boji s duchy 
funguje jedině camera obscura. 


ULTIMATE SPIDER-MAN 


Pavoučí puberťák a jeho nemesis v hlavních rolích 
knižní adaptace. 


THE MATRIX: PATH OF NEO 


Neova cesta do pekel je dlážděna dobrými úmysly. 


PRINCE OF PERSIA: KINDRED BLADES 


Krátká procházka ulicemi Babylonu. 


Lara chytila druhý dech a dere se nahoru. První blízké setkání s nejnovějším ročníkem 
Dostane se zase zpátky až na úplný vrchol? oblíbené série. 


JAK X 


Známé postavičky, známé prostředí, avšak zcela 
neznámý herní styl. 


CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE 


Začínáme na severu Afriky a končíme v Cáchách: 
velké putování s CoD 2. 


ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS 


I když máme dostatečnou zásobu ručníků, 
propadli jsme panice. 


ROGUE TROOPER 


Jeden komiksový hrdina, čtyři různé osobnosti — 
vítejte do světa 2000AD. 


(STR. 043) 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 

v rubrice Monitor můžete dvěma základ- 
ními způsoby. Buď hlasujte v online 


Pá die 0 PSC 
anketě na wvww.ops2.cz, nebo využijte která Vovano u- Na sebe 


J€ odděj x 
tím čí  YStE se nejzajz a PS2, © "200 čárkou, He hvězdičkoy 


novou, pohodlnou možnost zasílání SMS 
— podrobnosti na této stránce — a zís- 
kejte šanci vyhrát něco hezkého. Součet 
došlých hlasů ovlivní skladbu rubriky 
Monitor v 42. vydání 0PS2. 
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1 VYDAVATEL ACTIVISION | VÝVOJ NEVERSOFT | DISTRIBUTOR CD PROJEKT | VEB WWW.GUNTHEGAME.COM 


| 
= 


fZacináte jako kovboj, ale časem 
Bepridáte i na stranu indiánů. 


£ 1 


NA DIVOKÉM ZÁPADĚ BYLI MUŽI 4 
| SKUTECNÝMI MUZI A ZENÝ / 
K PRONAJMU... Á 


Představte si život na Divokém západě. Máte u pasu t « 
> bouchačku, mezi nohama koně a svobodu dělat si, co m = 


se vám zachce. Gun vám chce tuto svobodu zprostřed- + 


| 

| kovatv plné míře — americký sen, model cca 1880, jablkový koláč 
| a vůně střelného prachu ve vzduchu. Chcete dát číšníkovi najevo, k E A 
že vám nechutnalo? Vytáhněte revolver z pouzdra a BUM! Někdo 4 
| vásu vedlejšího stolu rozčiluje? BUM! Máte chuť odskočit si do 5 py; 
nevěstince? Fajn, ale tentokrát to bude tak trochu jiné „bum bum“. dd 
Nechceme ztrácet příliš mnoho času srovnáváním Gunu s Grand 

| Theft Autem, ale vyhnout se tomu prostě nelze (mrkněte na 

| seznam podobností na protější straně). V základě platí, že neversoft 
kalifornská 5 


| Videoherních ději 


činností, ze kterých si můžete v rámci herního světa zcela 
1 volně vybírat dle chuti a momentální potřeby. 


a né se : 5: triko = 
Příběh Gunu, do něhož se můžete kdykoli vnořit a zase a. a Tony Hawk je toho 
% % o.. 2 . : n 5 ši: výprěžlko 
z něho vystoupit směrem k vedlejším misím, představuje prvním Spider-Manem jes včl úplně | 
hrdinu jménem Colton White. Vyšetřuje vraždu svého bezpochyby zárukou k. Já vím, že stojí za 
nevlastního otce a jedinou stopou, kterou má na začátku ; mnou. Naštěstí jsem hd “ 


PIII TT 
k dispozici, je mince, co mu dal tatínek těsně před smrtí. Stačí | AVON 


se koukal na Mari.. 


si objekt pořádně prohlédnout a už vás nohy zavedou do nej- 
bližšího bordelu, kde se patrně můžete dozvědět něco víc. 

Je tedy jasné, že máme co do činění s klasickým mstitelským 
motivem, tak typickým pro westernové příběhy. Tvůrci však slibují, 
že na tuto základní kostru navěsí spoustu dalších věcí. Vedlejší 
mise budou tvořit značnou část aktivit. Jako správný kovboj budete 
nahánět dobytek a bránit se proti indiánským nájezdům. Některé 
které můžete, ale nemusíte sledovat. Nacházíte se na samotném 
okraji západního osídlení, ve světě, který dýchá dobovou atmosfé- 
rou a který Ize libovolným způsobem prozkoumávat. Naskočte na 
koně a můžete se prohánět městečky plnými lidí a prériemi plnými 
bizonů až do vysokých hor. A celé to můžete absolvovat bez jediné 
loadingové obrazovky, jak se dnes na hru tohoto typu sluší a patří. 


MLADÉ PUŠKY 


Charakter akce Ize nejlépe přirovnat k Maxu Payneovi či Punisherovi 
(jen si přimyslete ty koníčky). V jedné sekci, které jsme byli svědky, 
se kvůli celkem nicotnému sporu rozpoutala v saloonu nefalšovaná 
kovbojská rvačka. Akce působila nesmírně živě, drsně a patřičným 
způsobem i komicky (tak jak známe ze starých westernů). Chlapíci 
si okamžitě vytvořili ze stolů skrýše a ožralové letěli ven zavřenými 
okny. Parádní filmový pocit podtrhla melodramatická choreografie 
a hudební kvapík. A jak si vedl Colton? Díky schopnosti ostrostřelce 
(něco jako bullet-time) dokážete vystřelovat revolvery soupeřům 

z rukou a předvádět řadu dalších westernových frajeřin. 

0 pár minut později jsme zastihli hrdinu v sedle. Potřebuje 
peníze, a tak vzal džob eskortovat dostavník při průjezdu územím 
ovládaným bandity. Jak tak kočár zanechává stopu v prašné cestě, 
psanci udeří v překvapivém útoku ze všech stran. Jde o skutečně 
brilantní situaci. Colton sestřeluje jednoho lupiče za druhým z koní 
a přitom se musí vyhýbat překážkám a přeskakovat balvany, aby 
udržel tempo s unikajícím povozem. Vtom se však jeden z padou- 
chů trefuje do koně pod Coltonem a ten končí v kotrmelcích na 
zemi. Jen se Colton otřese, nastupuje frenetická snaha trefit koně 
zbývajících banditů. Když už zůstal poslední, hrdinovi se podařilo 
chytit jedno cizí zvíře bez pasažéra a rychle uhání za dostavníkem, 
kde již padouch vážně ohrožuje vyděšené dámy. Bum prásk a mise 
je hotová. 


LÉTO S KOVBOJEM 


Jediný vážný problém, který zatím vidíme na horizontu finální 
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verze Gunu, představuje určitá 
nejasnost, čím vlastně chce 

být. Na jednu stranu historický 
portrét kovbojského způsobu živo- 
ta, na druhou stranu docela nevážná, přímo 
explozivní akční hra. Na jednu stranu vás 
chce zaujmout nádhernými a autentickými 
dobovými kulisami a atmosférou divoké 
krajiny, na druhou stranu do toho 
vtrhne stovka raubířů, chovajících se 
spíše jako monstra z nějaké fantasy. 
Coltonovi nezbývá než odpovídat 
adekvátními prostředky, a tak vrhá 
dynamity ve stylu granátů z druhé 
světové. Poslední (jediná?) zdařilá 
westernová hra, Red Dead 


Revolver, se problému rea- úh 


v. 


1. 


Vuchází za 4 měsíce 
listopad C005 


VYDAVATEL CAPCOM | VÝVOJ CLOVER STUDIOS | 


DISTRIBUTOR EA ČESKO | WEB WWW.CAPCOM-EUROPE.COM 


OKAMI 


NEJLEPŠÍ HRA LETOŠNÍ E3? 


Z AC 5 he JR k 
s) Gfáfikátje; stejně jako příběh, 
+ „Zinspirována japonskou tradicí, 

> P 


Ď 


„Dneska jsou k večeři bizoní 
steaky,““ 


Ano, hra Okami skutečně zcela nečekaně vyhrála celou 
+ řadu odborných anket, které měly zhodnotit květnovou 
nabídku E3. A vůbec není divu! Jak už jsme vás dříve 
informovali, odvážná koprodukce studia Clover a vydavatelství 
Capcom, byla inspirována japonskou mytologií (v příběhu o bo- 
hyni-vlčici, která sestoupila na zem, aby ji zbavila zlé všednosti) 
a tradičním výtvarným uměním (japonskou kresbou a zejména 
é mise : : k kaligrafií, které skvěle napodobuje pomocí cel-shadové techniky). 
+ S k a an Je velká škoda, že preview kód, který k nám dorazil, omezuje 
. dobu vyzkoušení na pouhých patnáct minut. Jinak bychom titulu 
s radostí věnovali třeba 4 strany dojmů. Takhle se můžeme unikát- 
ní hratelnosti Okami zatím jenom dotknout. Podle toho, co jsme 
zažili, se zdá, že složky akce a adventury budou ve hře zcela vyvá- 
ženy. Pro obě má však přímo klíčový význam tzv. nebeský štětec 
„ (ve skutečnosti jde o vlčí ocásek namočený do inkoustu). Kdykoliv 
Skalpování dost bolí ve hře můžete stlačit aĎ a 3D scéna se promění v náčrtek na 
a udělánto velký svinčík. zažloutlém papíru. Pak zmáčknete A, čímž přikládáte štětec. Nyní 
pohybujte analogovou páčkou a kreslete. Pokud uděláte úsečku 
Akce jako z Vinnetoua... přes zesláblého nepřítele, přepůlíte ho v pase. Pokud uděláte kruh 
na nebeskou klenbu, malujete sluneční kotouč. Když zamažete 
propast, vytvoříte řeku, kterou lze proplout na druhý břeh. Jste 
zkrátka mocná bohyně. Dozvěděli jsme se, že Okami nabízí celkem 
13 technik použití nebeského štětce a jsme nesmírně zvědaví, 
jakých dalších uplatnění se dočká. 

Těch úžasných patnáct minut bylo málo, ale bohatě nám stačí 
na to, abychom s jistotou prohlásili, že jsme objevili jednu z nejza- 
jímavějších a nejnadějnějších her letošního roku. Je smutné, že se 
to v houfu fotbalů a stříleček nejspíš bude prodávat dosti špatně, 
ale pokud patříte mezi fajnšmekery, můžete se spolehnout, že 
v 0PS2 Okami určitě nezapadne. [il FDS 


9 


Nezkrotný kůň? Ukradněte si jiného. 


listické přiměřenosti vyhnula snadno — vsadila na nevážný styl © Gunusi budeme muset počkat přinejmenším na plně hratelný 
spaghetti westernů a od začátku do konce se ho zuby nehty preview kód, nejpozději však v listopadu, kdy má tento ctižádostivý 
ější titul dorazit na pulty, bude zcela jasné, zda se na scéně objevil 
a tak se nevyhne určité jednotvárnosti, kterou mohou trpět © nečekaný hit, či zda jde jen o nafouknutou bublinu. Mezitím si 
například tzv. realistické FPS akce. s vaším dovolením odfrkneme v jednom podniku, kde na nás už 
Tohle všechno se však dá úspěšně vybalancovat, chce © čeká slečinka jménem Mary. Adios. [i LH 
to jen vynalézavost a odvahu. Pokud zkušený Neversoft 
nasadí na projekt Gun svoje nejlepší lidi, není pochyb, - 
že výsledkem bude přinejmenším velice zajímavá monifer PlayS 
a poutavá akční adventura, jediná svého druhu, která ————— 
vám dá šanci skalpovat poražené nepřátele. Už dnes po hkey a r k ee 0 so 
P o nám: a : ; : : úzkum 
Do bn oo 0 ze Zem aan a kovbojská mdo, Meninelusk. a fsdhems poupata. 
westernové akce. Vedle toho si mezi pozitiva může- 


s Gun sliby, budeme první, kdo se pustí do jeho 
me zapsat velkorysou svobodu průzkumu skutečně lynčování. 


zajímavě designovaného světa plného skrytých PROGNÓZA 


lokací a vzácných trofejí (lovecké mise tvoří nedílnou A © 65 


součást vedlejších úkolů). Na přesnější odhad kvalit 


tation.e 
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ELECTRONIC ARTS | EA REDWO0D SHORES | EA ČESKO | WWW.EAGAMES.COM 


FROM RUSSIA WITH LOVE 


SRDEČNÉ POZDRAVY Z REDWO0D SHORES 


James Bond zachraňoval dceru předsedy vlády z neovlada- 

telného vrtulníku pomocí trysek připevněných na zádech? 
A jak přitom zdemoloval pýchu Londýna, parlamentní věž Big Ben? 
Jestliže ano, tak pěkně kecáte. Taková scéna tam totiž vůbec nebyla. 
Vymysleli si ji v EA. Nikoho by nemělo překvapovat, že se tvůrci 
nejnovější bondovky rozhodli „vylepšit“ akční sekvence zdrojového 
filmu z šedesátých let. Jakkoli jsou Srdečné pozdravy považovány za 
jeden z nejlepších snímků se Seanem Connerym v roli agenta 007, 
rozhodně se o nich nedá říci, že by byly nabity herním potenciálem. 
Vezměte si už jen to, že jedním z hlavních padouchů je postarší paní 
s nožem schovaným v botě. Budeme však ti poslední, kdo by si chtěl 
stěžovat na „poskvrnění nedotknutelnosti“ akční klasiky. Pokud 
použití umělecké licence přinese akcí prosycené videoherní vzrušení, 
pak jsme všemi deseti jednoznačně pro. 
ZAZEH 
A sekvence v Londýně, tvořící ve finální verzi From Russia With Love 
úplně první úroveň, na nás zapůsobila velice příjemným dojmem. 
Jak se tak tryskově vznášíte nad střechami budov britského parla- 
mentu, na chvíli propadáte iluzi, že jste se ocitli v superhrdinské 
městské akci podobné Spider-Manovi. Plameny šlehající za vaším 
zadkem vytvářejí nádherné kouřové efekty a vzduch se vlní v jejich 
žáru. Let samozřejmě probíhá za nesmírně dramatických podmínek 
(aby se James ani vteřinku nenudil) — vaši nepřátelé jsou totiž rov- 
něž vybaveni tryskovými „batůžky“ a okamžitě vyrážejí proti vám. 
007 je vybaven nejen samopalem, ale dokonce i raketami, díky 
čemuž brzy zlikviduje obtížný hmyz a může se soustředit na velkou 
rybu, kterou v tomto případě představuje vrtulník unášející výše 
zmíněnou VIP slečinku. Po tuhém boji následuje střihová sekvence. 
Raněný stroj havaruje do hodinové věže a poté se, zachvácený 
plameny, ještě napůl v letu řítí k zemi. Přesně ten okamžik, který 
dovoluje Bondovi předvést jeden ze svých neuvěřitelných, za 
vlasy přitažených kousků. Při průletu hořící helikoptérou nejenže 
si nepřerazí hlavu, neosmaží zadnici ani neamputuje v rotoru 
nějakou tu končetinu, ale dokonce v náruči zachraňuje politikovu 
milovanou dcerušku. V závěrečné scéně vidíme agenta letícího 
nad Temží a tu se za zvuku notoricky známé melodie objevují cha- 
rakteristické úvodní titulky. Znalci jistě ví, že tryskový nesmysl na 
Bondových zádech se poprvé objevil až ve filmu 7hunderball, ale 
vadí to někomu? 

Pokud jste ovšem nabyli dojmu, že se na většinu lokací From 
Russia With Love budete dívat z ptačí perspektivy, měli bychom to 
uvést na pravou míru. Jádrem hry je podobně jako v předloňské 
Everything Or Nothing third-person akce, která je co chvíli zpes- 
třována příměsemi stealthu, rychlé jízdy a téměř plošinovkové 
akrobacie. K napodobení bondovského umění střelby vyvinuli 


> Pamatujete scénu ze Srdečných pozdravů z Ruska, kdy 


030 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


007 objevil padouchovo doupě. 
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Hodně to žere a navíc musíte nosit azbes- 
tové trenýrky. Zato odpadnou problémy*s 
parkováním. 


VYDAVATEL TBC | VÝVOJ MOON BYTE STUDIOS | 
DISTRIBUTOR V JEDNÁNÍ | VEB WWWW.CRASHDAY-GAME.DE 


Crashday se popisuje jako „Tony Hawk s auto- 
> mobily“. Vybudujte si pomocí komplexního edi- 

toru závodní okruhy tak, abyste minimalizovali 
šanci, že vaši soupeři dojedou do cíle živí a zdraví. Na 
každou trať můžete umístit strašlivé nástrahy, otočky, 
prudké zákruty, skokánky a propadliště. A kdyby vám 
samotné bouračky nestačily, můžete nasadit celý arze- 
nál zbraní. Přirozeně vám nic nebrání v tom designo- 
vat zcela konvenční okruh, ale v momentě, kdy máte 
po ruce looping velikosti pětipatrového domu, by to 
byla asi trochu nuda, ne? Kouzlo této koncepce napl- 
no vynikne, když opustíte sólové závody a pozvete si 
kamarády na pěkně záludný multiplayer. Ve více lidech 
lze absolvovat jakoukoli čerstvě poasfaltovanou zrůd- 
nost v osmi různých režimech. Mód Wrecking nejvíce 
při íná klasické destrukční derby, zatímco Bomb 
spočívá v předávání semtexové „baby“. Ji LH 


v Redwood Shores nový zaměřovací inteface, kterým chtějí takříka- 
jíc zabít dvě mouchy jednou ranou — vyhnout se nudnému auto- 
matickému zacílení a přitom zajistit pocit naprosté, téměř samolibé 
jistoty. Podrobnější vysvětlení naleznete v informačním kolečku. 
Zapřísáhlé bondofily určitě také potěší spousta vedlejších, nepovin- 
ných úkolů odemykajících všelijaké bonusy a příběhové zákruty. 


MOLLOVÉ TÓNY 


Na definitivní závěry je samozřejmě příliš brzo. Po fiasku s Rogue 
Agentem mají EA u nás pořád černý puntík. Je otázkou, jak se 
všechny sliby promění v realitu, jak se vyvinou další úrovně atd. 
Vysloveně podezřele na nás zatím působí multiplayer. Ve spli- 
tescreenu pro čtyři hráče budou k dispozici všechny hlavní postavy, 
zbraně a špiónské vynálezy. EA proklamují „špičkovou společen- 
skou zábavu“, ale poměrně slabá nabídka deathmatchových map 
(pouhých šest kousků) spolu s nepřesvědčivými argumenty tiskové 
zprávy na nás zatím valný dojem neudělaly. 

Přesto nemáme prozatím důvod končit skepticky. Střelba půso- 
bí slušně, grafika rozhodně neurazí a moderní převyprávění dřevní 
story se zdá být rovněž v pořádku. Navíc tu máme novou atrakci v 
podobě „editoru Bonda“. Vyvážit směsici mnoha odlišných herních 
stylů je samozřejmě náročný úkol, který může v mnoha ohledech 
ztroskotat. EA však s typově příbuzným Everything Or Nothing 
dosáhli slušných výsledků a toto je druhý, doufejme že chybami 
poučený pokus. Drž se, 007... F% LH 


UROB SI SVÉHO BONDA 

Copak se lze dotknout dokonalosti Jamese Bonda? Ovšemže ne, ale 
můžete si aspoň vybrat nádobíčko nebo barvu košile a upgradovat 
zbraně, 


TUČNÉ KONTO 

Bondovská licence — to je obrovská příležitost pro různé více méně 
originální nápady. Počínaje zaměřovacím interfacem a konče klíčovými 
okamžiky známými jako „Bond Events“. Navíc tu máme bodovací sys- 
tém a dosud neupřesn finanční odměnu, kterou můžete utrácet za 
upgrady a nové šaty. 


VEČERNÍ KVÁDRO 

Prostřednictvím inventáře můžete Bonda oblékat do různých oděvů 
ve vašem virtuálním šatníku. Hrdinu nelze z pochopitelných důvodů 
nasoukat do nějaké idiotské kombinace, ale jakýsi výběr 

přece jen máte. Tak co to bude, oblek od 

Armaniho, nebo sněžné maskáče? 


ZLEPŠOVÁKY 

Všechny Bondovy zbraně a špiónské pomůcky 
lze vylepšovat. Upgradovat lze pistoli Walther 
PPK (taková droboučká pistolka) i laserové 
hodinky či samopaly. Tímto způsobem byste 
si mohli sestavit nádobíčko přesně tak, jak 
vyhovuje vašemu osobnímu vkusu. U nás to 
asi bude MP3 přehrávač a raketomet... 
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Po deseti kotrmělčích člověk 
ztrácí chuť k životu. 


k 


ha 


PESTRÁ, MÍSTY VELMI CTIŽÁDOSTIVÁ bondovka 
nabízí celou řadu lákavých novinek na prověřeném 
základě Everything Or Nothing. Základy budoucího 


úspěchu jsou položeny — teď je to třeba dotáhnout 
do zdárného konce. 


» 


Na rozdíl od GF TU S . 


tato hra autům ubližuje. 
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mornifor 


NOVÉ SCREENSHOTY 


Postoj luxusní modelky si Lara 
zachovává i uprostřed nebez- 
pečné přestřelky. 


Skok přes jámů plřio 
smrtících bodáků“ Jako: 
za starých časů: © 


Stačí okamžik nepo- 
zornosti a Lara bude 
vejpůl. 
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slova 
z Eidosu 


ba je Lara Croft? Co ji žene Vpřed? 
p že říci dnešní generaci? Jedině když M 
Pa voor na tyto otázky, můžete : 
ořit hru, kterou si Lara i její 
(hru, kter a I její fanoušci 
zaslouží“ Velmi dobře řeč č 
re řečeno. Držíme 
palce, aby byly odpovědi Správné, 
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VYDAVATEL EIDOS | VÝVOJ CRYSTAL DYNAMICS | DISTRIBUTOR CENEGA | VEB WVVW.TOMBRAIDER.COM 


TOMB RAIDER: LEGEND 


NÁVRAT KRÁLOVNY VIDEOHER ZDOBÍ NOVÉ OBRÁZKY 


Je jasné, že právě vzhled hlavní hrdinky má Iví podíl na světo- 
vém úspěchu celé série. Předpokládáme však, že zrovna vás na 

Tomb Raideru, pokud jste jeho fanoušky, mnohem víc zajímala 
a zajímá hratelnost, atmosféra, krása. Právě zde dochází na lámání chle- 
ba. A právě zde můžeme s úlevou prohlásit, že to vypadá skutečně kou- 
zelně. Po mírně katastrofálním Angel Of Drakness se legend rovná zázraku 
= asi jako když Liverpool otočil zápas s AC Milan z 0:3, 

(o lze už dnes s určitostí říci? Legend je přesně ten druh akční adven- 
tury, který z Tomb Raideru učinil totální hit. Na každém kroku je zcela zřej- 
mé, že snahou Crystal Dynamics bylo přiblížit se co nejvíce k původnímu 
modelu, ovšemže na technologické úrovni vrcholné fáze PlayStation 2. (o 
je méně jisté, ba přímo neodhadnutelné, je otázka fungování celku — jak 
bude působit (na pohled a na omak) finální produkt. Je ještě tisíc věcí, 
které se mohou pokazit. Ale tím se teď nemá smysl trápit. 

Viděli jsme dvě různé sekce z Legend. První z nich se odehrála v ku- 
lisách jakéhosi středoamerického chrámu (aztécká architektura). Tady byl 
obrovský prostor pro Laru — gymnastku. Všude samá nástraha, propadliště 
a past a tu a tam taky nebezpečí v podobě střílejících padouchů. Lařin 
pohyb působil velice přirozeně a jistě. Ovladač jsme sice neměli v rukou, 


ale i tak jsme si stoprocentně jistí, že proti Angel Of Darkness nastalo 
významné zlepšení. Nabízí se srovnání s kvalitou animací v sérii Prince Of 
Persia (The Sands Of Time byly ostatně jasně inspirovány Tomb Raiderem). 


NA ŘADĚ JSOU BOUCHAČKY 


Pohyb tedy působí slibně, ale stejně tak dobře se zdá být vydařený 

i systém střelby. Lara má jako vždy výhodu automatického zaměřování 
(TR nikdy nebyl a ani nechtěl být střílečkou). V druhé ukázce přišla ke 
slovu nejen již tradiční dvojice pistolí, ale i raketomet a další zabijácké 
nástroje. Jen nás malinko (nemile) zaskočila scéna, kdy Lara pálila 

z pevné kulometné střílny. Nebylo jich v poslední době už trošku moc? 
Kapsy a batůžek má hrdinka pochopitelně přecpaný různými granáty 

a světlicemi. Najdeme tu však mnohem víc technických pomůcek než 

v jakémkoli předchozím Tomb Raideru. Druhá ukázka se odehrávala na 
deštěm bičovaných střechách mrakodrapů kdesi na Dálném východě, 
Vjedné scéně nasednete s Larou na motorku a máte za úkol přeskočit 
na nižší budovu. Byli jsme však Crystal Dynamics ujištění, že moderní 
městská úroveň představuje v legendu spíše výjimku. Na své si přijdou 
především příznivci starověkých, rostlinami obrostlých chrámů a hrobek. 


Dříve .do nich tlačila, dnes 
umí bednami házet. 
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jee p O 


Volná kamera vám dovolí 


prohlédnout si sexy 
hrdinku ze všech úhlů. 


Jako oko v hlavě zatím střeží vydavatel jakékoli detaily o příběhu. Ví se 


Vuchází za 4 


maniaci? 


Během studia všech 

zdrojů k tomuto člán- © 

ku jsme na internetu 

narazili na stráríku 

s adresou www.foncroft.wz.cz. Patrně český fanoušek 

Tomb Raidera zde předvádí fotografie panenek Barbie předělaných 
na Laru v různých situacích. Mrkněte se na to, lidi jsou kvůli několika 
polygonům schopni všeho. 
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JAK 


( ZA,X" DOSAĎTE „PŘEKVAPIVĚ 


| ZDAŘILÉ ZÁVODY“ 


Víme, co se vám honí hlavou. Že Jak má svoje nejlepší za 
sebou, že ho podobně jako jeho předchůdce Crashe čeká 
ponižování v podřadných hrách. Zapomeňte na to, historie 
se přece nemusí opakovat. Ano, vytvořit z legendární plošinovkové 
akce Jak ©7 Daxter futuristické závody zní na první poslech pěkně 
hloupě. Ve skutečnosti se však může jednat o docela poctivý titul, 
který může klidně vypálit rybník i konkurenci typu Need For Speed 
Underground či Midnight Club (z nichž si mimochodem dělá legraci). 
Když někomu schází humor, říká si o šťavnatou parodii. | 

Samotní tvůrci Jaka X se hlásí k vlivu NFSU, Burnoutu a Twis- 
ted Metal: Black (jinými slovy: modding + karamboly + zbraně). 

S potěšením konstatujeme, že přes výraznou změnu stylu si Jak 
Xuchovává některé charakteristické prvky série, jakýsi značkový 
půvab. Jezdíte v terénních čtyřkolkách (podobných těm z Jaka 3) 

v lokacích uvnitř Haven City a poblíž něj (z Jaka 2) a na dalších tra- 
tích z jedničky i trojky. 

Řídí se to jinak než v Jakovi 3, ale také dobře a nakonec uzná- 
váme, že pro účely závodní hry i vhodněji. Závodní režimy se liší 
podle toho, jak akcentují rychlost, či boj, zatímco souboje v arénách 
se nejvíce blíží modelu Twisted Metal. Dále tu máme „lovecké“ jízdy, 
kde naháníte zvěř a různé předměty. Právě u posledně jmenovaných 
se projevují u jízdního modelu určité slabiny. Naughty Dog však už 
jednou ve trojce dokázali, že ovládání vozidel umí dobře vyladit, a tak | 
doufáme, že se jim to ve zbývajícím čase podaří i tentokrát. [l MF 


-o 


Jak působí jako vždy kule: 
E E vážně. Na šaškování 
máme Daxtera. 


jen, že Lara už rozhodně nebude na útěku před pronásledovateli, jako 
tomu bylo v Angel 0f Darkness. Ano, snaha distancovat se od minulého 
dílu prochází všemi aspekty legendu jako červená nit. Pokud jde o story, 
spolehnout se zatím můžeme pouze na nepotvrzené fámy. Lara prý 
shání nesmírně cenný artefakt pocházející ze staré Anglie. Potíž je v tom, 
že o totéž má zájem i jistý konkurent, o kterém si všichni mysleli, že byl 
zabit. Tipujeme Wernera (on Croye, a to na základě pěti minut studia 


odkazů na Googlu. [i TC 
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KAŽDÝM MĚSÍCEM NÁS Tomb Raider: legend více 
a více přesvědčuje, že by se Lařin návrat na samot- 
ný vrchol mohl vydařit v plné parádě. První vlast- 
noruční dojmy pro vás budeme mít snad již brzy. 


Vchod-do chrámu. Jaká dobro- 
družství nás čekají tentokrát? 


PROGNÓZA 


0 © 


Grafika nemá, jak bývá 
u této série zvykem, 
žádné velké nedostatky. 


PROGNÓZA 
Obavy přetrvávají, ale 
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CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE 4 


ZVEME VÁS NA VÝLET PO BOJIŠTÍCH 
DRUHÉ SVĚTOVÉ VÁLKY. 
PRO JISTOTU SI NASAĎTE HELMY. 


Ve Finest Hour, prvním dílu válečné FPS Call Of Duty na PlayStation 2, jsme se na historií 

inspirovanou akci podívali z několika různých zorných úhlů. Call Of Duty 2 princip 

střídání hlavních postav opouští a nabízí zavedenější formu jediného uceleného pří- 
běhu z perspektivy jediné divize pěchoty zvané Big Red One (která se i v reálu na bojištích druhé 
světové o hodně zasloužila). Dostaly se nám do ruky čerstvé screenshoty a my jsme je tentokrát 
okomentovali nejen fakty z tiskové zprávy Call Of Duty 2, ale i těmi z učebnic historie. 


BITVA O KASSERINSKÝ PRŮSMYK 
= 19. ÚNORA 1943 


Tunisko, severní Afrika 


Úplně první nasazení velké rudé jedničky během druhé 
světové bylo právě zde. Divize byla součásti spojeneckých 
sil, které se snažily porazit generála Rommela a jeho 
tvrdé, tanky vyzbrojené Afrika Korps. Těžká technika 
hrála v této bitvě prim. Kasserinský průsmyk byl strate- 
gicky velice významným bodem, jediné místo, kudy bylo 
možné překonat jinak nepřístupné pohoří. Rommelovy 
pancéřované obludy se tudy zrovna sunuly, když tu 
udeřily naše jednotky a nakonec se jim podařilo zatlačit 
je zpět za hory. Bravo, hoši. 


Intenzivní bitvu, ve které se pěšáci budou pohybovat 
tank od tanku a jeden za druhým zneškodňovat výbuš- 
nými ananasy či pancéřovými pěstmi. Přesná trefa do 
otevřeného poklopu se rozhodně počítá. A možná si uži- 
jeme i jízdu v obrněném vozidle a palbu z jeho děl. 
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© SEVERNÍ AFRIKA 


DEN D - 6. ČERVNA 1944 


pobřeží Normandie, Francie 


To přece znáte jako svoje boty. 

Spojenecké armády se tehdy vylodily na 
brutálně střežených plážích Normandie a za 
cenu mnoha obětí vytlačily Němce z jejich stra- 
tegických pozic. Tím byla otevřena tzv. západní 
fronta — osvobozování Francie mohlo začít. 


Uvidíme, zda příslušná úroveň snese srovná- 
ní s dnes již legendárním „otvírákem“ Medal 
0f Honor: Frontline, ale tipujeme, že Call Of 
Duty 2 má slušné šance. Vždyť choreografie 
velkých bitevních scén byla výtečná už ve 
Finest Hour. Zatím jediný náznak toho, 

jak bude mise Dne D vypadat, lze nalézt 

v jednom střihu ve video upoutávce. Tento 
je vidět z perspektivy kormidelníka lodě. 
Znamená to, že budeme řídit plavidlo při 
mohutném vylodění? A nepotopí nás Němci 
dřív, než se dostaneme na břeh? 


ZMATEK V MONS — 3. ZÁŘÍ 1944 
Mons, Belgie 


V této fázi bojů na západní frontě byly už otřesené německé 
síly na ústupu směrem ke svému domovskému území. Zde 

se však ještě jednou pokusili takříkajíc „zabednit“ a vytvořit 
obrannou linii, která by zlomila nápor Spojenců. Chaotické 

bitvy, které následkem tohoto plánu vypukly na východ 

od Belgického města Mons, zanechaly hrstky odhodlaných 

Němců v drsných přestřelkách se spojeneckými jednotkami, 
které se na ně hrnuly ze všech stran. Šlo o naprosto neorgani- 
zovanou a v důsledku tragickou událost. 


Pro tuto úroveň sázíme všechno na zmatené boje odehrávající 
se v lesích bez jakéhokoli systému a bez jasně vyznačené 

frontové linie. Nebudete tušit, zda se za dalším stromem skrý- 
vá kolega, či nepřítel. Bude to asi napínavé a svým způsobem 
osvěžující. 


PÁD NĚMECKÝCH CÁCH - 
17. ZÁŘÍ 1944 — 1. ŘÍJNA 1944, 


Aachen, Německo 


Je voudrais sur 


render sil 


vous plait 


Aachen byly prvním německým městem, které ve druhé světové 
padlo do rukou Spojenců. A byli to muži z první pěchotní divize, kteří 
se o to nejvíce zasloužili. Německá vojska měla příkaz z Berlína udržet 
město za každou cenu. Proto se vojáci wehrmachtu pustili do zuřivé 
(a značně beznadějné) obrany, nehledě na údery americké artilerie. 
Když „velká jednička napochodovala do města“, musela ještě čelit 
protiútokům. Nakonec však Aachen padly. 


Nic míň než vrcholnou úroveň celé Big Red One. Budete masově úto- 
čit na roztříštěné ulice města. Právě zde by se měly přednosti zpra- 
cování Call Of Duty (motto „Nikdo nebojoval sám“) projevit naplno. 
Právě zde očekáváme tu nejnapínavější atmosféru. Zatímco většina 

screenshotů z této lokace nese označení „prolog“, jsme si téměř jistí, 

že zachycují útok na Aachen. Pokud tomu tak skutečně je, zdá se být 
OBSAZENÍ MĚSTEČKA TRONIA - 1. - 6. ČERVNA 1943 pravděpodobné, že hra začne ukázkou finální bitvy a pak se retro- 
Sidlie, Itálie spektivně (možná ve vzpomínkách hrdinů) vrátí zpět, aby sledovala 

: jejich dosavadní cestu. 


Druhá ostrá akce, do které byla nasazena první divize pěchoty. Stalo se 
během operace Husky — pokusu spojeneckých sil o vytlačení německých 
a italských vojsk ze Sicílie. Věc měla strategickou, ale i symbolickou 
hodnotu. Byl by to pořádný políček Hitlerovi. Bitva o Troniu, umístěnou 


Sicílii. O šesti dnech dobývání strmých skalnatých kopců se Spojencům 
podařilo prolomit německou obranu, a ukončit tak celou operaci. 


Sázíme na těžkou misi v pomalejším tempu, kdy budete postupovat od 
skaliska ke skalisku a likvidovat nepřátele jednoho po druhém. Němci se 
budou bránit z opevněných pozic pomocí ostřelovacích pušek. Trpělivost 
přináší růže a otevírá cestu do Tronie. 


ČÍM VÍC TOHO O BIG RED ONE víme, tím víc se nám 
líbí. Příběhově bude určitě zajímavější než Finest 
Hour a má šanci napravit řadu jeho nedostatků. 
Vkládáme do něj velké naděje. 


PROGNÓZA va jj " E 
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NIMUSHA: DAVVN 0F DF 


vu. A jestliže vás zklamal, neměli byste se obracet proti 

němu. Řeč je o nás, o 0PS2. Ač neradi, musíme se při- 
znat, že nás nové směřování série Onimusha v podobě hry jmé- 
nem Dawn 0f Dreams příliš nepřesvědčilo. Jistě víte, že jsme Oni- 
mushev minulosti (po právu) značně stranili. Trilogie byla 
a zůstává symbolem akční kvality na PlayStation 2, zdrojem 
mnoha nezapomenutelných zážitků. Sérii neuškodilo ani opuš- 
tění charakteristického grafického stylu. Ba naopak, Onimushu 3, 
využívající poprvé plně trojrozměrný engine, lze směle považovat 
za nejlepší díl v sérii. Trojkou měla Onimusha skutečně vyvrcholit, 
ohlášená trilogie byla uzavřena. Loučili jsme se se slzami v očích. 

A pak přišla před pár měsíci nečekaná zpráva: nic nekon- 
čí, Capcom se rozhodl pokračovat, Onimusha vstává z mrt- 
vých, čtyřka je na cestě, hip hip hurá. Pro samou radost jsme 
si nevšimli temných mračen, která se stahovala nad skvělou 
sérií. Posun do mainstreamu? Proč ne, když bude všechno 
jako dřív. Jenže skoro nic není jako dřív. Zahráli jsme si to 
a poplašné sirény nám teď zní v hlavách na plné kule. Může 
to ještě dopadnout dobře, ale taky hodně špatně. 

Grafika se marně snaží vyrovnat se kvalitám Onimushi 3, 
natož aby mohla pomýšlet na jejich překonání. Příliš vysoká cena 
za možnost zcela volně hýbat kamerou, zdá se nám. Screenshoty 
vypadaly slušně, ale v pohybu Dawn Of Dreams rychle ztrácí 
dech. To se však může změnit (a nejspíš se i výrazně zlepší). Horší 
je to s bojovým systémem. Některé novinky se na první pokus 
sice nezdají být až tak marné (třeba systém zaměřování nepřátel 
a snadné prohazování aktuálně ovládané postavy), ale kombi- 
nace přímočaré akce a jednotvárného designu misí dostává Oni- 
mushu do nebezpečné blízkosti kategorie „klon Dynasty Warri- 
ros. Je možné, že cílem je prodat velkou hromadu výlisků doma 
(Dynasty tam slaví neuvěřitelný úspěch), sotva však tímto způso- 
bem zasáhnou srdce zdejších hráčů. Popravdě řečeno, nijak 
zvlášť nás nezaujal ani Yuki, nový blond hrdina, který spíše než 
samuraje připomíná nějakého fracka z MTV. Dawn Of Dreams má 
do vydání stále daleko a ukázka, kterou jsme viděli, obsahovala 
pouze několik na sobě nezávislých úrovní. Proto bychom nechtě- 
li zbytečně silně vířit paniku. Šance, že se vše v dobré obrátí, tu 
rozhodně je. Modlete se za Onimushu. *% PF 
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NABLÝSKANÁ PREZENTACE a pozlátková grafika nás 
při vzpomínce na čistotu a poctivost prvních tří dílů 
poněkud rozesmutnila. Otočí se Onimsuha zády ke 
svým fanouškům? Doufáme, že ne. 


> Posel je jen posel, i kdyby pro vás měl tu nejhorší zprá- 


Na povrchu vypadá jako 3 
kla: jm jádro však 
a nás | m neudělalo. s 
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Je to nesmyslná válka, 
ale s tím si vy starosti 
nedělejte. 


V prvé řadě to bude futuris- 
tická střílečka v zamořeném 
prostředí Nu Earth. 


REBELLION | CD PROJEKT| © WWW.REBELLION.CO.UK/ROGUE.HTM 


OGUE TROOPER “ 


KLONOVANÁ JEDNOTKA VE VAŠEM RUKSAKU Erta 


V závěsu za překvapivě zdařilou filmovou adaptací Stopařova Útočit budete i na velké 
> průvodce a několika dalšími dílky se začíná hovořit o návratu Pe skroje. 
zlatých časů britské science fiction, kterou kdysi reprezento- 

vala popularita knižního Stopaře či televizního seriálu Červený trpaslík. 
Svého druhu návratem je i videoherní Rogue Trooper. Znalci komiksů 
jej mají zafixovaného jako super vojáka s jasně modrou pokož- 
kou a druhou nejoblíbenější postavu 2000 AD, hned za soudcem 
Dreddem. Právě skupinu věrných asi pohled na tyto nové streensháky 
2 již dříve oznámeného projektu nejvíce potěší. Snaha o věrnost 3 
jové předloze je očividná v každém detailu. 

Příběh nabízí tradiční scénář futuristické války: dvě 
frakce — seveřané a jižané — spolu zápasí ve zničujícím 


boji o nadvládu nad „Novou zemí", v originále Nu Rogue je 
Earth. Atmosféra je v důsledku použití biologických nástrojů, Najde 
a chemických bomb natolik zamořena, že bez u ísnche (©), pi 


použití masek a respirátorů je venkovní pobyt 
nemyslitelný. Jižanům se však podařilo cestou 


genetického inženýrství vyvinout vojáky pěchoty, Však možnost využívat F; = 

kterým jedovatý vzduch neškodí, a mohou se kolegů, jak je no hn 
tedy pohybovat bez omezujících pomůcek. Skupina I] I | | | | | JI JI I] I Ji nn 

těchto vojáků je však hned na první misi přepadena | | | | ý ú Va 

a zmasakrována. Přežívá jediný klon, odhodlaný pomstít PS, 

své bratry za každou cenu. per 


A tak jsme konečně v situaci, kdy má jeden osamělý hrdina za 
úkol vyhrát boj proti celé armádě. Nejzajímavější se zatím jeví způ- 
soby, jakými používáte předměty z Rogueova inventáře. Jeho ruksak, 
helma a zbraň jsou každá osazena biočipem obsahujícím osobnost 
jednoho ze zabitých kolegů. „Oživlé“ předměty můžete zanechávat na 
různých místech bojiště a vytvářet ve spolupráci s nimi situace, které 
normálně známe jen z týmových akcí. Upevněná puška například 
sama chytře pálí na protivníky, zatímco batoh je vybaven mechanic- 
kou paží, která přesně vrhá granáty... Co hezkého předvádí helma, si 
řekneme zase jindy. © TC 


monitor 


NA ZKLAMÁNÍ Z HRY JUDGE DREDD zapomenout 
nelze, ale zdá se, že se Rebellion mnohému přiu= 
čili a v případě Rogue Troopera kráčí jistějším kro- 
kem. Originální nápad s osobnostmi zabitých přátel 
skýtá určitý potenciál. 


b 


M 


NAUDNNNÍ 


„Zmučené“ poznáte podle 
typického tetování. Ze všeho 
nejvíc touží po tom, abyste se 
přidali na jejich stranu. 
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PROJECT ZERO III 


Ž opět musí postavit tváří v tvář rozzuřeným duchům vyzbrojeny 
jen jakýmsi spirituálním fotoaparátem. Jak příznivci této exce- 


lentní hororové série, považované za vůbec nejděsivější na PlayStation 
2, dobře ví, „camera obscura“ jejíž pomocí fotografujete a současně 
zneškodňujete zlé přízraky, není žádný obyčejný foťák. Vaši protivníci 
přímo nesnášejí ten pocit, když jsou zachycení na film tohoto přístroje. 
Ono to totiž bolí. Čím déle držíte spoušť a čím jasnější obraz v šeru světa 
Project Zero pořídíte, tím větší škodu duchovi způsobíte. Od prvopočátku 
byl nápad s focením tou nejlepší složkou hry. Napětí zvyšovala nutnost 
čekat za zvuku zneklidňujících efektů do posledního možného okamži- 
ku (zblízka se účinek „zbraně“ násobil). Proti brokovnicím z Resident 
Evila a ohnutým trubkám ze Silent Hillu byla tohle hororová poezie: jen 
vy, svitek kodaku a umaštěný objektiv proti neklidným duším. 

Vjedničce byla jedna, ve dvojce dvě a ve trojce budou tři hratel- 
né postavy. Rei je profesionální fotografka a Miku, kterou známe již 
z prvního dílu, jí dělá asistentku. Třetí postavou je Kei, novinář který se 
s oběma slečnami přátelí (a divili bychom se, kdyby nevyužil každou 
příležitost, aby je líbal různě po těle). Každá postava se vyznačuje speci- 
fickými schopnostmi a na této různosti je postavena většina rébusů. Rei 
se živí jako typický paparazzi, a tak není divu, že to s fotoaparátem umí 
nejlépe. Miku je ze všech psychicky nejodolnější (asi proto, že si tyhle 
hrůzy už jednou prožila a zhruba ví, co má čekat). Nu a Kei se ujímá 
tradiční mužské role: dře jako kůň a posouvá těžké bedny, protože má 
nejvíce fyzických sil. Podobně jako v minulé hře platí, že nejcennějšími 
předměty ve hře jsou nové filmy a objektivy, které fungují jako upgra- 
dy pro hubení přízraků. Logicky i zuřivost nepřátel postupem ve hře 
narůstá. 

Příběh začíná u Reina ex-přítele. Tím „ex“ máme na mysli boles- 
tivou smrt při hrůzostrašné autonehodě. Za zmínku stojí fakt, že za 
volantem tehdy seděla právě Rei. Exnutý přítel, do běla rozzuřený 
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DVĚ DÍVKY A JEDEN CHLAPEC — SILNÁ TROJKA 


Aje to tu znovu. Až neskutečně nádherné japonské školačky se 


Starožitný fotoaparát 
je opět vaší jedinou 
zbraní. 


Reiným řidičským uměním, se tedy vrací do světa živých, aby si vylil 
vztek. Začne se zlověstně zjevovat v obrazech jednoho opuštěného 
domu a prozatím děsí jen místní myši. Náš tým se však vydává právě 
sem, aby záležitost — tak trochu ve stylu Scooby-Doo — prozkoumal. Rei 
a spol. nelezou do domu jen tak ze zvědavosti, ale proto, aby ji zbavili 
mučivých nočních můr. Sny jsou sice opravdu strašné, ale naštěstí obsa- 
hují užitečné informace, které vám pomohou vyřešit nejednu hádanku. 
Dům, trefně pojmenovaný „House Of Sleep“, je již dlouhá léta obýván 
partou duchů známých jako „Zmučení“. Poznáte je podle charakteris- 
tického tetování a trhavých pohybů. Dál už si to hravě představíte sami. 
Začíná souboj se složitostí chodeb, vlastním strachem a zjeveními olizu- 
jícími holá sexy ramena pištících slečen. Ačkoli jsme si to sami vyzkoušet © 
nemohli, víme, že ve finální verzi budou některé snové sekce hratelné © 
a údajně by měly představit dosti odlišné, zcela originální pojetí. 
Takže zatím je všechno v nejlepším pořádku. Jen nás trochu depri 
muje fakt, že se pro Project Zero III zatím nenašel evropský vydavatel. 
Vzhledem ke slušnému úspěchu prvních dvou dílů by to ale měla býf“ 
jen otázka času. č LH : 


Zdálo se mi o tobě. 
Probudila jsem se 
celá zpocená.. 


„Takhle to je super, 
bejby... teď ještě trošku 
rameno dopředu...“ 


Vuchází za 8 měsíců 
březen C006 
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„Pach hniloby? Zmodralé 
Pazouryě 16, ty jsi přesně můj (VAK (VAK 
typ...“ - 
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Project Zero vám nic neříká? Zde 

je rychlý přehled celé série. 

Když se Project Zero poprvé ukázal, 

mnozí nevěřili, že by survival horor 

mohl fungovat bez konvenč- 

ních zbraní. Zabíjení duchů . * 

pomocí fotoaparátu? Cha, šklebili se kovaní residentevi- 

lovci. Jenže právě nesmírná zranitelnost téměř bezbranné postavy 
umocnila účinek strachu. Project Zero |ze směle zařadit do nové vlny 
japonského hororu, kam patří také třeba filmový Kruh. 


PROJECT ZERO 
Hrdinkou byla citlivá Miku, která se vrací na scénu v Project Zero III, 

d pátrající po ztraceném bratrovi. Místem činu je strašidelný dům Himuro 
skýtá název Manor (toto sídlo prý doopravdy existuje). Hra nabídla směs japonských 
Vydání hry — = Fatal amer mýtů a autorské invence. Střídmé využití světla a téměř neviditelní 
duchové jen umocnili intenzivní zážitek hrůzy. 


Frame 3: Tormenteg, 
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PROJECT ZERO II: CRIMSON BUTTERFLY 
: a S dvojčaty Mio a Mayu Amakurovými 
x : : a 4 jsme tentokrát navštívili hrůznou 
vesnici s ještě hrůznější minulostí. 
Praktikovaly se tady třeba lidské 


| | j oběti — ideálně jednovaječných 

man IfOr PlayStation; dvojčat. Cílem bylo zdrhnout : 

MÉNĚ KRVE A VÍCE PSYCHICKÉHO teroru. Hrůza k] se zdravou kůží. Project Zero II m 
(ď 


Rei občas neví, koho 
má fotit dřív, 


“ 
A 


pramení z atmosféry a představ, proto je mnohem odkazuje na filmové kořeny, 


účinnější. Navrch tu máme hezké Japonky a úžas- například citací z filmového | | 
Kruhu: malá holka s dlouhý- 


né světelné efekty. Dohromady: jistý hororový hit. w : : 

: ý mi černými vlasy se kodrcavě 
Na průhlednou m vysouvá z bedny a blíží se 
mrtvolu je celkem . : =bbém směrem do kamery... to 
sexy. i 3 ; muselo dostat každého. 
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NOVÝ VZHLED, VYLEPŠENÁ HRA... SPIDER-MAN ŠPLHÁ VÝŠ 


Každý, kdo hrál Spider-Mana 2, si určitě vybavuje skvělý 
> pocit při houpání se na pavučině. Pokud jste ho naopak 
nehráli, měli byste vědět jediné: byl to... no zkrátka... skvělý 
pocit. Pavučina vystřelená z hrdinova zápěstí se uchycovala na budo- 
vách, městském osvětlení, dokonce i na helikoptérách a vaše posta- 
vička využívající sílu svých paží, setrvačnosti a zemské přitažlivosti se 
hnala vpřed krásně velkou lokací města. Bohužel superlativy nelze 
popisovat některé další složky hry. Stereotypní struktura misí, občasná 
nesmyslně vysoká obtížnost úkolů, slabounký bojový systém a v ne- 
poslední řadě souboj proti Mysteriovi, který si vysloužil přední pozice 
v hanlivém žebříčku „nejtrapnějších finálních soubojů všech dob“, 
to vše sráželo Spider-Mana z manhattanských výšin do hlubin prů- 
měrnosti. Ultimate Spider-Man představuje pokus zbavit se největších 
neduhů svého předchůdce. Předně se jeho tvůrčí tým těší nesrov- 
natelně větší volnosti — vychází nikoli z filmové, ale z komiksové 
licence, To se na jednu stranu projevuje přizpůsobenou cel-shadovou 
grafikou. Na straně druhé nabízí obrovskou inspiraci v podobě desítek 
sešitů, mnohem bohatší obsah, než může poskytnout i ten nejvý- 
vzdušnou akrobacii na pavoučích lanech, ale zároveň vybalancovat 
i ostatní důležité složky akce. 


VOLNÝ JAKO... PAVOUČEK 


di si, kam chceš, dělej, co chceš. Nelineární, volná hratelnost 
Spider-Mana 2 (bezpochyby inspirovaná sérií Grand Theft Auto) je 
přirozeně zpátky. Hrdina Peter Parker alias Spider-Man má znovu 

k dispozici velkou porci komiksové verze New Yorku, kterou může 
dle libosti zkoumat, aniž by byl rušen téměř jakoukoli loadingovou 
pauzou. Když si bezprostředně srovnáte Ultimate s dvojkou, oka- 
mžitě si všimnete řady zlepšení i v tomto ohledu. Pohyb městem 

je plynulejší, neomezenější, přirozenější. V minulé hře jste vedle 
hlavní příběhové linie měli po ruce některé nepovinné vedlejší 
mise (unikající dětské balónky, donáška pizzy). Bohužel šlo o měl- 
é, stereotypní a převážně nudné aktivity, u kterých jste měli pocit, 
že byly do hry vloženy na poslední chvíli. Tentokrát Treyarch slibuje 
27 druhů vedlejších misí převážně spojených s bojem Spider-Mana 
se čtyřmi zločineckými frakcemi operujícími ve městě. Nepovinné 
úkoly by tedy měly stoupnout na významu a provázat se těsněji 

s hlavní příběhovou linií. To ukazuje na mnohem pečlivější pláno- 


SRDLRKAM 


Pavoučí muž se houpe komiksovými příběhy již od roku 1962. 
Marvelovská řada „Ultimate“ (zahrnující také třeba Ultimate X-Men) 
vypustila složité příběhové pozadí a začala znovu na zelené louce s cha- 
rakteristickým výtvarným stylem. Na počátku byla jistě marketingová 
idea a snaha přitáhnout zájem nových čtenářů. V sérii Ultimate Spider- 
Man je Parkerovi teprve patnáct let, navštěvuje střední školu a nepracuje 
pro noviny, nýbrž pro internetový portál. Jeho mutaci nezpůsobí radio- 
aktivní, nýbrž geneticky modifikovaný pavouk a počátečním impulsem 
převleku Venoma není obrana proti mimozemskému parazitu jako 

v původní verzi, nýbrž snaha léčit rakovinu. První tři sešity této série jsou 
kompletně k dispozici na adrese www.marvel.com/dotcomics. 


vání a doufejme, že i zdařilejší design úkolů. 

Nejdramatičtější změnou však projdou souboje. V komiksové 
předloze je Parkerovi teprve patnáct let a často od něj slýcháme, že 
neumí moc dobře bojovat. Pavoučí teenager dokonce navštěvuje lekce 
bojových umění a ve volných chvílích piluje techniku. Tento motiv hra 
zcela vědomě reflektuje. Boj na první pohled působí neučesaně, téměř 
amatérsky. Někoho praštíte, odrazíte se ode zdi, druhého kopnete, 
skočíte mu na ramena... jeden by čekal, že ho začnete tahat za vlasy. 
To je na hony vzdáleno od sebejistého (čti jednotvárného) zadupávání 
padouchů do země ve Spider-Manovi 2. Nejen bojem se zločinci je 
však živ superhrdina. Stejně často musí spěchat na pomoc nevinným 
lidem v nesnázích. Během misí kategorie „pohroma“ jsou oběti 
označeny ikonami indikujícími stupeň ohrožení. Občas je to jen otázka 


vozidla (rytmicky akční vložka) a vytahovat z nich uvízlé pasažéry. 

Nová, stylizovaná grafika se ještě výrazněji uplatňuje ve střihových 
sekvencích. Příběh je vyprávěn v přísně komiksovém duchu pomocí 
animovaných okének. Představte si kreslenou verzi seriálu 24 hodin 
zkombinovanou s výrazovými prostředky komiksového sešitu a máte 
přibližnou představu. 


SLUSÍ TI 

Nejpozoruhodnější novinkou Ultimate Spider-Mana je přítomnost 
druhé hratelné postavy. Zapomeňte na superhrdiny a dobráky od 
kosti, protože v určitých fázích hry se ujmete ovládání Venoma, 
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Vůchází za 3 měsíce 
říjen e005 
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Venom je druhá hratelná 
postava. Zdá se, že auta 
nemá moc v lásce. nS 


Fel Spider-Manem, to je 
Rh boli „Nosorožec“. Což 
jst ně mohli podle toho 
rohliha frňáku poznat sami. 


tématům. Na 
převlek má 


| štávu a vysušené maso 
necháte ležet na Ulici. 


padoušského převleku Eddieho Brocka, který byl 
kdysi Parkerovým nejlepším přítelem a dnes jeho 
zapřísáhlým soupeřem. Venom se na rozdíl od 
Spider-Mana nemůže spolehnout na slézání mra- 
kodrapů a houpání se na pavučině. Ale zdá se, že ho 
to nějak zvlášť netrápí. Dokáže totiž moc dobře skákat, 
třeba i do vzdálenosti a výšky desítek metrů. A v boji 
může nasadit bičování četnými chapadly. Příběh přísně 
diktuje, kdy máte hrát za pavouka a kdy za Venoma, ale 

oba se těší stejné svobodě pohybu. Pokud máte chuť igno- 
rovat hlavní misi a pár hodin strávit v Brockově kůži pácháním 
nepravostí kdekoli ve městě, nic vám v tom nebrání. V příkrém 
kontrastu ke slabé kvalitě souboje Spider-Man versus Mysterio 


“ > 
(zmíněno výše) se pak nachází bossovský souboj mezi Venomem *» Ť 
a konkurenčním zloduchem Electrem, který jsme si k naprosté spo- 7 W M% ; 
: 


kojenosti mohli vyzkoušet. Během duelu bylo prvním Venomovým 
úkolem zničit veškeré zdroje elektrické energie v okolí (zejména < 
světla a neonové reklamy). Tím zabráníte elektrickému soupeři „£ 
v dobíjení šťávy. Následuje výživná bitka, do které zapojíte 
zaparkovaná auta i telegrafní sloupy. Zní to jednoduše, ale 
V praxi se to ukázalo jako značně napínavé a od začátku do 
konce velmi zábavné interaktivní představení. 
Nenechejte se zmást kreslenou grafikou. Věrnost komikso- » 
vému stylu v žádném případě neznamená, že by série nyní smě- v 


řovala do juniorské kategorie a regálů hračkáren. Ultimate Spider- 
Man zachovává to dobré z minulého dílu a napravuje nedostatky 
v oblasti soubojů, bossů a struktury misí. Alespoň podle toho, co 
jsme měli možnost vyzkoušet, se rozhodně jeví jako dosud nejlepší 
spidermanovské dílo na PlayStation 2. LH 
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JEŠTĚ VOLNĚJŠÍ HRATELNOST, návrat fantastického 
pohybu na pavučině a dvě totálně odlišné hratel- 


né postavy — v této fází se Ultimate Spider- "a n F 
jeví prostě výborně. r 
„av + „pre“ 
be 5 > = + 
bi ; / 
* F3 
. n“ Ě 
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THE MATRIX: PATH OF NEO 


TAKY BY SEDĚL NÁZEV THE MATRIX: POKÁNÍ 


Je to už rok a půl, co jsme všichni zhlédli zklamání jmé- 
P nem 7he Matrix: Revolutions, ubohé finále kdysi tolik 

milované sci-fi. Teď konečně možná nastal čas na odpuš- 
tění, a to díky této hře. K boji slouží pohyb levým analogovým 
stickem, takže můžete rozdávat rány a rozbíjet obličeje zcela volně 
v úhlu 360 stupňů. Flexibilní zaměřovací systém přitom umož- 
ňuje snadné „uzamknutí“ na jediného nepřítele — pro případ, že 
byste ho chtěli umlátit opravdu důkladně. Dobře, to nezní bůhvíjak 
objevně. Ale vezměte v potaz, že jde o interface, který musí dobře 
fungovat i v takové scéně, jako je souboj se stovkou agentů Smithů 
z Reloaded. Naštěstí bude mít Neo pod pláštěm spoustu speciál- 
ních pohybů, mezi nimiž nás namátkou zaujaly rychlé údery do 
stran či „sendvič“ tří agentů (vezmete dva a třetího splácnete mezi 
nimi). Proti vyvolenému holt ani ten nejdrsnější počítačový virus 
nic nezmůže. 


Rovněž střelba skýtá naprostou volnost. Můžete třeba vyprázd- 
nit dvojici pistolí do party zloduchů, použít jejich těla jako kyje, 
uskočit salvě kulek, vyrazit někomu z rukou brokovnici a obratem 
ho odprásknout. To vše v jednom plynulém, zcela přirozeně půso- 


ystém byl navržen tak, abyste mohli 
ži mnoha nepřátelům současně, 
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ala la ai 


. 


bícím okamžiku. Nebo můžete vyskočit do vzduchu ve zpomaleném 
čase, zaměřit laserově čísi hlavičku, druhou rukou přestřelit lano 
držící těžké sudy a po dopadu jen sledovat, jak zavalení nepřátelé 
skučí. Prostě třída. 

Path Of Neo není zdaleka limitována výběrem nejlepších 
akčních scén filmové trilogie Matrix. Neův souboj se Seraphem 
(tělesným strážcem Vědmy) začíná stejně jako ve filmu v prázd- 
né jídelně, poté však překvapivě pokračuje v kuchyni a gradu- 
je v impozantním exteriéru hodném Tygra a draka: na vrcholu 
vysokých sloupů. Také jsme viděli počáteční scénu hry — inten- 
zivní snovou sekvenci, kde si můžete v klidu vyzkoušet všechny 
Neovy nadlidské schopnosti. 

Hra má, podle našeho raného soudu, dobrou šanci skutečně 
vystihnout nezaměnitelnou atmosféru zpomalených soubojů, které 
jsou dodnes vzorem pro nejeden akční film a masivně kopírová- 
ny vývojáři bezduchých videoher. V tom je však největší nástraha. 
Pokud se všechno vydaří, může to být bomba — intenzivní, plynulá 
a výbušná akce. Jenže stačí i poměrně drobné chyby a budete mít 
pocit, že tohle všechno je dneska už stará vesta. l BR 
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Grafika je mimořádně zdařilá, 
Ještě aby se povedla i hratelnost. 


NA TRHU JE TOLIK MATRIXOVSKÝCH KLONŮ, 

že tento originál to bude mít paradoxně těžší, 
než byste čekali. Musí vyniknout, být věrný zdroji 
a přitom nápaditý. Držte palce, neofilové... 
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Tréninkové simulátory, jako například 
tento z prostředí japonského dojo, 
vás naučísspeciálním útokům. 
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VYDAVATEL UBISOFT | VÝVOJ UBISOFT MONTREAL 
DISTRIBUTOR CENEGA | WEB WWW.PRINCEOFPERSIAGAME.COM 


PRINCE OF PERSIA: 
KINDRED BLADES 


NAD BABYLÓNEM VYCHÁZÍ SLUNCE... 


Prince býl vždycký 
sehópný akrobat. 


Po nočních záběrech z Kindred Blades tu máme novou várku 
sluncem zalitých screenshotů. Ty paprsky jistě hřejí u srdce 
všechny fanoušky předloňských 7he Sands Of Time. 
Těšit by se však měli i ti, kdo dávají přednost Warrior Withinu. Trojka 
je totiž koncipována jako „sloučení toho dobrého z obou před- 
chozích dílů o navrch“. Montrealské studio Ubisoftu (v těsné 
spolupráci s nově otevřenou pobočkou firmy v marocké Casablance) 
chce zaútočit na všech frontách. Kindred Blades prý nabídnou zdale- 
ka nejucelenější příběh, nejpohlednější grafiku, dokonale vyladěný 
bojový systém, velkorysý level design, přilehavější muziku (rozlučte 
se rockovými kytarami, tohle bude spíše znít jako velkolepý film) 
a dva hrdiny místo jednoho. 

Z hratelnostního hlediska stojí za zmínku si 0 zapojení 
prvků stealth akce. Tzv. „speed killy“ umožňují plížícímu se hrdinovi 
zabíjet nepřátele jedinou ranou. Proměny hlavní postavy umož- 
ní vybudovat zábavný systém rébusů postavených na odlišných 
schopnostech obou charakterů (představujeme si něco podobného 
jako v Onimushe 3). Zatím se nám jako největší hvězda jeví město 
Babylón. Pokud bude tak rozsáhlé a plné příležitostí, jak si předsta- 
vujeme, Prince Of Persia by se mohl znovu ucházet o titul nejlepší 
akční adventury. Ji FDS 


Babylóští strážci nosí 
pěkné beranní rohy. 
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Očekávejte více lépe propra= É 
covaných soubojů s bossy. © 
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NHL 06 


PODLE TÉTO HRY BYSTE SI KLIDNĚ MO 


m- T 


Takových Sazka arén. : 
mají v Severní Americe“ 


celou hromadu. 


ŘIZOVAT HODINKY. 


NHL je ve světě videoher již tak silnou značkou, že nové 
> a nové díly mohou vycházet zcela nezávisle na tom, 
zdali se v reálu hraje skutečná zámořská soutěž. Proto se 

tedy na podzim opět setkáme s novým dílem, tentokráte pro sezónu 
2006, přestože se ještě poměrně nedávno nevědělo, zdali se letos na 
amerických stadionech bude po roční pauze opět hrát. A ať už by to 
nakonec dopadlo jakkoliv, hokejů od EA Sports bychom se stejně nezba- 
vili. Přece by nás vývojáři nemohli ochudit o tolik významných novinek. 

Pro českého hráče tou zcela nejzásadnější je částečná lokalizace 
hry do češtiny, na kterou se ale mohou těšit dle našich informací zatím 
výhradně majitelé PS2. Komentář zůstává samozřejmě anglický, a česky 
tak na vás hovoří pouze menu a informační texty. Sice se nedočkáme 
ani předzápasového přivítání Petra Vichnara, jak tomu v minulosti již 
bylo, ale zato budeme mít tu čest s velmi slušně přeloženými texty, 
včetně vcelku rozumné hokejové terminologie, takže jsme během 
našeho hraní preview verze na žádný vyložený exces, pokud nás paměť 
neklame, ani nenarazili. 

Další zajímavostí je skutečnost v souvislosti s EA téměř neuvěřitelná: 
ke hře bude „přibalena“ jedna z jejich starších klasik. Konkrétně půjde 
o NHL 94, 2D titul, který svého času vyšel na konzoli Sega a který má“ 
mnoho společného s u nás velice známou první verzí NHL na PC. Krok 
připomínající zařazení starých Tekkenů do 75 (že by nový trend?) je jistě 
chvályhodný. Ačkoli nám poněkud uniká jeho smysl zrovna v tomto 
ročníku, kdy, pokud víme, série NHL neslaví žádné významné jubileum 
či něco podobného. Ale budiž, bereme to jako revanš amerických bafu- 
ňářů za to, že jsme vloni mohli boje Stanley Cupu sledovat maximálně 
tak v těch videohrách. 


Nová realisti k 4 
„průběh hry p fyzika puku může mít na 
sou, 
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nebezpečný 


puk 


ít 
 AoAiečjéosonenie | TRIKOVÝ SPORT 
na celý zbytek zápasu, Po 
(o se týče novinek pod- 
statnějších pro samotnou 
hratelnost, hned v intru autoři 
velmi jednoznačně naznačují, o co 
tady půjde v prvé řadě: fintičky k okla- 
mání brankáře, či různé jiné parádičky. Jistě, počátky tohoto trendu 
v sérii NHL lze vysledovat již před drahnými lety, nicméně nyní nabývá 
zásadnějšího významu — neomezuje se to pouze na stisknutí „hvězd- 
ného“ tlačítka v momentě, kdy se na bránu osamocen řítí Jarda 
Jágr. Trikovat můžete víceméně s kterýmkoliv hráčem, a to v zásadě 
kdykoliv. To je sice rozhodně fajn, ale vzbuzuje to v nás dvě velmi 
silné obavy. V prvé řadě tady používáním těchto fintiček čas od času 
vznikají poměrně dost nepřehledné situace, kdy v případě, že na vás 
trikuje počítač, respektive soupeř, místy skutečně vůbec netušíte, kde 
je ve skrumáži puk a zda náhodou již nebyl odehrán a neřítí se vesele 
směrem k vašemu gólmanovi. Občas dokonce dochází k poměrně 
směšným situacím, kdy se prakticky nic neděje. Před vaší bránou stojí 
soupeřův útočník a dva vaši obránci a vypadají, jako by si povídali. 
Teprve rudé světlo za vaší bránou vám pak zvěstuje tu nemilou věc, 
že soupeř nějakou ukrutnou fintou oklamal všechny kolem, včetně 
Vás samotného. Druhou naší obavou je skutečnost, že úspěšnost 
těchto parádiček při ataku na soupeřovu branku je vcelku slušná, což 
nás přivádí k myšlence, že po nějakém kvalitnějším zvládnutí by se 
ve výsledku mohlo jednat o nástupce stoprocentních gólových šancí, 
s nimiž v EA prakticky až dodnes velmi dlouho a velmi tvrdě bojovali. 
Jsme na to opravdu velmí zvědaví, a aniž bychom chtěli strašit v létě 
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Puk se chová samo- 
statně a může být 
i nebezpečný. 


Vuchází za c měsíce 


září c005 


Mikulášem, jímá nás podezření, že by se tento element ve výsledku 
mohl projevit jako problematický. 

A to by bylo velmi nešťastné minimálně proto, že by se tím mohly 
efektivně pohřbít věci, které hru vylepšují nejvíce. Již v loňském 
ročníku přišli tvůrci s metodou Open Ice Control, díky níž se nezří- 
zená rubačka z minulých dílů začala již poněkud výrazněji podobat 
skutečnému hokeji. To díky tomu, že jste — zjednodušeně řečeno 
= mohli v jednom okamžiku ovládat dva hráče, a sami si tak vytvářet 
šance a nemuseli jste se spoléhat pouze na umělou inteligenci vašich 
spoluhráčů, Nyní se po prvním hraní zdá, že NHL 06 má opět poten- 
ciál přiblížit se o něco více reálnému hokeji. Hra se jeví jako o něco 
pomalejší; což mimo jiné dává větší prostor ke kombinaci a puk lze 
v případě potřeby vcelku pohodově zavézt do útočného pásma a tam 
rozvinout útočnou taktiku. Dokonce se zde objevují i situace, kdy 
se k puku dostane úplně osamocený hráč, který má pak dostatek 
času na jeho zpracování a následnou akci, než k němu dojedou 
bránící hráči soupeře — v dřívějších ročnících téměř nevídaná věc. 

V kombinaci se slušnou umělou inteligencí tak byla opět o poznání 
potlačena síla známých one-timerů, které jsou sice stále smrtonosné, 
ale pouze v případě, že vás k nim soupeř vůbec pustí. Hráči totiž 
automaticky velmi dobře brání a vykrývají prostory, kudy může jít 
přihrávka najíždějícímu hráči. 

Velmi sympaticky působí i chování puku, který je svébytným 
objektem více než kdykoliv v minulosti, což se projevuje i tím, že 
i když jej máte v držení, nemusíte ho mít pod kontrolou. Při rychlém 
bruslení si totiž hráči puk posunou kousek dopředu, a než ho znovu 
dojedou, jede puk naprosto nezávisle po ledě a sebrat jej může 


PROČ TO NEJEDE? 


Objektivní důvody toho, proč se v minulé sezóně nehrá- 
la NHL, jsou dostatečně známy, ale jak už to tak bývá, 

viník celé této polízanice je nejasný, neboť se jednotlivé 
strany obviňují navzájem. Kdo za to tedy vlastně může? 


GARY BETTMAN 

Hlavní boss celé zámořské soutěže, jemuž se obecně dává nejvyšší 
podíl viny. Dokud ještě probíhala jednání ohledně startu loňské 
sezóny, byl přirovnáván dokonce k takové žábě na prameni, 
jakou je Bernie Ecelestone v seriálu F1. 


MARIO LEMIEUX 

Jako hráč i majitel klubu zároveň měl být jakýmsi prostředníkem 
mezi znesvářenými stranami. Čas ukázal, že to bylo zcela k ni- 
čemu, a tak se nechal pozvat alespoň na kemp kanadské repre- 
zentace a vypadá to, že na nadcházejících zimních olympijských 
hrách nebude zdaleka jediným čtyřicátníkem. 


HRÁČ OBECNÝ 

Několik stovek hráčů si dnes rve vlasy. Zatímco loni bojovali o své 
živobytí jako Ivi, letos začnou hrát za ještě horších podmínek, než 
si minulý rok byli vůbec ochotni připustit, a liga se tím pádem 
stává mnohem méně lukrativní. To se holt poznají skutečně 
funkční odbory. 


kdokoliv, kdo je poblíž. Tím pádem je poněkud zcestné hnát se za 
každou cenu do skrumáží na plný plyn. Pravděpodobnost následné 
ztráty puku je teď výrazně vyšší. Důsledkem toho je další zpomalení 

a „ztaktičtění“ hry. Bezhlavé ježdění nahoru-dolů již nemůže být 

v zápasech se zkušenějším protihráčem úspěšnou metodou. Byla by 
tedy rozhodně škoda, kdyby se nakonec ukázalo, že všechno tohle lze 
obejít parádičkami, které vypadají sice efektně, ale vzdalují v NHL tolik 
žádanému pocitu reálné „hokejovosti“. i MM 
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SMÍŠENÉ POCITY: VÝRAZNÁ ZLEPŠENÍ převládají, ale o 
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jediný předimenzovaný prvek může narušit křeh- 
kou rovnováhu hratelnosti. Doufáme, že do zářijo- - 
vého vydání naleznou EA tu správnou míru. 


„Támhle sedí moje 
máma... 
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hitman: Beod.mone“ 


rcholem zabijáckého 

umění je takový mord, 

o kterém se nikdy nikdo 

nedozví. Takzvaná „tra- 

gická nehoda“. Žádné 

stopy a ani ten nejmenší 
stín jakéhokoli podezření. Povraždit dav 
palbou z kulometu dokáže každý ama- 
tér, pravý profesionál odchází nepoznán, 
aniž by narušil všednost dne. A Agent 
47 je ten nejlepší, kterého si lze na tuhle 
práci najmout. Jeho rukama lidé padají 
z oken, zůstávají rozdrcení pod zřícený- 
mi lustry, umírají zásahem elektřiny při 
koupeli ve vaně... Jsou mrtví, ale nebyla 
to vražda. Jen nešťastná, fatální shoda 
okolností. 

Po čtyřech hrách (počítaje v to 

i debut série na PC) se Hitmanu: Blood 
Money konečně podařilo zabíjet tak 
čistě, že po sobě nezanechá sebemenší 
stopu. Nejlepší, v co jste mohli doufat 
v předchozích dílech, byla mise dokon- 
čená beze svědků. Nyní se laťka posu- 
nula výš. Pokud chcete být považováni 
za absolutního mistra, musíte rozehrát 
vražednou partii tak, aby policisté, až 
dorazí na místo, udělali maximálně jednu 
dvě fotky a šli na kafe. Nejde jen o dobrý 
pocit ani o samolibost. Jestliže chcete 
lepší zbraně, cenné informace, či zacpat 
někomu ústa, pak budete potřebovat 
hodně peněz. A nejvíce peněz dostanete 
za nejlépe vykonanou práci. Nejvíce pe- 
něz může žádat jen ten nejlepší zabiják 
na trhu. Jsme koneckonců v Americe, 
v domově mocného dolaru a nejbene- 
volentnějších zákonů o držení zbraně. 
Skoro jako kdyby měli nájemné zabíjení 
v ústavě. Zaměstnavatelé Agenta 47 
jsou pryč. Podle všeho se zdá, že byli 
pozabíjeni nějakou konkurenční firmou. 
Hrozbu cítí ve vzduchu i sedmačtyřicítka. 
Aby se mohl postavit nepřátelům, po- 
třebuje náš geneticky upravený zabiják 
celou řadu nových možností a schop- 
ností. V boji muže proti muži dokáže 
rychlým chvatem odzbrojit protivníka 
a získat — v případě, že sám má holé 
ruce — jeho bouchačku. Plešoun dokáže 
brát rukojmí a používat je jako lidské ští- 
ty, šplhat na zdi, vrhat nože a schovávat 
těla v popelnicích. To jen pro začátek. 
Na dalších stránkách se se způsobem 
akce v Blood Money seznámíte blíže na 
příkladu konkrétních herních situací, 


PŘEKLAD: FARID STARMAN 


TEXT: LEON HURLEY, 
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hitman: DIO04|mONey 


noc v opeře 


Na úplném počátku hry (ještě před odchodem do USA) se Agent 47 zaobírá 
skupinou pařížských pedofilů. Jak se dělá byznys ve městě lásky? Čtěte dál... 


nebezpečí: někdo systematicky zabíjí její agenty a hlavouny 

jednoho po druhém. Sedmačtyřicítka má nicméně na triku 
regulérní kšeft a bylo by neprofesionální nechat se čímkoli rozptylo- 
vat. Jeho úkolem je sejmout operního pěvce a jeho přítele, sekretáře 
z Vatikánu. Tahle na první pohled slušná a vážená dvojice totiž 
v ústranní podniká v oblasti dětské prostituce. S radostí bychom je 
odpráskli úplně gratis, ale jistě chápete, že by nebylo špatné mít ty 
postříbřené pistole s tlumiči, co na ně jde na zločineckém kanálu 
reklama. A na to potřebujeme penízky. 

Mord se má odehrát v budově Pařížské opery. Díky novému 
systému herní kamery, umožňujícímu pohyb nezávislý na postavě, 
se snadno rozhlížíme kolem. Spatřujeme zpěváka na zkoušce i jeho 
milence, jak jej sleduje z divadelního zákulisí. Zkouší se známá 
poprava z Tosky a zkuste uhodnout, kdo je tu obětí — ve všech 
smyslech slova. Agentura nám dovnitř propašovala palnou zbraň, 
takže by stačilo dostat se na vhodné místečko a provrtat tenorovi 
mozek dobře zacílenou střelou. Ale to by nebylo zrovna elegantní, 
že? Ne, v hlavě se nám rodí mnohem krásnější plán. Je třeba se 
opatrně dostat do rekvizitáře a vyměnit pravou pistoli za náhražku, 
která má za chvíli posloužit ve scéně. Postřílejí se sami, bude to 
hodně realistické divadlo. 

Abychom se dostali přes ochranku, je třeba si nejdříve opatřit 
Vhodný převlek. Třeba támhletoho pána v montérkách. Slovem 
„opatřit“ je míněno „rozmlátit původnímu majiteli hlavu kladivem 
a nacpat mrtvolu do krabice“, pokud vám to náhodou nedošlo. 
Schovávání těla je mnohem rychlejší a přirozenější než v předchozích 
dílech. V převleku procházíme do zákulisí bez nejmenších problémů. 
Tam nacházíme příslušnou bedýnku a rychle prohazujeme zbraně. 
Teď už stačí čekat a užívat si muziku. Ale ne, máme se přece 
ještě postarat o toho chlapce z Vatikánu. Je problematický, sedí 
ne střeženém balkóně a zdá se nemožné se k němu přiblížit bez 
povšimnutí. Pak se však pořádně poohlížíme po prostoru a spatřu- 
jeme obrovský a jistě velice těžký lustr, který je zavěšen přímo nade 
dveřmi. Dveřmi, kterými pan sekretář bude jistě procházet, pokud se 
na pódiu přihodí nějaká strašná tragédie. Zrodil se plán, a protože se 
zkouška rozjíždí nanovo, času není nazbyt. 

Je třeba se vyšplhat až na strop opery, k čemuž se mimořádně 
skvěle hodí lešení (budova je v rekonstrukci — proto se zde taky 


[| a počátku hry je stará agentura stále funkční, ale vnímá veliké 


životopis agenta 47 
Na tomto místě připomínáme 
předchozí tři díly Hitman tak, jak 
šly za sebou. 


HITMAN: CODENAME 47 (Pouze Po) 
Agent 47 na začátku [EXTITIY 
uniká z jakéhosi 

výzkumného ústavu 

a přijímá nabídku 

práce nájemního 

vraha. Postupně ž 
zjišťuje, že byl uměle HLEMAN 
stvořen z upravené je 
DNA. A taky že není soon) 
jediný svého druhu. © 

V závěru se musí = 

postavit celé armádě identických 
klonů a zničit je. 

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 

Agent 47 se obrací 

k nájemnému zabíjení 

zády, daruje všechny 

uspořené peníze 

církvi a nechává 

se zaměstnat jako 

zahradník (tak to 

opravdu bylo). Avšak > 

aby zachránil une- EMAN Z 
seného kněze, musí 

znovu zabíjet. Poté © Plštinum 
cestuje po Evropě a zjišťuje, že 

není jediným klonem, který přežil. 


HITMAN: CONTRACTS 
Dostal se do maléru, 
umírá na hotelovém 
pokoji. A jak bojuje 

a opakovaně upadá 
do bezvědomí, 

před očima se mu 
odehrávají jeho 
nejpozoruhodnější 
mise. Na konci má 
štěstí. Agentura za 

ním posílá lékaře, 

který ho vrací do ži- 
vota. Poslední mise se odehrává 
„na živo“ v Americe — Agent 47 je 
zpátky a plný sil. 


PlayStation. © 


pohybují chlapíci v montérkách). Nahoře objevujeme hák, na kterém je zavěšeno masivní světlo. Profíkovi 
trvá pouhých několik vteřin, než na místo vhodně instaluje malou dávku plastické trhaviny, a pak už šup 
zpátky dolů. Cestou zpět narážíme na nějakého technika, ale chováme se co nejnenápadněji. Naštěstí 
nás míjí bez povšimnutí. To však problém neřeší, je jisté, že až sem naběhnou čmuchalové, bude zpívat. 
Proto se otáčíme za ním a lehkým postrčením jej shazujeme z lešení do potemnělého zákulisí, kde ho 
snad nikdo hned tak nenajde. Tajemství zůstává v bezpečí. 

Pohodlně usedáme v lóži ponořené ve stínu a sledujeme vyvrcholení scény. Zazní výstřel, náš muž 
klesá k zemi, ale hudba hraje dál. Trvá to skoro půl minuty, než si zaskočení účastnící zkoušky uvědomují, 
co se stalo. Vypukne panika a my bedlivě sledujeme oběť číslo dvě, jak vyráží vpřed, opouští balkón 
a běží napříč celým divadlem. Už se blíží ke dveřím, teď je ten správný okamžik! Stačí zmáčknout tlačítko. 
Malou detonaci nikdo v chaosu neslyší, zato tříštění křišťálu a řev lidí, kteří zůstali pod lustrem, ano. Doko- 
nalá práce, oba cíle jsou zneškodněny, dvě nešťastné nehody se seběhly těsně po sobě. Nepravděpo- 
dobné, ale vyloučit to nelze. Nikdo o nás neví, mizíme. 

Samozřejmě nebyl by to Hitman, kdyby nenabízel vícero možností. Mohli jsme proniknout na jeviště 
a popravu provést vlastní rukou. Museli bychom si opatřit potřebný kostým a znát průběh scény. Také 
bylo možné jednoho i druhého odprásknout sniperkou ze střechy. Mohli jsme dát víc bomb na lešení, aby 
se zhroutilo na pódium... Vidíte, první úroveň a člověk se ani nemůže dopočítat všech kombinací. 
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viva 
aS vegas 


Město neřesti a hazardu hostí hned několik obětí Agenta 47. 
Bude při něm stát hráčské štěstí? 

acházíme se v hotelovém kasinu, kde bychom měli sprovodit ze světa jihoafric- 
[| kého extrémistu obchodujícího s ilegální DNA. Myslíme si, jak nejsme mazaní, 

a plánujeme sniperskou trefu z pohodlí pětihvězdičkového pokoje, kde jsme se 
dnes ráno ubytovali. Když se však z okna podíváme perspektivou zabijáka, narážíme na 
velký problém. Náš pokoj je příliš nízko, abychom mohli přesně zaměřit cíl v protější budo- 
vě. Nabízí se řešení přesunout se o pár pater výš. Přístupová karta však funguje pouze pro 
toto podlaží, je třeba si opatřit jnou. Cestou k výtahu se však naskytne zcela nečekané 
a mnohem elegantnější řešení. Vrávorající stará rachejtle nasáklá kořalkou se evidentně 
sotva drží na nohou. A hele, neví sice, jak se jmenuje, ale plešoun se jí zalíbil — jde rychle 
na věc a šmátrá po poklopci. „Že máte pokoj ve 12. patře? Ale jistě, madam, rád vás 
doprovodím.“ Uvnitř pokoje se bába pokouší strhnout ze sebe šaty, je ale tak ožralá, že 
to nakonec vzdává (díky bohu!) a usíná na gauči. Přesouváme se k oknu a s uspokojením 
se díváme přímo na balkón oběti. Za okamžik je už sniperka vybalena z kufříku a sotva 
postřehnutelné zasvištění ohlašuje konečnou pro Jihoafračana. Nyní je třeba vyhledat jeho 
kumpány jinde v hotelu. 

Agent 47 nově umí zlézat zdi, a tak to bereme venkem po římse, až se dostáváme na 
další balkón. První poskok ránu vůbec nečekal (úder baseballovou pálkou, která byla čirou 
náhodou po ruce). Převlékáme se do nebožtíkových šatů a „půjčujeme“ si i jeho samopal. 
Tělo pro jistotu shazujeme na střechu pod balkónem. Agent 47 vchází do místnosti opatr- 
ně a automaticky si schovává zbraň za zády, kdykoli jsou na dohled lidé. Proto si další dva 
padouši vůbec nevšimnou, že jsme ozbrojeni. Pozdě si to uvědomuje také kolemjdoucí 
slečna, kterou chytáme pod krkem a zády přitiskneme k sobě jako živý štít. Než byste 
řekli švec, jsou oba zaskočení protivníci po smrti. Schopnost brát rukojmí je další novinkou 
Blood Money, která se zrovna teď bude náramně hodit. Střelba totiž vyprovokovala ho- 
telovou ochranku k akci. Přiběhnuvším strážcům však nezbývá než bezmocně sledovat, 
jak spolu s rukojmím ustupujeme směrem k výtahu. Při čekání na odvoz ještě pokropíme 
chodbu dávkou ze samopalu, aby všichni radši někam zalezli (hloupě nebojácní protivníci 
z minulého dílu jsou již minulostí) a ve vnodném okamžiku odhazujeme zbraň i dívku a na- 
skakujeme do výtahu směr přízemí. 

Dole však už o všem ví a idea spořádaného odchodu hlavním východem bere rychle 
za své. Cestu nám kříží tři ozbrojení strážci. My sice bouchačku nemáme, ale dokážeme 
si díky novým schopnostem hrdiny Blood Money poradit i s takovou situací. Rychlým 
výpadem zbavujeme prvního z protivníků pistole a bez váhání zneškodňujeme zbývající 
dva. Tak a teď nohy na ramena. 


/ 
© nN f a © nN Blood Money nabízí mnoho zajímavých situací. 
Vybrali jsme pro vás tři, které nás zaujaly nejvíce. 
tobogán bratříčku, kde jsi? palcové titulky 


Jedna z misí se odehrává v luxusní rezidenci vysoko ve — Na nástěnce vývojářů jsme objevili novou postavu Jakmile dokončíte úroveň, můžete si druhého dne 
Skalistých horách, kde naše další oběť právě odpočívá © jménem Albino. Až podezřele svým vzhledem přečíst zprávu v místních novinách. Reportér referuje 
ve vířivce se skleněným dnem © připomíná Agenta 47, liší se bílým PŘ, o tom, kdo zemřel a jak a případně uvede popis 

a užívá si pohledu na divoký oblekem a blond vlasy. Že by šlo ů podezřelých. Pokud necháte svědky na živu, anebo 
sráz pod sebou. Jak se sním | o jednoho z klonů? Pokud ano, když vás natočí bezpečnostní kamera, 
vypořádáme, je čistě na nás. je pravděpodobné, že se je jasné, že stopa povede k vám. Jestli 
Což takhle prostřelit vanu stane další obětí. Alespoň j budete příliš známí, lidé vás budou 


zespoda a vypustit chlápka tak to bylo vždy v minulých poznávat při prvním kon- 
do propasti? To by šlo. příbězích. taktu. Pak nezbude než 
si pořídit novou identitu. 
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tiché zabíjení 


lemusí to být hezké, hlavně kdýž je to 
všechno nenápadné. 


Když je ostraha příliš početná, 
nemůžete na místo pronést 
potřebnou zbraň. Někdy vám 
tedy nezbude než improvizovat. 
Naštěstí se k výkonu vaší profese 
hodí spousta předmětů, které se 
nacházejí kolem... 


Tento muž není cílem akce, 
má ale smůlu, že potřebujete 
jeho oblečení, abyste se mohli 
bez problému pohybovat v jinak 
nepřístupných místech. Čistý, 
chirurgicky přesný řez... 


Za pár sekund je konec. Teď 
je třeba uklidit mrtvolu někam, 
kde ji ostatní nenajdou. Stane- 
-li se tak, přijde Veškerá snaha vni- 

več a váš převlek bude prozrazen. 


Nadšení, které prožíváme při hraní Blood Money, se 
dá srovnat pouze s úplně prvním setkáním s druhým 
Hitmanem. A ovšemže je toto technicky lepší a hratel- 
nostně dotaženější produkt. Otevřená struktura úrovní, 
nepřeberné množství variant, skvělá grafika a „tuning“ 
zbraní činí z Blood Money kandidáta na velikánský hit. 
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rhání 
aSÍ, 


Losnu, nebo Mažňáka? Dvě přední závodní arkády 
a každá z nich vyhovuje jinému vkusu. 


i 


až příliš okatě straníme Burnoutu (rozumí se ve vztahu k Need For Sbeed). No, je to pravda. Stej- 

ně jako říkáme, že Pro Evo je lepší než FIFA a že Metal Gear Solid předčí Splinter Cell, nemáme ve 
zvyku našlapovat kolem horké kaše — říkáme na rovinu to, o čem je drtivá většina redakce a jejího okru- 
hu spolupracovníků přesvědčena. Máme pocit, že chcete slyšet jasný názor a ne nějaké politicky korektní 
řečičky. Na druhou stranu měl onen čtenář jistě pravdu, že hra Need For Speed má obrovský okruh 
fanoušků, kterým vyhovuje právě jeho pojetí jízdy/grafikylprezentace/licencí. A tak jsme se rozhodli, 
podobně jako loni v létě, podívat se na letošní závodní nabídku z uživatelského hlediska a zkusit odhad- 
nout, komu bude vyhovovat to, komu ono a komu případně obojí. 

Na rozdíl od loňského tematického článku (v OPS2 33) jsme se však tentokrát soustředili hlavně na 
dva závodní hity od Electronic Arts. Proč? Zkrátka převládá pocit, že loňská sezóna byla z hlediska závodů 
silnější. Jste-li ovšem fanoušky automobilových titulů, dozvíte se nové informace o dalších hrách alespoň 
telegraficky i zde. 

Nyní tedy pojďme na téma Need For Speed: Most Wanted versus Burnout: Revenge. Pojednáváme 
o každé hře odděleně. Po pravdě řečeno až tolik styčných bodů mezi nimi nenajdete. Nejde o přímou 
konkurenci, ale rozhodně jde o rivaly v tom smyslu, že jsou to obě závodní arkády bojující o stejné peníze 
Z vašeho rozpočtu. Oba texty jsou napsány na základě dosud zveřejněných informací, vlastnoručního 
vyzkoušení na letošní E3 (pravda, Most Wanted nikoli na PS2) a dlouholetých zkušeností s oběma sériemi. 


K vytvoření tohoto článku nás inspiroval dopis jednoho čtenáře, který si stěžoval, že v OPS2 snad 
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Porsche je přeci jenom 
jiné kafe než Nissan. 


Need For Speed: Most Wanted by neměla být žádná rychlo- 
kvaška. Na projektu se začalo pracovat ještě v dobách, kdy 
se finišoval první Underground — více než před dvěma 
roky. Jednoduše jej lze popsat jako návrat k tradici starých 
NFS, jako remake Hot Pursuit 2. Ale to by bylo příliš jedno- 
duché, lépe řečeno zjednodušené. Tým Most Wanted se 
značnou měrou překrývá s týmem obou Undergroundů, 

a ačkoliv jde v mnoha ohledech o značně odlišné pojetí, 
vlivy loňského a přeloňského hitu jsou na každém kroku 
patrné. Most Wanted lze lépe vystihnout jako sloučení Hot 
Pursuitu a Undergroundu. Cílem vývojářského týmu je však 
přirozeně oba „rodiče“ překonat. Řečeno tedy velice struč- 
ně: kombinace subkultury ilegálních pouličních závodů 
(včetně tuningového aspektu) s prvkem policejních honi- 
ček inspirovaných reálnými záběry ve stylu reality TV a hol- 
lywoodskými filmy. 


Cílem je stát se „nejhledanějším“ závodníkem (odtud podti- 
tul „Most Wantedů). Autoři vytvořili jakousi vazbu mezi 
respektem (Underground) a trestním rejstříkem (Hot Pursuit). 
Čili mezi ostatními raubíři je otázkou cti být hříšníkem, mít 
spory s dopravní policií. Akce probíhá na stovkách mil ote- 
vřeného systému silnic a ulic. Jedničkou mezi svými se sta- 
nete tak, že se po úmorném úsilí vyšplháte až na vrchol 
černé listiny hledaných osob. Prakticky to znamená zúčastnit 
mami, a přitáhnout tak na sebe pozornost policie. Nezna- 
mená to ovšem, že se máte nechat lapit. Právě naopak, výš 
na listině se dostanete tak, že budete pronásledovatelům 

z řad soupeřů i strážců zákona unikat. Policie má k dispozici 
celkem šest druhů aut a podle toho, jak postupujete v karié- 


ně bude lámat v otázce umělé inteligence. Tvůrci slibují 
velmi sofistikovanou taktiku, kterou bude policie pružně 
přizpůsobovat vašemu stylu jízdy. V souvislosti s „návratem“ 
k Hot Pursuit stojí za zmínku též příslib velmi atraktivních 


licencovaných vozů. Zatímco v Underground byl vozový park 
postaven na relativně obyčejných základních vozech, které 
se těší oblibě v tuningových kruzích, zde se do jisté míry 
vracíme do oblasti „supercars“. Většina vozů Most Wanted 
zůstává skryta za oponou, ale ty již odhalené (Porsche Carer- 
ra GTIII, Mazda RX-8 či BMW M3 GTR) skýtají dobrou před- 
stavu o charakteru nabídky. Všechny vozy bude podobně 
jako v Undergroundech možné (a nutné) neustále vylepšo- 
vat — ve výkonovém i estetickém slova smyslu. 

Takže máme příslib jednoho otevřeného světa (jako 
v Underground 2). Tedy žádné pouště a podzimní kra- 
jinky, ale spíše rozmanitý, přesto jednolitý soubor konti- 
nuálně propojených sektorů. Máme základní systém 
„černé listiny“ a „trestního rejstříku“, které jsou dány do 
přímé souvislosti s „respektem“. Máme úpravy vzhledu 
i výkonu — a zdá se, že EA budou pokračovat v méně 
realistickém, méně licencovaném, avšak jednodušším 
modelu součástek z Undergroundu 2. 


Projeli jsme se slunnými ulicemi v rámci sprinterských závo- 
dů, které dobře znáte z Undergroundu (rozdělené linie na 
relativně rovné trase, manuální řazení). Sice bohužel ještě 
ne na PlayStation 2, ale jakýsi základní dojem máme. Fakt, 
že konečně svítí slunce, byl rozhodně osvěžující, stejně tak 
ladné křivky BMW a jízdní model, který se zdál být o něco 
náročnější (to jest lepší) než v Undergroundech. Neměli 
jsme však šanci proniknout do větších detailů, které si rádi 
ověříme, jakmile k nám dorazí hratelný kód. 


Most Wanted vzbuzuje velké naděje. Podle našeho názoru 

poněkud nezábavný tuning a sytém budování „respektu“ 

z Undegroundu by mohl v souvislosti s hybridem Hot Pursuit 
dostat tu správnou šťávu. Policejní hrozba je přece jen účin- 
nější motivací než vlnění virtuálních kočiček na startu. Dou- 
skutečnosti, jelikož dojem „jízdy na kolejích“ z Undergroun- 
dů podle našeho názoru těmto hrám spíše škodil. 
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NA PULTECH LISTOPAD 


Sluncem žalité.ulicé 
jsou oproti nočním 
Undergroundům 
osvěžující. 


Z důvodu akutního nedostatku 
screenshotů z PS2 verze Most Wanted, 
jsme si dovolili ilustrovat tuto stránku 
obrázky z next-gen verze tyto hry. 


Jeden z mála screenshotů uka- 
zující perspektivu herní kamery. 


Need 
SS For SPBEC, 
> s © SL 

o Need 


Speed Underground Rivals je 
dh j mini verze Most Wanted. 
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VYDAVATEL ELECTRONIC ARTS 2+ VÝVOJ CRITERION GAMES 


Ohlášení Revenge přišlo na začátku letošního roku poměrně 
překvapivě. Sérii Burnout jsme zatím nepovažovali za kaž- 
doroční záležitost. Nicméně mohlo nás to poté, co byli brit- 
ští vývojáři z Criterion Games vstřebání EA, napadnout. 
Samotní tvůrci se snaží rozptýlit obavy, že by na vývoj 
Revenge bylo málo času. Rok prý na takhle rozjetou a etab- 
lovanou sérii bohatě stačí. Revenge bychom mohli vnímat 
jako dopilovanou verzi Takedownu. Technologicky vynikají- 
cí B3 prý nebyla z mnoha důvodů dotažená z hlediska 
designu tratí a speciálních režimů. Počínaje průlomovým 
prvním Burnoutem díl od dílu stoupá důraz na akční složku 
a Revenge by v tomto ohledu chtěl být nejdůslednější. 
Představujeme si „bojovku“ na silnicích. 


„Hra byla vyrobena pro vyvolání bezprecedentní destruk- 
ce... tentokrát to není o vítězství ani jízdě na neonových 
světlech, je to o totální neúctě k pravidlům a naprosté 
dominanci. Tentokrát to je o anarchii a pomstě.“ Zní to 
jako obvyklé žvásty, ale není důvod jim nevěřit. Ověřili 
jsme si, že Criterion obyčejně mluví pravdivě. Na druhou 
stranu se člověk nemůže zbavit dojmu, že kdyby Criterion 
nebyli majetkem EA, že by asi ještě rok s pokračováním 
počkali. To nejhorší, co by mohlo Burnout potkat, jsou 
téměř identické výroční updaty ve stylu NHL. Nemalujme 
však čerta na zeď a podívejme se, co se nabízí konkrétně. 
Podstatným způsobem by měl hratelnost ovlivnit tzv. 
ukazatel Revenge. Nevíme přesně jak, ale měl by vás silně 
motivovat k oplácení nefér jízdních manévrů. Akční pojetí 
také rozhodně posiluje skutečnost, že „civilní“ auta již 
nejsou nebezpečnými překážkami, ale prostředkem, jak 
ještě zvýšit úroveň chaosu na silnici. Bouráním do nich 
můžete z první pozice za sebou vytvářet pronásledovatelům 
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NEJAKČNĚJŠÍ, NEJRYCHLEJŠÍ A NEJZÁKEŘNĚJŠÍ 


hišcT 


Po prorezlých kraksnách z prvních 
obrázků ani stopy. Doufejme, že 
na ně v Criterionu nezapomenou. 


Když už bouráte, proč 
neodpálit nálož a nevzít 
s sebou pár soupeřů? 


DISTRIBUTOR EA ČESKO ** WEB WWW.EAGAMES.COM = NA PULTECH ŘÍJEN 


hotové peklo. Posíleny budou i bouračkové módy (kromě 
navrátivšího se (rashu ještě Traffic Attack) tak, aby měl hráč 
s destruktivními sklony výrazně větší „uměleckou svobodu“. 
Jako nejvýznamnější se nám však jeví změna v designu tratí, 
které — na rozdíl od B3— byly od začátku budované s primárním 
ohledem na destrukci a nikoli jako přímočaré závodní okruhy. 
Představte si trasu mezi pilíři mostu z lokace Downtown (B3) vzta- 
ženou na celou hru. Akční aspekt by měly podtrhnout i rozmani- 
tější animace bouraček a třikrát vyšší úroveň deformace vozů. 
A pokud vám záleží na skutečně existujících vozech, máme pro 
Vás špatnou zprávu — v B4 opět nebudou a zdá se, že nic takové- 
ho nemají (riterion v plánu ani pro nejbližší budoucnost. Tento- 
krát však místo anonymních lokací pojedeme v „reálných“ měs- 
tech, tedy existujících lokacích uspořádaných ovšem zcela volně 
pro potřeby hratelnosti. Jak jsme se od tvůrců dozvěděli, „na 
magistrátu totiž nesedí ti nejlepší herní designéři“. 


Opět vycházíme z jediné tratě a jediné jízdy. Kdo hrál B3, bude se 
cítit okamžitě doma. Revenge, jak se nám zdálo, určitě není o ně- 
jakém mohutném pokroku v grafice — ta vypadá více méně stejně 
dobře jako v 83 (to jest velmi dobře). Mnohem významnější je 
skutečně posun k destrukční akci. Revenge Meter jsrne si v praxi 
vyzkoušet nemohli, ale možnost odpálit vůz, kdykoli nabouráte 
(čili i mimo omezený prostor Crash módu), ano. Samozřejmě je 
třeba trochu času, než člověk tuhle novinku vstřebá, ale až se tak 
stane, dokážeme si představit naprosto šílené karamboly v plame- že s = 
nech (proti kterým je taktizování s „aftertouchy“ drobnost). Něco 

podobného platí o možnosti bourat do civilů. Po desítkách hodin 
v B3se jim instinktivně vyhýbáte, jde o to si zažít pravý opak. 


Vozy v Burnoutu jsou již = 
tradiční nelicencované napo“ 
dobeniny reálných předloh: . 


| když červík pochybností ohledně uspěchanosti vydání B4 v nás 
stále hlodá, nemůžeme popřít, že se na celou řadu novinek hodně 
těšíme. Pokud tyto prvky zapadnou do koncepce Burnoutu stejně 
dobře, jako se to povedlo s „takedovvn“ systémem v B3, pak se na 
nepříliš velký pokrok v grafice rozhodně zlobit nebudeme. 


Další jízdy blízké budoucnosti 


Vybrali jsme další závodní hry, které v příštích měsících míří na PS2. 


187: Ride 0r Die 
Vydavatel Ubisoft 

Na pultech 26. srpna 

Dlouho ohlašovaný kříženec 
závodů a střílečky je ve finiši. 
Konstatujeme, že nevypadá 
úplně marně. Recenze brzy. 


Foisáké: Frajírek, hazardér, nebo pod obojí? 


LOth Ann iversa ry Pokud si nejste jisti svou závodnickou orientací, připravili jsme pro vás následující psychotest. 
Vydavatel Take-Two A neberte to moc vážně. 
Na pultech říjen 
Mustang je sice legendární vůz, : a — u p: : 
ale utáhne speciální hru? V USA 1. Co si myslíte o tom, když řazení rychlosti zní jako mlácení lopatou do popelnice? 
již vyšla, k nepříliš velké radosti a) Vyhovuje mi to, mám rád/a tvrdší rytmus. 
místních recenzentů. b) Je mi fuk, jak zní řazení rychlosti, hlavně že nemusím řadit sám. 

C) Nesnáším to, zdá se mi to nereálné, přehnané. 

d) Je mi fuk, jak zní řazení rychlosti, jelikož se zásadně vozím na chocobech. 


Jak X: i 2. Je pro vás důležitá oficiální licence automobilek? 

Combat Racing a) Ne, když fofrujete dvoustovkou přes náměstí, tak je úplně jedno, v čem jedete. 
Vydavatel Sony b) Ano; částečně. Obejdu se bez toho, ale jen u velice dobré hry. 

Na pultech listopad ©) Ano, velice. Stačí, že se v rachotinách vozím v reálu. Ve hře chci co nejluxusnější 


Z plošinovky na závodní okruhy. značky. 
S napětím sledujeme, zda se d) Ne, já stejně nerozpoznám fabii od felicie. 
žánrový veletoč Naughty Dogu 
podaří ustát. 3. Úpravy a zkrášlování aut. Co vy na to? 

a) Na ptákoviny nemám čas. Destrukce volá. 

b) Chvíli mě to docela baví, ale pak se z toho stane rutina. 
L. A. Rush © Hodně podstatná složka. Piplám se s tím celé hodiny. 
Vydavatel Midway | d)To je něco jako sphere grid? 


Na pultech říjen 

Slibně působící automobilová 4, Holčičky na startu? 

akce v ulicích Los Angeles. a) Nejradši bych jim přejel ty haxny. 
Představujeme si GTA, ve které b) Neuráží mě to. ; 

nelze vystoupit z vozu. C'No jasně, kvůli nim to přece všechno děláme. 


d) Dal bych si říct, kdyby to byla Yuna. 


5. Vy a nitro? : 
. a) Optimálně když jsou jeho zášoby nekonečné, 

TOCA Race Driver 3 * b) Neurazí, ale obejdu se bez něj. 

Vydavatel Codemasters C) Když si na nějivydělám, proč ne... 

Na pultech prosinec : 


Přinejmenším na obrázcích vypadá d) Ano, jsem ($ ké DY člověk. 
úžasně. Příznivci realističtějších 
závodů se ničím jiným nemusí 
rozptylovat. 


6. Jak nejlépe 
a) Že ho sejmu, rc 
b) Ve férovém sou 


World Racing 2 Co vám říká volnost pohybu? 

Vydavatel Playlogic ě to od soustředěné teroristické jízdy, 
Na pultech listopad , nn „pokud lze využít zkratky. ě 
Pokračování poměrně slušného Jz | 

béčka angažovalo na startovní 
rošt modelky. Doufejme, že 

i hratelnost doznala zlepšení. 


WRC: Rally 


Evolution 

Vydavatel Sony 

Na pultech září 

Při (dosavadní) absenci Colina 

v letošním kalendáři představuje 
WRC jedinou volbu pro offroadové 
maniaky. Příště preview! 
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Joy Giovanni 


Z: Bostonu 
Věk: 27 
Statut: Po módní přehlídce, bojové exhibici 

a promenádě v plavkách byla zvolena začínající 
divou roku 2005. Dostala, mimo jiné, i puget 
rudých růží. 

Má ráda: (vičení a „být stále ve formě“. 

Nerá ráda: Když toho má na sobě moc najednou. 
Podivnost: „Beznaděj světa je pouhý stín. 

Za ním, každému na dosah, se skrývá radost!“ — 
řekl známý nebožtík Don Giovanni a my to bereme 
ve vztahu k jeho jmenovkyni jako mimořádný 
prognostický počin. A to v šestnáctém století neměli 
ani WWE... 


> 


ení K 


E Benoit ve svém letošním 
modelu: kanárkově žluté 
punčochy. 


SmackDown v kostce Stručně řečeno, wrestling v televizi působí jako 
Wrestling v těchto končinách moc lidí nehraje, a tak primitivní zábava pro americký proletariát. Avšak ve 
si na úvod řekněme, v čem dobře zavedená série videoherní podobě jde o dosti zábavnou a komplex- 
SmackDown! spočívá. Snahou tvůrců je co nejvěrněji © ní záležitost. Zkuste překonat vnitřní odpor a je dost 
vystihnout opravdu monstrózní bojově-divadelní možné, že tomu po krátkém čase přijdete na chuť. 
cirkus odehrávající se převážně na americkém kon- = ký 

tinentě a vysílaný přes satelity do zbytku světa Go nového pod sluncem? 

v nočních hodinách. Z původní primitivní podoby se © Pokud naopak patříte mezi hrstku těch, kteří už 
inscenované souboje vyvinuly do všemožných vari- kouzlu SmackDownu! propadli, asi vás více budou 
ací a forem, které se série SmackDown! rovněž snaží © zajímat novinky pro tento ročník. Co takhle skoky 
v úplnosti zachytit. V rámci kariéry wrestlera tedy z desetimetrových žebříků, pálky omotané ostna- 


bojujete třeba v soubojích, kde prohrává ten, komu tým drátem, nebo bojovníci plivající plameny? No 
jako prvnímu teče krev, nebo ve speciálních arénách © ale k čemu by to všechno bylo bez pořádných 


upravených do podoby parkovišť. Samozřejmě odměn. Na vítěze kromě skvělého pocitu čekají 
nechybí oblíbené téelcéčko (TLC jako table, ladder, krásné slečny a nepřeberné množství bonusů 
chair — čili stoly, žebříky a židle) a taky dámská sub- © a skrytých pitominek. Především však vynikající 
kategorie Bra 84 Panties (to jest ve spodárech). pocit z takticky vedeného boje. Na první pohled to 
Novinkou by měl být třeba režim Texas Strap (wrest- působí jako chaos, ale ve skutečnosti je alfou 
leři jsou k sobě přivázáni a bojují spolu o to, kdo se a omegou wrestlingu dodržování ideálního tempa. 
dřív dotkne čtyř rohů ringu). Nový ukazatel „Momentum Meter“ odměňuje To není všechno, 
Kromě plejády všelijakých módů je pro fanouš- © pozitivní způsob hry a naopak trestá ty, kteří sabo- ještě si prdnu! 
ky SmackDownu! samozřejmě nesmírně důležité, tují představení neustálými útěky. Tím se odstra- 
aby hra obsahovala ty nejznámější tváře. Těch bylo ňuje jeden z nedostatků dřívějších verzí. Momen- 
vždycky nepřeberně a tentokrát jich bude snad tum v podstatě simuluje náklonnost publika. 
ještě víc. Zejména by měla narůst nabídka v kate- Jakmile tento ukazatel dosáhne potřebného 
gorii „legend“, průkopníků wrestlingu v dobách, limitu, otevřou se vám zcela nové zápasnické mož- 
kdy byl tento „sport“ ještě v plenkách. nosti, které mohou často zásadním způsobem roz- 
Počínaje pár let starým dílem zvaným Here hodnout. V boji se tento prvek proměňuje v mno- 
Comes The Pain, SmackDown! používá opravdu hem větší důraz na taktiku. 
sofistikovanou metodu ovládání, díky které v aré- Další výraznou novinkou je systém Hardcore — 
nách vznikají skutečně pestré zápasnické situace. způsob, jakým zápasy fungují, když klasické chva- 
Loni přibyl do nabídky systém detekce hmotnosti ty selhávají a účastníkům nezbývá než přejít do 
(soupeři rozděleni do šesti kategorií), celá řada nebezpečných a vysilujících úderů, často za 
protichvatů, ukazatele stylového hodnocení a celá pomoci „zbraní“. Každý zápasník má nyní svou 
kolekce zábavných miniher, které jste absolvovali „hardcore“ statistiku, která určuje, jak se s tako- 


vždy před začátkem každého zápasu. Co si přát od vouto situací umí vypořádat. Zkušení hromotluci 
modelu 2006? Upřímně řečeno v singleplayeru by typu Micka Foleyho si přirozeně vedou lépe než 
asi každý ocenil ostřejší umělou inteligenci — přes- — hezouni čerstvě vycepovaní z posiloven. A ženské 


ně to tvůrci z Yuke's slibují. jsou v hardcoru prakticky nepoužitelné. 


i 
-Někdy nevíte, jestli 
se perou, nebo jestli'se 
májí strašně moc rádi. 
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B Zlepší dynamiky v vlasů 
těží holky a taky Edge. 


Neviděl někdo 
moje kladivo? 


B-0d Ortona se dočkáme 
jeho jednoručního přéhozu; 
H 


4 


Kyselina mléčná v akci 
Další novinkou SmackDownu! Vs Raw 2006 je 
simulace únavy. Máte-li v repertoáru jeden hodně 
silný úder, nemůžete ho již jako v minulých dílech 
neustále opakovat. Zneužívání fyzicky náročných 
chvatů totiž vede k totálnímu vyčerpání, skončíte 
na podlaze a budete sotva popadat dech — pro- 
hrajete. Přidání ukazatele únavy zcela mění tempo 
zápasu, protože efekt klesajících sil je značný ještě 
dřív, než dosáhnete absolutního dna. 
Úbytek sil se přirozeně netýká jen vás, ale i va- 
šeho soupeře. Pokud ho vyprovokujete k častým 
bezvýsledným výpadům, můžete ho dostat do 
situace, kdy nebude schopen efektivně se bránit. 
Sami si jistě dokážete představit, jak tento systém 
dále posiluje taktický prvek hratelnosti. Úplně 
optimální je samozřejmě donutit protivníka k ná- 
ročnému chvatu a odpovědět protichvatem (tzv. 

„reversalem“). Ale pozor, v této hře lze poprvé nasa- 
dit protichvat na protichvat! Když se to povede, 
nemůže být většího pocitu spokojenosti. 


nost, že samotná federace WWE změnila politiku 
a začala místo steroidních mužatek angažovat 
skutečně nádherné kůstky. V reálném boji by asi 
dostaly po čumáku, ale vždyť je to jen divadlo. 
2) Více obscénností. Tvůrci tentokrát v ženských 
zápasech rovněž trochu víc tlačí na pilu. Patrně se 
poučili při spolupráci s Konami na fiktivní bojovce 
Rumble Roses. 3) Hardcore akce. Nový „hardcore“ 
atribut doširoka otevírá možnosti boje se zbraně- 
mi. Už nejde o pár základních modelů, ale 
o „značkové“ závěry každého z bojovníků, jako je 
například grilování soupeře na hořícím stole, jak 
to v „reálu“ předvádí Triple H. 4) Lepší story mód. 
Kdo se rád dívá na wrestling v televizi, nejspíš zná 
„příběhovou“ omáčku kolem různých sporů mezi 
jednotlivými borci. | tato složka bude nyní auten- 


m Pokud máte vzávěru piny MNÉ dm 


Momentum Metr, MŮŽELE Si 
dovolit drtivý finiš. 


0 r OE 


B Triple H a Orton se podle 
scénáře k smrti nenávidí. 
To se ve hře zcela jistě projeví. 


Místo náhodných hlášek tedy můžeme čekat 
„přesně padnoucí slovní přestřelky. 


Další libůstky a překvapení 


SmackDown! vypadal vždy velice realisticky, tento- 


krát jsou však zejména modely postav naprosto jse podol n 
bezkonkurenční. Tajemstvím Yuke's je technika gmadDo ke uje 
zvaná „body scanning“. No, jde o staré dobré pro Evu Ko skáh DOK 
mapování tělesných proporcí reálných předloh rokem po Ko oslední pas sórié 
pomocí systému kamer a následný motion captu- lep jedu ano by 
ring, tentokrát se ovšem tato puntičkářská metoda padá 19 ale nt 1pro 
poprvé aplikovala na každého jednotlivého zápas- 90 ze pří ZO 


níka ve hře. Každý z nich je tedy opravdový originál. 
Mezi další drobné změny bychom zařadili: 
1) Hezčí holky. Nejde jen o grafiku, ale i o skuteč- 


we 


Mejbrutálnější zápasy posledních let 


PRA MML 
EDDIE GUERRERO VS 


DÁMSKÁ VYBIJKA 


RANDY ORTON VS MICK FOLEY SHANE MCMAHON VS KANE TRIPLE H VS CACTUS JACK 
Vengeance 2004 JOHN BRADSHAW LAYFIELD Unforgiven 2004 No Way Out 2003 Summerslam 2004 
Bláhový Orton vytasil na hardcorovou Judgement Day 2004 Shane není moc dobrý zápasník a za Tenkrát lítaly židle vzduchem po desítkách © Brutální kolektivní hra, ve které dvanáct 


legendu Foleyho s pytlem plným připínáč- 
ků, mistr však odpověděl protiútokem 

a Orton padl zády na stovky jehliček. Po- 
tom asi pět minut skákal po ringu jako 


smyslů zbavený. Nakonec přece jen zvítězil. 


Poté, co dostal ránu židlí, ohnal se Guerrero 
po soupeři příliš prudce, takže druhý úder mu 
nečekaně dopadl na hlavu okrajem prkna 

a rozřízl čelo. Od té chvíle prakticky až do konce 
krvácel. V zákulisí dostal šok a dvě infuze. 
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občasná vítězství vděčí zbabělým útokům 
zbraněmi, používání chloroformu (nekecá- 
me) a skákání z co největších výšek. Tady si 
taky skočil, ale Kanea minul, zřítil se z ringu 
a ze scény byl odnesen na nosítkách. 


(jedna trefila i dámu v obecenstvu), ale 
protože to nikam nevedlo, Cactus vytasil 
pálku omotanou ostnatým drátem a hod- 
ně nepřiměřeně trefil Triple H do obličeje. 
Nakonec přesto prohrál. 


nejkrásnějších šťabajzen WWE hraje s mí- 
čem v krvavé lázni... Ale ne kecáme, ve 
skutečnosti na tom nic násilného není, ale 
pohled na tu partu v akci je fakt brutálně 
vzrušující. 


Jak to chodí © 
ve wrestlingu? 


Zeptali jsme se experta na WWE. 


Jak se z normálního chlápka stane profesionální 
wrestler? 

Než se dostanete do WWE je třeba si vysloužit ostruhy 

v některé z menších federací, Poté, co vás zlanaří do 
WWE, začínáte jako „křoví“, obvykle pro pobavení pub- 
lika, než začnou hlavní zápasy večera, Ještě předtím vás 
ale nejspíš vyšlou do Wrestling Valley v Ohiu, kde pro- 
jdete tvrdým výcvikem. Přirozeně pokud je váš táta 
známý wrestler, máte to na začátku lehčí. Že Rocku? 


Kdo rozhoduje o vítězi? 
Autoři, Ačkoli se tu a tam stane, že do scénáře přispějí 
samotní aktéři, je to tým autorů (mezi nimi třeba 
Stephanie McMahon, dcera největšího hlavouna WWE), 
kdo má poslední slovo. Nováčci mívají běžně tlačenku — 
často vyhrávají a jdou do sporů s etablovanými hvězda- 
mi. Pokud se publiku zalíbí, půjdou nahoru a dostanou 
spoustu peněz. Pokud ne, skončí jako fackovací panáci. 


Stane se, že by se wrestleři vzepřeli scénáři? 
Někdy, Jednou se třeba stalo, že Triple H obejmul a polí- 
bil před odchodem do šaten Razor Ramona. To bylo 
absolutně mimo, protože podle všech pravidel by ti dva 
měli být nesmiřitelnými, nenávidějícími se rivaly. 
Nedávno se stalo, že jeden známý wrestler rozmlátil 
nějakému zelenáči ciferník doopravdy. Naštvalo ho, že 
mu nadával do „surovců“. To víte, wrestlerská logika... 


Bolí to? 
To víte, že jo. Někteří wrestleři, jako třeba The Rock, jsou 
mimořádně dobří v předstírání úderů. Jiní to však zda- 
Jeka tak dobře neumí a bouchají se doopravdy, aby lid 
byl spokojen. Navíc tu máme řadu technik, jako je třeba 
mlácení se židlemi, které bolí, ať chcete, nebo ne. 


Stane se někdy neštěstí? j 
Jistě. Spousta lidí sleduje zápasy jen kvůli opravdickýnié 
zraněním. Stejně jako typy lidí, co sledují NASCAR jená s 
kvůli bouračkám. Jeden z nejlepších (tedy nejhorší 
incidentů se odehrál v zápase Triple H proti Kurtovik 
Klasický závěr na stole se Triplovi vymknul z ru! 
skončil s tržnými ranami na jednotce intenzivn 


Stacy Keiber 


Z: Baltimoru 
Věk: 26 
wrestlingu. Zároveň ji lze považovat za nejženštější 
zžen. 

Má ráda: Stacy miluje Mexiko. „Miluju Mexiko,“ 
jednou řekla. 

Nemá ráda: Když ji Bubba Ray Dudley hází 

na Štafle. 

Podivnost: „Věřím, že ještě dlouho zůstanu 
nahoře a že se moji fanoušcí ke mně pevně 
přichytí,“ řekla Stacy v jednom rozhovoru. 

A myslela to smrtelně vážně, žádná ironie, 
Neuvěřitelná baba! 
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Chcete-li políbit Jodie 
Foster, stlačte (B). 
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DE NIŘO TAXIKÁŘEM 
NA P$2? 


Je to skutečně (Bi — Taxikář, film, kterej navždy zvěčnil podě- 
lanýho De Nira v památný ráliišbociopatickýho veterána z Vietnamu, se chystá 
vtrhnout taky na konzole. Ališilí vší úctě, myslím si, že je to pěkně stupidní 
nápad. Jak vo tom, u všech fišidy, můžou v Majesco Games jenom uvažovat? 

Vždyť tenhle film je klasik, psychologický drama, ve kterým se De Niro 
coby taxikář Travis Bickle majiilě potejká se životní deziluzí a s všeobecným 
úpadkem na temnejch ulicífiiNew Yorku 70. let. Vodcizení, rozčarování, mo- 
rální úpadek... to není zrovfiálita správná šťáva pro úspěšnej herní titul. Vždyť 
kromě posledních pěti mindiady není ani žádná akce — a to se ještě to málo, 
co by se jí našlo, točí kolem Bišahaný dětský prostitutky. No řekněte sami... 

Většina herních vývojářůlišy se při tý představě maniakálně zachechtala, 
poplácala vyšinutýho kolegdihb zádech a pak už jen sledovala, jak ho dvě 
statný vošetřovatelky vynášájíížadním vchodem. Ne ale v tomhle případě. Co 
MemstoabyseMajescolapsky popralo s voriginálním příběhem Scorse- 
seho bijáku, zasazuje události svý hry kamsi dva měsíce po skončení filmový 
zápletky. Bickle ztratí v přestřelce svoji (skoro) přítelkyni Betsy a vydá se na kr- 
vavou vendetu napříč městem — vypadalo to spíš jako Přání smrti než Taxikář. 
V ukázce, kterou jsem měl naneštěstí možnost zhlídnout, se Bickle prohání 
městem s M-16kou v pazouře a likviduje, co mu přijde do cesty. Pojetím hra 
výrazně připomíná Driv3ra, což taky není zrovna vzor hodnej následování. 


POEZIE MĚSTA 


Tak abychom si rozuměli hned ze začátku — to, že jsme dali 
Grand Theft Autu: San Andreas 10/10, že jsme Need For 
Speed Underground 2 i Midnight Club 3 šacovali hodnoce- 
ním 8/10 — nic z toho neznamená, že jsme malomocná banda kreténů, 
která cokoliv s náznakem městský akce zahrne přízní... ne, ne, ne. 
Nastal čas vrátit úder. 

V poslední době se totiž roztrhnul pytel s nekonečnou řadou rádoby 
tvrdáckejch her, většinou nadupanejch hiphopovým soundtrackem, 
drsným slovníkem a nějakým tím druhem městskejch výtržností. V dr- 
tivý většině případů ale nejde vo nic víc než vo lacinou snahu přidat na 
lesku dalšímu z řady klonů v poslední době tolik moderního městskýho 
žánru. 25 To Life, Crime Life, Urban Reign, Fear er Respect, Gang Wars, 
50 Cent: Bulletproof , řeč je právě vo nich. 

Začínám upřímně věřit v existenci dábelský- 
ho stroje, který promění libovolnou gamesu 
ve stylovou „homie, nigga, bitch“ drsárnu. 
Problém je, že to působí, jako by se váš fotr * 
navlíkl do hadrů Snoop Dogga a pak, řka: “ 

„Hej, nigga synu, si vole smaž uklidit pokoj, 
bitch! Jinak bude mazec in da house, yeah 
homie!“, vodfrčel ve svý purpurově podsví- 
cený fabii do fachy. Brrr... 


bo 


Jsem hlavní hvězda 
Gangsta Fro Evo 6, 
bitch! 


„HEJ, NIGGA SYNU, SI VOLE SMAŽ 
UKLIDIT POKOJ, BITCH! JINAK BUDE 
MAZEC IN DA HOUSE, YEAH HOMIE!“ 


AMERICKÉ SPORTY 


Kolik se podle vás prodá ve Spojenejch státech kopií UEFA 
Euro 2004? Že žádná? No bodejť by taky jo, vždyť když už 
se někomu za voceánem náhodou podaří najít Evropu na 
mapě světa, co se v tý starý podělaný díře provozuje za 
sporty, už je mu docela šumák. Proč bychom teda měli my voplý- 
vat kdovíjakým pochopením pro ty jejich nadržený bejkárny, jejichž 
pravidlům stejně skoro nikdo nerozumí a kde hlavní hvězdy jsou bodří 
chlapci z Arkansasu s tolika „vitamíny“ v žilách, že jen láska k vlasti je 
drží krok před umrlčí eskortou. 

Jasně, Madden 2006 je podle všeho skvělou simulací americkýho 
fotbalu (aspoň tak to tvrdí jedinej člověk v zemi schopnej tuhle hru 
zrecenzovat), ale upřímně — hráči by mohli po hřišti poletovat s jet 
packem na zádech a průměrnej Evropan by to ani nezaregistroval. 
Vlastně jsem štěstím bez sebe, že EA vyžrala exkluzivní licenci na NFL... 
Jednou za rok mi to bohatě stačí. A dřív než začnete namítat něco ve 
smyslu „jsem celoživotní fanda... velký vzor pro naši zemi... hrajeme 
na dvorku každý víkend... blabla" — je mi to u pr*ele. Sejdeme se na 
Vlachovce má u nás taky spoustu fanoušků, ale hry kvůli tomu nikdo 
nevydává. Jo a abych nezapomněl, NASCAR, to je zločin proti lidskosti. 
Jako bychom neměli až po krk nudný formule 1, ještě nám musí cpát 
závody na po*raným voválu, chápete? Na voválu!! Takže to zkrátím. 
Nechte si svoje přitroublý sporty, Amíci (ale pokud můžete, filmy a do- 
lary posílejte i dál — díkec). 


“ 
in, 


z 


ví 
Gaffney n Johnson 


Bradford Í Mm 


KLONY ÚTOČÍ 


Říká se, že imitace je nejčistší forma lichotky. No jasně, to 

je určitě ten pravej důvod, proč na každou těžce vydobytou 

perlu typu Gran Turisma 4 a každej potem tváře vysekanej 
nugget zlata v podobě God 0f War připadne tucet zablácenejch špinavců, 
lacinejch náhražek, co se snaží urvat nějaký to procento z úžasnýho prodeje 
her zaslíbenejch. Hele netvrdím, že je taková náhražka vždycky amatérská 
hovadina. Tak například taková Enthusia: Professional Racing. V mnoha 
směrech je opravdu podobná Gran Turismu 4. Vlastně je mu podobná 
v tolika věcech, až chvílemi nevíte, kterou hru zrovna hrajete. Jenže v tom je 
právě ten problém. Hratelnost se nikam neposouvá, jenom sprostě kopíruje, 
a staví tak Enthusii do řady zcela neefektivních výtvorů — hned za pletenou 
bambusovou šprcku. 

Ale podobnejch příkladů je celá spousta. Zvedl se vám při recenzi na 
Devil May Cry 3 krevní tlak? Tak proč probůh kupujete Gungrave Overdose? 
Né, Habitrail Hamster Ball vopravdu není to samý jako Super Monkey Ball 
Deluxe — přečtěte si název hry pořádně, než za ni vysolíte těžce vydělaný 
prachy. Motorbike King a Moto GP-4, Energy Airforce a Ace Combat Sguadron 
leader, Revenge Of The Sith a návštěva sado-maso salónu... člověk si musí 
dávat majzla, protože k záměně dojde raz dva. Radši se dvakrát přesvědčit, 
že držíte v rukou to, pro co jste vopravdu do prodejny přišli. 


BIBLICKÁ GAMESA 


Vočích bohabojnejch Američanů jsou hry výtvorem 

satanovým. Přišli tedy s vlastní alternativou při- 

jatelný zábavy pro mladý — Biblickou hrou. Žádný 
cákance krve a metry vyhřezlejch střev, jen nefalšovaná, ničím 
nezkalená legranda z Knihy knih. Barevná kvíz show vyzkouší 
vaše znalosti Stanýho zákona a krátký biblický minihry přenesou 
krvežíznivé spratky do významnejch kapitol křesťanský historie, 
Máme tady „Překročení Rudého moře“, šplh na „Jákobův žeb- 

; i . řík“, nebo velmi oblíbený „Stvoření světa“, kde je vaším úkolem 
Ježíš by pařil : : : bb střílet barevný balónky do nebeskýho trychtýře. Aha, takže tohle 
Resident Evil 4 Li : ; 3 vyváděl starej sedmýho dne. 

Ale ironii stranou, The Bible Game je totální vopruz. Ne snad 
kvůli svýmu biblickýmu vobsahu (ten dokáže bejt vobčas větší 
drasťák než poslední GTA), ale kvůli naprosto rigidní formě, 
jakou je tenhle vobsah servírovanej. Co takhle zkusit něco víc 
atraktivního? Ábel May Cry, Jidáš Stikes Back, nebo Grand Theft 
Jezulátko? Kasovní trhák Utrpení Krista jasně dokázal, že nábo- 
ženská tematika nemusí být nutně jenom sterilní zábava pro 
jeptišky — The Bible Game se začala ubírat směrem, kterej se až 
nebezpečně podobá proslulýmu křesťanskýmu rádoby rokenrolu. 
Jestli se v nebi paří tahle gamesa, nikdo mě tam nedostane. 


JE 05 P6PRE; 
"GREEBRABR' 
VA AA AK 


272 %PBERME 


CO TAKHLE ZKUSIT NĚCO VÍC ATRAKTIVNÍHO? GRAND THEFT 


ÁBEL MAY CRY, JIDÁŠ STIKES BACK, NEBO ň 
' ph AUTO STOKRAT 
GRAND THEFT JEZULÁTKO? JINAK 


0PS2 zbožňuje Grand Theft Auto, vy zbožňujete Grand 
Theft Auto — vo tom není sporu. Vo to víc mě ale v posled- 
ní době rozčiluje rostoucí počet her, který se více či méně 
hlásí k vodkazu tohodle přelomovýho skvostu vod Rockstar 
North, ale vystačí si přitom s nějakým tím městem rádoby 
enormní velikosti, vedlejšíma misema a volně plynoucím 
dějem, kterej má navodit tu správnou atmosféru velkýho 
vodvazu. Zapomínají ovšem, že to není jenom svoboda 
pohybu, co dělá GTA tak skvělým zážitkem. Je to hlavně ten 
jedinečnej pocit, že svět kolem žije spolu s vámi. Ulice jsou 
plný spěchajících, drmolících chodců a funkčních vobchodů. 
Na pořádek dohlíží aktivní policejní hlídky a do toho všeho 
hraje autentická hudba z několika skvělejch radiostanic. 

Naproti tomu i v těch povedenějších klonech, jako je 
třeba Spider-Man 2, Destroy All Humans!, nebo Mercena- 
ries, vám za krkem permanentně dřepí myšlenka, že tohle 
všechno je jenom jako... velký hřiště vytvořený kvůli vám. 
Může to bejt zábava, přesto ale nepůsobí ani zdaleka tak 
autenticky jako Vice City nebo San Andreas. Ještě větší depka 
pak na padá ze snahy přinést špetku GTA i do úplně 
jinejch žánrů - Grand Theft Divokej Západ (čili Gun), nebo 
Grand Theft Homer (jinak taky Simpsons: Hit e7 Run) přímo 
tryskají samoúčelností. A dřív než se zeptáte — ano, mám 
vo Godfatherovi vážný pochybnosti. Buď se jeho tvůrcům 
podaří dokonale vystihnout atmosféru Coppolova temnýho 
New Yorku, nebo bude tahle hra naprostej propadák. 
Všechno mezi tím je málo pravděpodobný. 
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JESTLI SE VÁM LÍBÍ TOHLE, 
NELEZTE MI NA VOČI. 


Tak já se zase 
poroučím, kravky 
nepočkaj... 


ŠÍČENÁ ŽABÍ PAŘBA / 
v- OVážné 
és musim 
5 vystětlovat 


proc? | 


Ding ding.. Ding, ding, 


sejmi mě, ding ding. 


| 


i 
i 
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NAPADLI VÁS UFONI? OPS2 PŘICHÁZÍ S KRABIČKOU POSLEDNÍ ZÁCHRANY. 


KÝHO VÝRA 
NETOPÝRA 


Optimistické léto přináší velmi 
dekadentní úrodu. 


S prvními horkými dny se jakoby máv- 
nutím koženého biče vypařily zajímavé 
herní projekty. Snad kromě jediné výjim- 
ky nevidíme podstatný důvod, proč byste 
měli opustit vyhřátou pláž někde v jižním 
Pacifiku, kde jistě trávíte pár sladkých 
dnů své zasloužené dovolené. Docela 
vám závidíme, protože my teď trčíme 

v Praze, venku zoufale prší a my se 
brodíme mořem paběrků, které nemají 
daleko do pořádného průšvihu. Ještě že 
je Destroy All Humans docela legrační, 
takže člověk snadno přehlédne až příliš 
strojenou snahu o originalitu, která se 

v druhé polovině hry zcela vytrácí. S leh- 
kým optimismem jsme očekávali herní 
zrcadlo nového filmového Batmana, 
Batman Begins, ale pokud se nenecháte 
opít skvělou grafikou a vtíravým poci- 
tem, že hrajete Tomb Raidera v koženém 
plášti s křídly, existuje velká pravděpo- 
dobnost, že hru odkopnete téměř do 
průměru. Hladinu kvality tak v tomto 
čísle drží méně očekávané hry. Jednou 

z nich je nová formule od Sony, která 
podobně jako její živý model nabrala na 
zajímavosti, a především velmi originální 
RPG sága Shin Megami Tensei, jejíž třetí 
díl s názvem Lucifer“s Call se po dlouhém ' MeTTPJI 
čekání dostal na evropský trh, takže si M V 
všichni studenti okultních věd mohou 
doplnit své encyklopedické znalosti 

o démonech. Pokud se chcete podívat, 
jak nemá vypadat hra, jejímž hlavním 
tématem je sex, bude vám 7 Sins tou 
nejlepší učebnicí. Koneckonců nejlepší je 
stejně praxe, 


ĚSTÍ a KON 


RÁŠKU S SEB OU. 


BATMAN BEGINS 
Kdo by se bál netopýra, když se na něj díra dívá. 


KING OF FIGHTERS: 
MAXIMUM IMPACT 


RAPALA PRO FISHING 
WARMS 4: MAYHEM 


BOMBERMAN HARDBALL 


DEAD TO RIGHTS II 


Dejte někomu odznak, pár bouchaček a psa a skončí zhruba 
na stejném místě jako Jack Slate. 


SHIN MEGAMI TENSEI: LUCIFER"S CALL 


Temná a nebezpečná RPG modla japonských černokněžnických 
kultů může ovlivnit váš životní názor. 


T SINS 
Chcete si zahrát na pořádnýho trapáka? Lepší šanci, 
než jaká se vám naskytne v této hře, už asi mít nebudete. 


MADAGASCAR 


Hry podle animovaných filmů na tom nejsou vůbec špatně. 
Madagascar je jen další důkaz. 


FORMULA ONE 05 
Nelíbil se vám průšvih F1 v Indianopolis? 
Teďsi to můžete vynahradit. 


PlayStation,© 


PlayStation,c 


PlayStc 
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i 
E Pomocí svého taž- : 
ného paprsku změníte ( 3 
obyčejné auto vobří 4 
taran. 


E Je jenom jeden, ale 
„má v plánu pokořit celou 


E Zábavná pyrotech- lidskou rasu. 


nika aneb „Tohle váš 
létající talíř neumí“, 


: DESTROY — 
2 ALL HUMANS! 


www |jdská rasa si o tohle už dávno koledovala! 


M: 8 


PlayStation. 


VÝVOJ PANDEMIC 
DISTRIBUCE 

POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


ážení diváci, půvabné divačky. Dívali jste 
se někdy na hvězdnou oblohu a přemýš- 
leli o tom, jestli tam, daleko ve vesmíru 
žijí nějaké bytosti? Bytosti s vyspělou k 
technikou, bytosti moudré a ušlechtilé? Kolik b 
chom se toho od nich mohli naučit, kdybychom 
se s nimi setkali. Jak by byl svět krásný... Ach, jak 
naivní jsou tyto představy. Vesmír neukrývá přá- 
tele, skrývá smrtící nebezpečí! Nebezpečí, které 
se právě vydalo na naši planetu, aby rozsévalo 
zkázu a zmar! Budeme vám vyprávět pravdivý 
příběh podle skutečné události, příběh vyprávě- 
ný těmi, jež přežili, příběh plný hrůzy a strachu, 
který jsme nazvali... Destroy All Humans!“ 


PLÁN ČÍSLO STO TŘICET SEDM 


Hry o mimozemské invazi nejsou nic neobvyk- 
Je to nemanželské robě lého. Každou chvíli v roli tvrdáckého hrdiny 
hry Mercenaries a sta- se svaly většími než psí bouda zaháníte roje 
rých béčkových filmů n 
typu Plan 9 From Outer 
Space. Hrajete za mimo- 
zemšťana jménem 
Crypto 137, jehož cílem 
je ovládnout Zemi 
a všechny, co na ní žijí. 


WEB 
WWW.DESTROYALLHU- 
MANSGAME.COM 


WIDESCREEN Al 


SURROUND A 
CENA 1999 Kč 


REKAPITULACE 


E Zhypnotizovaná kráva 
tančí a zpívá, což je nejen 
zábavné, ale slouží to 

i k odlákání pozornosti. 


hra Destroy All Humans! je přece jen trochu 
jiná. Především mimozemský útočník je pouze 
jeden... a je hlavním hrdinou. Žádná záchrana 
Země, vánočního stromečku a kapra s brambo- 
rovým salátem — jenom ničení a podrobování 
odporných smradlavých a tupých pozemšťanů. 
Jednočlenné mimozemské komando se 
jmenuje Crypto (což je zkrácené jméno Crypto- 
sporidium) 137, a když odhlédneme od toho, že 
je to odporný sadistický parchant, od kterého by 
se měli útočníci z filmu Mars Attack! co učit, tak 
jeho úmysly jsou — v rámci možností — ušlechti- 
lé. Tentokrát mimozemšťanům totiž nejde o naše 
ženy (ty ať si klidně vezmou), ale o naše DNA. 
Jejich rasa pomalu degeneruje (čehož je Crypto 
137 zářným příkladem), a aby se dostali zase 


Už je to nějaký čas, co bylo semeno zaseto, teď 
nastal čas sklízet. 

A navíc, pozemšťané si začali. Omylem 
sundali létající talíř s Cryptovým předchůdcem 


n m ZEMĚ JE NASE MALA 
KULIČKA NA HRANÍ. 


dět své odporné pokusy (a ne takové 
ty milé a oblíbené anální sondy, 
které nám zavádějí přátelští emzáci). 
A úkolem Crypta 137 je ho osvobodit 
= a přitom spálit nějaká ta města, 
zdecimovat obranu a unést a pořádně 
prozkoumat pár místních žen. 


LIDSKÁ RASA JE PATETICKÁ. 
TALIRE ZAMERŘIT...PAL 


zpátky na vrchol, potřebují čerstvý genetický 
doping. A vzhledem k tomu, že se jeden z nich 
v minulosti na Zemi trochu... hmm... zapomněl, 
má teď v sobě každý pozemšťan pořádnou porci 
neředěného furonského genetického fondu. 
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= „O 
VALKA SVETU 
Největší půvab hry je v destrukci. Při ní si vzpo- 
menete na svá dětská léta, kdy jste kamarádům 
dupali po pískových bábovičkách. Tohle je to 
samé, ale s celými městy. A vzhledem k nereál- 


K INVAZI PŘIPRAVIT! 


„ 
(4 


M, 


m vé hrs ne svůj holo- 
grafický projektor zvaný 
Holo-Bob a projdete 
městem bez povšimnutí. 


nosti hry a jejímu ladění do béčkového hororu 
padesátých let nemusíte mít ani výčitky svědomí 
z toho, že někomu spálíte střechu nad hlavou 

(i s ním), či mu provedete tak silnou anální 
sondu, až mu praskne hlava. Naopak, hra vás 

k masakrování nevinných lidí přímo vybízí. 

Z každé dobře zabitého pozemšťana vypadne 
DNA, které vám slouží jako platidlo, a můžete si 
za ni koupit lepší zbraně a vybavení! (A pak že 
lidi k ničemu nejsou.) 

Začínáte samozřejmě skromně, jako každý 
slušný mimozemšťan — týráním krav. Ovšem 
vzhledem k tomu, že heslem každého mimo- 
zemského uchvatitele je „Dneska kravín — zítra 
svět“, můžete se vsadit, že to krávami neskončí. 
Sotva vyřídíte pár stračen a naučíte se s nimi 
házet do dálky, objeví se skupina buranů, kterou 
je taky potřeba vyřídit. Ještě poměrně krotce 
- uškvaříte je pomocí elektrické pistole. Nebojte 


Omrkněte si šest míst, která Crypto 137 oblaží svou přítomností. 


Nj 


VENKOVSKÁ FARMA ROCKWELL SANTA MODESTA © AREA 42 UNION CITY CAPITOL CITY 

Vypadá neškodně, ale je plná Malé městečko, symbol Ameriky Předměstí plné upravených domků © Pouštní komplex složený ze tří Konečně pořádné město, navíc Památky, monumenty, Bílý 
buranů s brokovnicemi. Aspoň padesátých let. Dokonce narazíte se zahrádkou obehnanou bílým samostatných vojenských základen. © sopevněným ostrovem poblíž a ra- — dům, mrakodrapy. Sen každého 
nemáte výčitky svědomí, když je i na autokino, kde můžete divákům 1. Součástí téhle lokace je i Najdete tam i štáb Vašich úhlavních © finerií přímo škemrající o zapálení. © ufona. Zvlášť když má v zásobě pár 
pozabíjíte a spálíte všechno kolem. © hororů předvést, že skuteční ufoni zní vysílač (ten se může hodit), nepřátel, tajné organizace Majestics. © Taky je tu dost potrhlíků s cedulemi © kvantových ničitelů a svrbí ho prst 
Joa je tu taky spousta krav, na jsou ještě horší než ti filmoví. A taky hřiště, obchod s kobli- © Jenom naprostý magor by se „Konec světa se blíží!“ Máte šanci na spoušti. K ježíšku jste si nemohli 


kterých se můžete vyřádit. je tu královna krásy, na pokusy. 


; E 


vojenská základna... pokoušel do základny dostat. dokázat jim, jak moc mají pravdu. © přát nic lepšího. 


se, tím vaše výzbroj nekončí. Brzy se 

ve vaší výbavě objeví už výše zmíněná 

anální sonda a ani se nenadějete, už 

kolem vás budou pobíhat hořící lidé. 
Stále se vylepšující zbraně jsou 

jedním z velkých kladů celé hry, 

ale jako mimozemšťan máte i jiné 

schopnosti než jen mačkat spoušť. 

Třeba do sebe dokážete vcucnout 

podobu jakéhokoliv pozemšťana 

a pak chodit mezi lidmi zcela nepozoro- 

vaně. Nebo můžete lidi i dobytek telepaticky 

ovládnout a nutit je dělat to, co chcete. Pohled 

na stepující krávu je pastva pro vypoulené B 

mimozemské bulvy. "M 
Samozřejmě nemůže chybět ani telekineze, 

díky které můžete zvednout člověka do výšky 

a odpálit ho do nebes jako baseballový míček. ní 

Ze začátku toho o moc víc neuzvednete, ale => © ..— 


n" "nn 
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EGENAE 


E Krásné okolí, 
krásné efekty, krásně 
umírající pozemšťané, 


— 


* P, s uplývajícím 
časem se budete 
zlepšovat a zlepšovat 
a nakonec budete 
schopni kolem sebe 
— M metat tanky jako prázd- 
LO ž né kelímky od limonády. 
(S tím podstatným rozdí- 
lem, že kelímkem od limonády 
nezvládnete zbořit barák.) To už ovšem vyžaduje 
nějakou tu chvíli mentálního posilování a pár 
vylepšení koupených za lidskou DNA. 

Dalším podlým trikem, který se skrývá v Cryp- 
tově nafouknuté mozkovně, je čtení myšlenek. 
Většinou je to jenom zábavné (lidstvo si opravdu 
zaslouží vyhladit), ale občas se to i hodí k získání 
kódů a jiných tajných informací. Navíc si čtením 
myšlenek dokážete osvěžovat své parapsychic- 
ké síly a tím i svoje maskování, které by jinak 
prasklo jako mýdlová bublina v mimozemské 
mučírně. Tohle to svrasklé varle slyšící na jméno 
E.T. rozhodně neumělo. 

A kdyby vás ani tohle nebavilo, můžete 
nasednout do svého létajícího omáčníku, vzít to 
pěkně od podlahy a srovnávat se zemí celá měs- 
ta. Ten taky můžete vylepšovat a získávat pro něj 
nové zbraně (viz speciální tabulka). Jediný malér 
je v tom, že s létajícím talířem, který kolem sebe 
prská paprsky smrti, nejste zrovna ztělesněním 
nenápadnosti. To už po vás pak nejdou burani 

s vidlemi ani místní policie, ale celá armáda 
s protiletadlovými střelami a podobnými 
otravnými hračkami. A to už se člověk musí 


seš 
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ÚTOK ZUŘIVÝCH FURONŮ! 


aneb Mimozemské zbraně hromadného ničení... 


THE ZAP-0-MATIC 

Základní součást výbavy každého Furona. 
Likviduje soupeře prudkým bleskem. 

Ze začátku je to slabá zbraň, postupem času 
můžete sejmout až čtyři protivníky najednou. 


ANÁLNÍ SONDA 

Pokud tím protivníka jenom tak lehce 
ožehnete, odběhne do nejbližšího křoví. 
Pokud dostane pořádný zásah, vystřelí mu 
to mozek z hlavy. 


Vhodné jak pro grilování prostých občanů, 
tak pro demolice (pokud investujete do něja- 
kých technických vylepšení) celých městských 
čtvrtí. Základní výbava vašeho talíře. 


ba 330067 


SONICKÁ STŘELA 

Tohle je už pořádná síla. Sonické střele 

stačí pár ran, aby srovnala dospělý a dobře 
vyvinutý barák se zemí. Z vojenské jednotky 
udělá za chvíli hromadu krvavého plechu. 


DEZINTEGRÁTOR 

Naše oblíbená hračka. Zbraň, která změní 
lidi v pochodující táboráky. Pokud jste viděli 
Mars útočí!, je vám jasné, kolik zábavy si 
stouhle zbraní můžete užít. 


“ 
mí 8) -) -= 


IONTOVÝ DETONÁTOR 

Neuvěřitelně silná zbraň, s jejíž pomocí mů- 
žete rozdrtit tank jako prázdnou plechovku 
od piva. Ovšem pokud se dostanete blíž 
kepicentru, můžete to odskákat taky, 


UNASECKA 

Aneb, jak se praví ve Star Treku, „tažný papr- 
sek“. Nasajete libovolného člověka nebo věc, 
vytáhnete do vzduchu = a pak ho vystřelíte 


jako z praku až někam na konec světa. 


KVANTOVÝ NIČITEL 

Jeden z těch mazlíků, kteří dokáží vymazat ce- 
lou vilovou čtvrť, Sice chvíli trvá, než pořádně 
naběhne, ale za tu srandu to stojí. Zmateně 
pobíhající lidé se stejně nevzmůžou na odpor. 


umět ohánět. Ovšem možnost ničit celá města, 


za to stojí. 


PRAVIDLA ÚTOKU 


Hra Destroy All Humans! je stylizovaná do béč- 
kových filmů padesátých let (proto taky ten úvod 
na začátku článku). Grafika je skvělá, navštívíte 
hned šest rozlehlých a vymakaných lokací a sko- 
ro všechno, co v nich najdete, můžete zničit. 
Okolí je parádní a stojí za to jen se tak procházet, 
číst ostatním myšlenky a sbírat mimozemské 
artefakty, které jsou po okolí rozházené. Stejně 
tak dokonalé jsou i skřeky vašich obětí, bučení 
krav a vůbec zvuky malebné přírody těsně před 
smrtí. Ostatně abyste si udělali představu o vy- 
mazlenosti celé hry, stačí se podívat na Crypta 
137. Je to něco mezi klasickým emzákem- 
-šedivákem, hrabětem Drákulou a astmatickou 
čivavou a mluví, jako když jezdíte nehty po skle. 


s 


k A » IBCrypto dostal chuť 
; na steaky. Uvnitř 
A můžou být trochu 
krvavé, 


Béčkovou atmosféru podporují i bonusy, do 
kterých patří např. scény z jednoho z nejhorších 
filmů světa, Plan 9 From Outer Space a podobně 
kvalitní scifárny Teenagers From Outer Space. 

Už jen kvůli těmhle filmům by lidstvo zasloužilo 
likvidaci. 

Sám princip hry připomíná třeba GTA či 
Mercenaries, ale má několik nevýhod. Kupří- 
kladu hned v první lokaci máte za úkol během 
tří minut vypálit celou vesnici. Napoprvé jste to 
nestihli a hra vám oznámila, že máme smůlu. 
Oukej, tak jste vystoupili z talíře, došli znovu 
na místo s tímhle úkolem (zvláštní je, že i když 
je mimozemské velení ve vesmíru, pro úkoly si 
musíte dojít tu k pařezu, tu na louku — zřejmě 
je váš šéf zakladatelem Spolku mimozemských 
turistů) a najednou byla zase vesnice komplet 
(jenom talíř byl pořád stejně ohořelý od střel 
z tanků) a vy jste mohli začít znovu. Kdyby se vás 
klasicky na konci neúspěšné mise zeptali, jestli ji 
chcete opakovat, bylo by to lepší. Samotné ved- 
lejší mise (za jejichž splnění dostanete slušnou 
porci DNA) nejsou zrovna z těch nejvynalézavěj- 
ších. Většinou spočívají v pozabíjení určeného 
množství lidí v předepsaném čase, vypálení 
domů (v předepsaném čase), nebo v běhu na 
určená místa (v předepsaném čase). A navíc 
je v podstatě můžete plnit pořád dokola. Jistě 
chápete, že když už popáté vypalujete to samé 
město, dostává přitom realističnost dost na frak. 

Naštěstí jsou tyhle chyby jedněmi z mála, 
které ve hře najdete. Jinak je to ryzí ztělesnění 
zábavnosti. Ovšem pozor — hraní této hry od 
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STUPEŇ JEDNA: CIVILOVÉ 
Tohle je zívačka. Burani s vidlemi 
a brokovnicemi nějak nejeví ochotu 


odevzdat vám svou DNA spolu 


s mozkem a kusem páteře. Divní, ale 


celkem neškodní. 


CES 


HECETNE 


PŘIŠLO TO Z BONUSŮ! 


Už vás omrzely takové ty nudné bonusy, jako 

jsou dokumenty o výrobě hry a nákresy postav? 

U Destroy All Humans! budete mít k dispozici hned 
celý film! 


P 


Tedy ne že byste zrovna potřebovali povzbuzovat, vyhlazo- 
vání lidstva jde člověku samo, ale stejně - pokud se budete 
snažit, budete po zásluze odměněni. Už v polovině hry 
dostanete jako bonus dvacetiminutovou ukázku z obzvláště 
děsivého starého fláku Plan 9 From Outer Space, ve kterém 
se mimozemšťané snaží přesvědčit lidi o své existenci tím, že 
začnou oživovat mrtvé, Režisér Ed Wood vstoupil do dějin 
jako nejhorší filmový tvůrce... a plným právem. A pokud 
dohrajete celou hru, tak ve chvíli, kdy Crypto usedne v Bílém 
domě, budete moci zhlédnou všech 86 minut skoro stejně 
příšerného snímku Teenagers From Outer Space. Jestli je to za 
odměnu, nebo za trest, to už necháme na vás. 


“ 
ro Tohoto mimozemšťa- 
na sponzoruje organiza- 
ce Al-Kaida. 


E Tahle vidí P | 


sebe a zbytek světa. 


vás vyžaduje jistou dávku cynismu až nihilismu 
a pořádnou porci sadismu. Pokud jsou vašimi 
nejoblíbenějšími hrdiny teletubies, tak se vám 
asi Crypto 137 do srdce moc nezapíše. Leda tak 
vystřelovacím nožem. [ii Jiří Pavlovský 


Je Kdo slyšel zpíva 
[EM Založená na destrukci ve všech podobách. 


Odpočinek od vážných, tvrdáckých a co 
nejtemnějších stříleček. V podstatě ko- 
mediální verze Mercenaries. Nemá sice 
moc tah, ale vynahrazuje to stylem. 


: a 
STUPEŇ ČTYŘI: MAJESTIC 
Tajná organizace, která má všechno 
pod palcem. Tihle „muži v černém“ 
jsou vyzbrojení furonskou technikou, 
takže když si nedáte pozor, je z vás 
ex-mimozemšťan. 


STUPEN DVA: POLICIE 

Tihle už dokáží být trochu otravní. 
Nejenže jsou lépe vyzbrojeni (na vás 
však samozřejmě nemají), ale navíc 
mají ve zvyku se na vás pověsit a 
nechtějí se nechat setřást. 


celkem krotce, náklaďáky plnými 
vojáků určených na odstřel, ale za 

nimi se hned řítí tanky, řízené střely, 
raketomety a (ach jo) zabijáčtí roboti. 
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ste Batman. Temný rytíř. Stvoření tmy 
a postrach kriminálníků... tedy, to poslední 
vlastně ještě ne. Ve chvíli, kdy začíná 
filmem inspirovaná hra, vás skoro nikdo 
nezná. Teprve přicházíte do Gothamu a chys- 
táte se tohle město vyčistit, chystáte se „vnášet 
strach do srdcí zločinců“. Na první pohled to 
vypadá jako docela hezký plán, ale nic nejde 
samo do sebe. Kriminálníky musíte naučit, aby 
se při vyslovení vašeho jména rozklepali hrůzou. 
A o tomhle tahle hra je. Samozřejmě i tady 
budete muset zachránit svět před jistou zkázou, 
i tady budete muset naklepat běžným protiv- 
níkům budku a velkým padouchům pořádnou 
boudu, patrně horskou... Ale vaším hlavním 
úkolem bude stát se legendou. Bytostí, kterou 
budou strašit malé děti. Ostatně pokud jste vi- 
děli film, je vám všechno jasné — vaším úkolem 
není jen zlikvidovat protivníky, ale zlikvidovat je 
tak, aby si přitom znečistili spodní prádlo. 
Není to jen pro vaše sadistické potěšení. Se stra- 
chem rozratlíkovanými protivníky se přece jen 
lépe bojuje. Než se na ty chlápky vrhnete a za- 
čnete je zpracovávat vlastnoručně a vlastnonož- 
ně, neškodí si je trochu předpřipravit a vyděsit je 
tak, až odhodí pušky do nejbližšího žitného pole 
a roztřesení čekají na vaši ránu z milosti. S tím, 
jak porážíte jednoho soupeře za druhým, roste 
i vaše temná proslulost. Když posloucháte za 
dveřmi (my víme, že se to nemá, ale jednou jste 
Batman, tak si takovýhle hříšek můžete dovolit), 
slyšíte, jak se o vás baví, dohadují se, jestli jste 


© HF Transponder 1 
O Smoke Grenode 2 
© Fissh-Bang Ej 


Biřicctro-Hnck jš | 


E? 
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E Batmanovy útoky 
připomínají spíš hos- 
podskou rvačku. 


o i 
AREA FEAR 


© CRÁNE THUG 
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jenom člověk v kostýmu, nebo stvoření z pekel, 
které požírá duše zločinců. Stáváte se hvězdou 
jejich nočních můr... A ještě k tomu máte skvělé 
auto, které připomíná spíš tank. Takovéhle 
nabídce se nedá odolat. 


NÁVRAT TEMNÉHO RYTIRE 
Batman Begins je akčně-stealthová hra s pří- 
měsí hororu (ve kterém nejste prchající obětí, 
ale číhajícím monstrem). Zajímavý nápad, 
který slibuje skvělou hru. Jenže znáte to, sliby 
chyby. Na konci všeho toho pachtění je takový 
Splinter Cell pro chudé. Podobně jako v něm 

je i v Batman Begins vaším hlavním úkolem 
plížení a likvidace ze zálohy, ovšem v podstatě 
krotší a primitivnější verzi. Pokud se přepnete 
do stealthového módu, můžete se promenovat 
po osvětlené chodbě kousek od stráží, a pokud 
jste od nich více než metr, je všechno v pohodě, 
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E Bruce Wayne přijal 
roli v druhém dílu 
Klubu rváčů. 


Každé začátky jsou těžké..., ale někdy je lepší nevylézt z postele. 


E „Koukněte, lítám! 
A bez držení!“ 


hlídači mají zrak krtka s šedým zákalem. Navíc 
mají ve zvyku zapíchnout se zrakem do nějakého 
fleku na omítce a pak už se ani nehnout — takže 
se nemusíte bát, že by se ve chvíli, kdy se k nim 
budete nenápadně plížit, otočili a našili to do 
vás, Brnkačka. Tím bychom měli odbytou celou 
tu část s omračováním nepřátel a můžeme se 
vrhnout na nahánění hrůzy. 

Pokud jste po přečtení prvních článků získali 
(stejně jako my) pocit, že vás čeká něco jako 
Deus Ex, že bude několik různých cest k vyřešení 
úkolu, tak na to můžete rovnou zapomenout. 
Nejenže je cesta pouze jedna, ale ještě je přímá 
jako dálnice Praha — Brno. Buď k odzbrojení pa- 
douchů použijete tvůrci předem připravený grif, 
nebo vás rozstřílí na kusy. Naštěstí mají bandité 
ve zvyku stát pod různými těžkými předměty, 
do kterých stačí jen tak lehce ťuknout a už se 
řítí dolů. Zajímavé je to, že když seshora něco 


„KDO MI UKRADL AUTORÁDIO?!“ 


aneb Proč je jízda batmobilem zároveň skvělá i děsná 


Během hry najdete hned několik misí, při kterých můžete nased- 
nout do svého nabušeného vozidla a prohnat ho nočním Gotha- 
mem. Ale i to vám doká rci znechutit - obří neónové šipky, 
které vám ukazují směr, do jízdy městem moc nepatří... A stejně 
tak by mohl mít Batman v autě nějaké zbraně a nemusel by 


žuchne přímo na zem, nikoho ani nenapadne 
podívat se nahoru a vystřelit na toho chlápka 
v netopýřím kostýmu, co se houpe na lustru. 
Ne, prostě si jen tak chvíli povídají o tom, jak 
se děsně bojí, a pak zase upadnou do kómatu, 
tedy pokud dřív nevyužijete jejich vyklepanosti 
a nepustíte se do boje. 
| když občas můžete někoho sejmout ze zá- 
lohy, bojová pasáž vás většinou stejně nemine. 
Sám souboj je střídmější než život v klášteře. 
- Dvě tlačítka plus jedno na dorážení. Naštěstí 
soubojů není zase tolik a nejdou tak rychle za 
sebou, aby vás to stačilo otrávit. Navíc si můžete 
souboj zpříjemnit tím, že hodíte po protiv- 
ních nějakou tu petardu či oslepující granát, 
případně na ně poštvete netopýry. („Tenhle pán 


plížení, zákeřnou likvi- 
daci, souboje... Co nám 
tedy hra ještě nabízí? 
Samozřejmě šplhá- 

ní, skoky a plachtění DORAZEN | o 
pomocí pláštěnky, která 

za vámi většinu hry plandá jako šála od babičky. 
Taky můžete chvíli řídit své monumentální auto, 
což by nebylo zase tak špatné, kdyby vás nápisy 
po každé havárii neujišťovaly, že se nikomu nic 
nestalo a že nejsou žádné ztráty na životech. 

Za a) je to velmi neuvěřitelné (když do někoho 

v plné rychlosti najedete tankem, nevyleze z au- 
ta s pár modřinami a spokojeným úsměvem) 

a za b) je to velmi otravné. A to už nám zbývá 
poslední článek batmanovské mozaiky, kterým 
jsou minihry. Otvírání zámku, odpojování kamer 
i hackování — o všech třech se dá řícejen to 
pozitivní, že jsou opravdu „mini“ 


ROZSUDEK NAD BATMANEM 


Vzpomínáte si na posledního Spider-Mana, 
v němž se tvůrci snažili přenést na vás pocit 
jeho síly, schopností a absolutní volnosti? 
Batman je pravý opak. Je to hrdina, který 


DVĚ TLAČÍTKA A JEDNO | 


No Casualtios 
bo 2 


pořád jenom do někoho bourat. (Zvlášť když bandité i tu nejtvrdší 
havárku přežijí, zato vám pak na konci hra vyčíslí, za kolik peněz 
jste způsobili škody. Ještěže je Bruce Wayne multimilionář.) 

Taky ze hry trochu trčí „turbo“, které (stejně jako to bourá- 

ní) vypadá jako špatně obšlehnuté z Burnoutu. 


WARNER BROS 


K 


km je 


* 


LOOSE BOARDS 


B Idyž hra samá není nic ; 
moc/ěkteré levely: vypa- 
dají opravdu hezky. 


E Na začátku hry, v tré- 
ninkové misi, hrajete 
ještě za Bruce Waynea, 
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NEGENZE 


TAJEMSTVÍ BATMANOVA OPASKU 


Každý superhrdina má svou výbavičku. Zvláště pokud není vyzbrojený žádnými speciálními 
schopnostmi. To si pak tělesné nedostatky musí kompenzovat jinak. 


BATARANG 

Zásadní Batmanova zbraň. Dokáže s ní přišpendlit 
padoucha ke zdi jako motýla. Bohužel ve hře slouží 
jen k rozbíjení beden a zrezlých mříží (prostě věcí, které 
by se daly klidně rozbít i pěstí) a jako zbraň se použít 
nedá. To aby to Batman neměl zase tak jednoduché. 


BAT-KOTVA 

Přesný název této hračky nám skryla skleróza, ale její 
podstata spočívá v tom, že vystřelíte kotvu a necháte se 
vytáhnout do výšky, odkud můžete plivat na zločince, 
V reálu ji můž 
hře pouze na speciálních místech. 


BATMOBIL 

Na rozdíl od burtonovské formule přišel Nolan 

s vozidlem, které je částečně inspirované komiksem 
Návrat temného rytíře a které připomíná spíš tank než 
závodní auto. Ale je dost rychlé..., i když se pro něj asi 
špatně shání místo na parkování. 


BAT-PLÁST 

Hra převzala vynález filmu, speciální látku, která při 
slabém elektrickém výboji ztuhne a může se změnit jak 
ve štít (což se ve hře nepoužívá), tak v netopýři rogalo 
(což se ve hře používá docela fest), Jinak se taky hodí, 
když začne pršet. 


-man používat, kde se mu zachce, ve 


* Obrázky, kterými jsme ilustrovali tento rámeček, zachycují oficiální repliky a hračky z kolekce Batman Begins. Vše (a mnoho dalších věcí pro fanoušky) lze zakoupit na www.batmanshop.com 


nemůže skoro nic. Sotva si poprvé obléknete 
kostým netopýra (naštěstí bez bradavek), pře- 
kvapeně zjistíte, že vás desetiletý výcvik všech 
bojových umění nenaučil ani otvírat okna, 
natož je rozbíjet. Na interakci s okolím zapo- 
meňte, tady můžete něco dělat jen ve chvíli, 
kdy vám to hra dovolí. Tudíž můžete otevřít to 
jedno jediné okno, které otevřít potřebujete, 
abyste se dostali dál. | když máte u svého 
bat-opasku pořádnou zásobu batarangů, tak 
se s nimi můžete maximálně šťourat v zubech 
— hodit je smíte, teprve až vám k tomu dá hra 
povolení, ideálně písemné., (Tudíž takové to 
řešení, že byste mrskli batarang po nepříteli 

a nakřápli mu hlavičku, nepřichází v úvahu. 
To by nebylo fér.) 

Na druhou stranu díky 
snadnosti hry si i méně zruč- 
ný a inteligentní člověk bude 
připadat jako obrovský borec. 
Hra vás dovede k řešení až za 
ručičku, pěkně vám nastaví 
protivníky, aby se dali snadno 
zlikvidovat, prostě se o vás 
stará líp než vaše vlastní 
matka. A díky tomu, že nemůžete nikam za- 
bloudit a hezky kráčíte po jediné možné cestě 
stále kupředu k cíli (a pozice se vám ukládá 
každou chvíli, takže se ani v případě neúspě- 
chu nevracíte moc daleko zpátky), se Batman 
Begins řítí rychle stále kupředu. Grafika sice 
není nijak originální ani ohromující, ale 
i když prostředí zavání stereotypem (kanali- 
zace, továrna, blázinec), kulisy jsou poměrně 
vymazlené. Je vidět, že si na nich dali tvůrci 
záležet. Navíc jste za každý úspěch odměňováni 
různými bonusy, mezi kterými vedou nové tratě 
pro váš batmobil. 

Ne, Batman Begins není hra, která by 
vstoupila do legend. Ale je otázka, nakolik 
naše zklamání pochází z toho, že jsme od 
tohohle tématu po všech těch slibech opravdu 
hodně očekávali. Koneckonců je to hra podle 
filmu a kolik existuje opravdu dobrých her 
podle filmu? A co víc, kolik existuje dobrých 
her s Batmanem? No? Když tohle člověk uváží, 
musí si říct, že tahle hra není zase tak špatná... 
A že pokud chce nějakou ryzí „rekreačku“, žád- 
ný tvrdý záhul, prostě „jen vlasy umýt a jít“, 
může mít z Batman Begins celkem hříšné 
potěšení. Koneckonců v kolika hrách můžete 
vnášet strach do srdcí zločinců? 

Ale i tak bychom radši doporučovali, abyste 
se s hraním Batman Begins ve slušné společ- 
nosti nechlubili. [l Jiří Pavlovský 


E MĚNĚ INTELIGENTNÍ | 
ČLOVĚK SI BUDE ZARUČENÉ 


PŘIPADAT JAKO BOREC. 


E Hezoun kam se 
podíváš. 


B Večerní toaleta je 
v pánském podání dost 
nudná záležitost. 


n 


EVE VERDIKT 
(Grafika © M 
07 
06 


MEJÍ Krátká až to hezké není. 


Jedna z lepších her podle filmu, ale 
stejně se od ní čekalo mnohem víc. Až 
moc lineární a jednoduchá, smíte dělat 
jen to, co vám tvůrci dovolí. 


E Mít za kamarády 
netopýry má své výhody. 
Bohužel si teď nevzpomí- 
náme ani na jednu. 
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Na policejní stanici 
je pěkný bordel. 


Jack ši právě oblékl alter- 
nativníloblečení v podobě 
modré policejní košile. 


Váš hrdina si evidentně“ * 
aje plnou pozornost 


Jack je tu. 
„Diskotéka skončila, 


ry E 


i DEAD TO RIGHTS II 


E Tvrdej polda, věrnej pes, zbraně a pěsti 


čá to Fili 


e to jasné jako facka v baru. Je tu polda 

se psem, unesený soudce a spousta 

chlápků na odstřel. Příběh tenčí než 

rozčtvrcená špageta není rozhodně 
ničím, o čem by se dalo dlouze povídat. Tady 
platí jenom jedno pravidlo. Nejdřív střílej, 
potom se ptej. Dead to Rights II jde přesně 
ve stopách svého předchůdce. Neptá se, kdo 
je vlastně Jack Slate nebo kde se tu vzal, pro- 
tože na tom nezáleží. Nepřátel je víc než 
dost, takže jediné, na čem záleží, je, kdo 
vystřelí první. Ještě štěstí, že padlí gangsteři 
po sobě nechávají místo hrobečku nepoužité 
zásobníky, takže o munici je postaráno. Slate 
toho kromě střílení moc neumí, ale odzbrojit 
protivníka ručně, nebo ho použít jako lidský 
štít mu bohatě stačí, abyste si připadali tro- 
chu jako Snake. 


STARE KOUSKY, STARY PES 
Jediným zajímavějším prvkem hry je použití 
psa. Stiskněte (Ba a chlupatec jménem Sha- 
dow vyrazí do akce. Kouše, trhá, zabíjí a sem 
tam vám dokáže přinést i zbraň, která se 
momentálně válí daleko od vás uprostřed 
přestřelky. Bohužel ne vždy se vašemu pej- 
sánkovi chce. Velmi často se stává, že se 
namísto bojového štěkotu ozve líné zavytí, 


ODHOĎTE ZBRANĚ 


Jack Slate rád střílí, a to tak, že hodně, ale sem tam se najde chvíle, kdy předvede i něco jiného... 


OKOPÁVÁNÍ 


lubí svým krásným boxerem. S potě- 
šením si dělá z gangsterů pytel, na 


PSÍ ASISTENCE 


ehm spíše policajta. Zap 
Pedigree Pal, vlčákovi 


kterém pak trénuje svůj netradiční styl. 


PŘÁTELSKÁ KRAVATA 


Jack se každému opovážlivcí rád poch- © Pes, nejlepší přítel člově j Jack sice n 


Pes je nejlepší 


přítel člověka, což 
není Jackův případ. 


což v překladu znamená, že si máte trhnout 
nohou a poradit si v dané situaci sám. Zřejmě 
záleží na velikosti prostoru. V těch stísněněj- 
ších se Shadow nejspíš necítí dobře. Také ho 
nesmíte moc přepínat, protože jinak se jeho 
služeb nedobrovolně na pár minut zbavíte. Tak 
jako tak, použití psa není nijak zábavným prv- 
kem a spíše by se dalo říci, že celá myšlenka 
mohla být provedena mnohem lépe. Odzbro- 
jování a používání živých štítů funguje po 
technické stránce dobře, nicméně vzhledem 

k počtu nepřátel je poněkud hloupé zkoušet 


l 
-= 


NEO, KDE JSI? 
0 zapomněli, že byl kdysi 


o00000000malený 


něco jiného než všechny rychle a jednoduše 
postřílet. Jinak se totiž vystavujete kulkám 
všech ostatních okolo vás a to přece rozhodně 
nechcete. 0 trochu zábavnější než střelba jsou 
pouliční pěstní souboje, které vám osvěží 
základy boje o přežití. Jinak ale druhý díl 
nabízí mnohem méně než originál. Zmizely 
například půvabné minihry, a protože čistě 
akční střílečky, jako třeba Devil May Cry 3 
nebo Mercenaries, jsou kvalitou o několik 
úrovní výš, nezbývá než nechat si Dead to 
Rights II na chvíle, kdy nebude do čeho pích- 
nout. Možná že hra vypadá o trochu lépe, než 
tomu bylo před dvěma lety, ovšem čistě účelo- 
vá grafika nemá spolu s designem co nabíd- 
nout. Raději si zahrajte dvakrát za sebou God 
Of War než dvě tři úrovně DTR II. Pak budete 
možná vyléčení. Il Petr Bulíř 


tation; a 


OFICIÁLNÍ magazí 


m SN Kvalitní zvuky, diam pozadí. 
[Hratelnost M 
JÍ Prletostná zábava bez amb. 


Zpočátku zábavná střílečka, která 
přestane být zábavnou přesně 

v okamžiku, kdy poznáte, že je to 
jenom velmi nudná střílečka. 
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Poznáváte ho? 


SHIN MEGAMI TENSEI: 


n Fatazie někter 
i ld designérů nez 


LUCIFER S CALL 


PlayStation.c 


u Ma Amr Te ři T 


Objevte skutečný svět, 


ezi hráči byste asi jen těžko našli někoho, 
kdo by nesouhlasil s tvrzením, že RPG je 
jedním z nejdynamičtěji se rozvíjejících 
žánrů na PS2. V podstatě s každou hrou 
přichází nový svět čekající na své odhalení. Desítky 
postav, členitý příběh, dramatické vztahy a vypipla- 
né bojové systémy jsou doslova rájem pro vývojáře 
nadané bezbřehou fantazií a nevšedním tvůrčím 
talentem. Třetí díl série Shin Megami Tensei, s podti- 
tulem Lucifer's Call (za mořem Nocturne), jejíž první 
dva díly kvůli kontroverznímu obsahu vyšly pouze 
vJaponsku, ovšem začíná tam, kde většina RPG her 
končí. Zatímco jinde obvykle ohrožený svět před 
smrtelným nebezpečím zachraňujete a na konci hry 
také zachráníte, zde je hned na začátku přímo před 
vašima očima zničen. Tokio moderní doby se stalo 
novou baštou okultních spolků, které zde vyvolaly 
démonické bytosti trestající svět za jeho stále se 
opakující hříchy. Totální apokalypsa, kterou by si 
možná leckdo mohl zaměnit za trest boží, vyhladila 
vše živé. To v podstatě znamená, že v celé hře nena- 
razíte na jedinou lidskou bytost. Dokonce i hlavní 
hrdina, tradičně -náctiletý školák, je vzápětí poté, 
co jako jediný přežije katastrofu zvanou „Concepti- 
on“, v prázdné nemocnici přeměněn v démona 
s lidskou tváří. Moderní doba a nepřítomnost lid- 
ských bytostí jsou dva výrazné prvky, které oddělují 
SMT od ostatních RPG. Po několika hodinách hry 
ovšem přijdete na to, že je tu ještě několik zásad- 
nějších rozdílů. Kromě toho, že se váš semidémon 
ocitá v pozici jakéhosi mesiáše a zároveň stvořitele 


TŘETÍ A NEJLEPŠÍ 


Řekli byste, že Shin Megami Tensei je v Japonsku třetí nejpopulárnější RPG série 
po Final Fantasy a Dragon Ouest? 


= == ma. 


SHIN MEGAMI TENSEI 


| W +P 


SHIN MEGAMI TENSEI II 


První díl se objevil v roce 1992 na šestnáctibitovém Hlavní postavou přímého pokračování je 


systému Super Famicom. Bezejmenný hrdina se 
snaží ochránit Tokio před invazí démonů. Pomocí 
programu zaslaného neznámým spojencem 


gladiátor s přezdívkou Hawk, trpící amnézií, 
přičemž během hry se pomalu odhaluje jeho 
indentita. Děj se víceméně znovu odehrává 


e-mailem může komunikovat s démony a najímat v postapokalyptickém světě na několika obyd- 
je pomocí počítače. Samotný hrdina se bojů přímo  lených místech, která ovládá mesiášská sekta 


neúčastní, pouze ovlivňuje jejich průběh. Ostatní 
principy série jsou víceméně podobné. 


Tokio Millenium. V bojovém systému se popr- 
vé objevuje fúze démonů, ale i zbraní. 
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„„„nebo ho zničte. 
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Brání magažn CZ 


nového světa, což bude asi dost komplikované, když 
si uvědomíte, že všude okolo vás jsou jen samí 
démoni reflektující různé náboženské směry, je to 
především způsob jejich najímání. Při každém sou- 
boji se totiž můžete pokusit nepřátelského démona 
získat do vlastních řad, což přináší nesmírnou strate- 
gickou hloubku a mnoho nových možností. Než si 
však dokážete dostatečně uvědomit, co tento velmi 
originální systém přináší, budete se několik dlou- 
hých hodin snažit pochopit osu poměrně složitého 
příběhu, přinášející řadu kontroverzních témat. 
Křesťanský bůh je zde například vyobrazen jako 
sadistický despota, zatímco dábel má podobu pří- 
jemného šviháka, což je pro mnoho věřících duší 
značně pobuřující. V množství rozhovorů můžeme 
také najít řadu náznaků mnoha odvážných myšle- 
nek, které do značné míry odporují současnému 
chápání světa tak, jak se učí ve školách. Můžete si 
říci, je to jenom hra, nicméně červíček pochybnosti 
může v někom začít hlodat. 


VE STÍNU KOULE 


Ačkoliv se od samého začátku hry mluví o apoka- 
lypse celého světa, hra se z převážné části odehrává 
v postapokalyptickém Tokiu, které nabralo sférickou 
podobu. V jeho středu se pak nachází měsíc, který 
potulní démoni nazývají Kagutsuchi. Ten má velmi 
podobné fáze jako jakýkoliv jiný měsíc, a ty různým 
způsobem ovlivňují chování démonů. To ale zjistíte 
až v okamžiku, kdy se vám podaří překecat pár 
prvních démonů. Nábor probíhá zcela prostě. Při 
jakémkoliv náhodném souboji si můžete kromě 
klasických způsobů útoku a speciálních vlastností 
vybrat možnost mluvit s protivníkem. Konverzace 
může skončit několika možnými způsoby. Někdo se 
nechá uplácet, někdo nerozumí, někdo vám 
dočasně sníží statistiky, někdo vám po dlouhém 
hovoru položí filozofickou otázku, na kterou musíte 
správně odpovědět, a někoho jednoduše nepře- 
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SMT PŘINÁŠÍ ŘADU 
KONTROVERZNÍCH TÉMAT, 
KTERÁ MOHOU CITLIVĚJŠÍ 
POVAHY ROZRUŠIT. 


Magie proti magii 
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3 Shikome 2294 120 


Nehtohle 
nějsow'tři sud 


Kina = Al 
Okuninushi 45197 52100 
Shikome = i 120 


mluvíte, ani kdybyste se na hlavu stavěli, protože 
jste příliš nízký level, nebo je měsíc právě ve špatné 
fázi. Možná to zní poněkud komplikovaně, ale celý 
proces je velmi zábavný, chytrý a nesmírně varia- 
bilní. Navíc nikdy nevíte, jak to vlastně dopadne. 
Někdy se například stane, že oslabený nepřítel 
začne škemrat o svůj život a bude naopak uplácet 
vás, případně vám dokonce sám nabídne své služ- 
by. Počet najatých démonů, které můžete libovolně 
střídat ve čtyřčlenné partě, je omezený, takže 
abyste si udělali dostatek místa pro vypečené pří- 
růstky v druhé polovině hry, přichází na scénu fúze. 
Jednoduše řečeno, pokud zkombinujete dva vhod- 
né démony, vznikne nové, mnohonásobně silnější 
stvoření, oplývající zcela novými schopnostmi a 
většinou i schopnostmi svých rodičů. Zároveň se 
démoni bojem stále zlepšují, získávají nové vlast- 
nosti, mění tvar a někdy po dosažení vysoké úrov- 
ně sami evolvují v nový druh. Skvělý a především 
rychlý způsob, jak si vytvořit silnou partu připrave- 
nou na všechny možné protivníky. Nutno dodat, že 
ji rozhodně budete potřebovat, protože Lucifer's 
Call opravdu není jednoduchá hra. Právě naopak. 
Nepřátelé velmi chytře využívají vašich slabin a 
stejně tak dobře vy můžete využít jejich. Zatímco 
démoni po vašem boku se příliš přizpůsobit nemo- 
hou, takže je musíte často měnit v závislosti na 
typu nepřítele, vy máte daleko větší možnosti. 


PROBUĎTE GOLEMA 


Vývoj hlavního hrdiny je ovlivněn momentálně 
používanou esencí zvanou magatama. Ta určuje, 
jakým směrem se bude postava vyvíjet a jaké 
dovednosti může při správném rozdělování bodů za 
dosažení nové úrovně získat. Důsledkem toho je, že 
při správné volbě magatamy můžete útoky nepřítele 
pohlcovat, blokovat, nebo se jimi nechat jednoduše 
léčit. Postupně nacházíte další, stále silnější maga- 
tamy, takže se vlastnosti vaší postavy stále mění a vy 


Souboje s bossy jsou — Ganosna 498 = 215 
maximálně vypečené r 565- 95 


m 


neustále objevujete nové figle, jak vyzrát na stále 
drsnější nepřátele a především bossáky, kteří mají 
obvykle v rukávu extrémně silnou magii, či zcela 
nečekané druhy útoků. Hra klade extrémní důraz na 
strategické myšlení a věřte tomu, že i při opatrmém a 
promyšleném postupu budete umírat poměrně 
často. SMT vám jednoduše nedovolí vybrat do party 
kohokoliv, s kým pak nahoníte pár levelů na louce 

v očekávání, že projdete hrou jako nůž máslem. Díky 
tomu časem splynete se svými démonky, fúzemi a 
magatamou tak silně, že se vaše mysl stane součástí 
tohoto dekadentního, a přesto velmi přitažlivého 
světa. Nový a do značné míry fascinující přístup 

k RPG a zcela fenomenální systém fúze, najímání 
démonů a magatamy je natolik pohlcující, že i přes 
relativně chudou grafiku, reflektující zřejmě nízký 
rozpočet, přinášejí velmi osvěžující zážitek. Nedá se 
říci, že by hra - i přes svůj jedinečný přínos - měla 
tak početné davy fanoušků jako třeba série Final 
Fantasy, protože může být i pro zkušené hráče 
obtížně stravitelná, ale pokud se nenecháte občas- 
nou nespravedlností odradit, čeká na vás vskutku 
královská odměna. ** Petr Bulíř 


| Grafika — JMVSJÍ Trochu prázdná, ale účelná. 
E07 Japonský pop a temné dunění varhan. 


Originální a šokující herní počin, 
který nezaujme ani tak svojí formou 
jako obsahem. Ideální protiklad 
rozjásaného léta. 


© Žeby měl 
satan bráchu? Poe = 4 


REINKARNACE — PRAVDA A MÝTUS 


Víte, čím vším jste byli a čím ještě budete? 


Shin Megami Tensei je japonská fráze, která se překládá jako metempsychosa skutečné bohyně. 
Metempsychosa je výraz označující nekonečný proces zrození a smrti nebo-li reinkarnaci, která je 
jedním z pilířů buddhismu. Dalo by se tedy říci, že výraz ve zkratce znamená „reinkarnace bohyně“. 
V každé SMThře se vždy vyskytuje několik ženský postav, které by bylo možné za bohyně považovat, 
nicméně záleží jen na hráči, komu božský status přisoudí. V běžném životě se tento výraz nepoužívá, 
protože byl autorem příběhu vymyšlen pouze pro účel hry. Většina lidí nepovažuje reinkarnaci za 
možnou, jakkoliv je tato myšlenka šokující nebo závažná. V mnoha náboženstvích se však věří, že 
každý život je jen přípravou na život další, v jiné schránce, Můžete být pes, pak mravenec, mrkev, 
lišejník atd. Esence života je jednoduše nesmrtelná, pouze se mění jeho podoba. Člověk se dokonce 
může například reinkarnovat v podobě své vlastní dcery, pokud stihne umřít dříve, než se dítě narodí, 
Pokud patříte mezi lidi, kteří na reinkarnaci věří, potom si můžete k hodnocení hry přičíst malé plus. 
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VYDAVATEL 

DIGITAL JESTERS 

VÝVOJ MONTE CRISTO 
DISTRIBUCE HYPE 

POČET HRÁČŮ 1 x 
NA PULTECH V PRODEJ © 
ANGLIČTINA STŘEDNÍ 


WEB 
WWW.7SINS-GAME.COM 
60 HZ NE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1799Kč- 


REKAPITULACE 
Představte si The Sims 
zpité pod obraz holdují- 
cí skupinovému sexu. 
Kontroverzní pokus 
přivést nějakou tu tro- 
chu vzrušení i na PS2. 
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7 Po dvou flaškách 
vodky podlehne každá. 


áte dceru na vdávání? Tedy nechceme 
strkat nos do vašeho soukromí, ale 
vězte, že jestli ji doma máte, pak hlavní 
hrdina této hry musí být vaší noční mů- 
rou. Je to přesně ten typ chlápka, kvůli kterému 
se modlíte, aby něco takového nepřitáhla dcera 
v pokročilém stadiu těhotenství domů na oběd. 
Je to borec, co nosí boty z leopardí kůže, pěstuje 
si účes Karla Gotta a každý pátek večer túruje svou 
vytuněnou Škodu 120 přes vesnickou diskotékou. 
Je omezený, je nechutný a pro příštích pár chvil 
bude vaším úkolem udělat z této trosky největšího 
svůdníka Apple City. Jak? Lhaním, podváděním 
a mimo jiné také trápením postižených, močením 
na veřejnosti a vůbec společensky nepříliš přijatel- 
ným chováním. Že to zní skvěle? Ne tak docela. 


SEX VE MĚSTĚ 


Váš postup na žebříčku místní smetánky se 
uskutečňuje prostřednictvím seznamovacích misí, 
v nichž se úspěšnou interakcí s ostatními postava- 
mi posouváte k novým úkolům. A nutno hned ze 
začátku říct, že pod pojmem interakce se neskrývá 
jen prostý sex — každá z postav (ať už žena, či... 
ehm, muž) má své potřeby a zájmy, které vám 

při setkání zůstávají skryty a jsou odhalovány až 
během vzájemného seznamování. Prostřednictvím 
„rafinovaných“, předem připravených otázek 
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taháte z lidí, co je třeba, a nenucenou konverzací 
se tak pomalu, ale jistě přibližujete k cíli každého 
takového seznamovacího intermezza — a tím je 
samozřejmě již dříve zmiňovaný sex. V posteli (ale 
i na jiných místech) končí drtivá většina misí, ale 
to je holt úděl svůdníka, který touží po nejvyšších 
místech, jež může zvrácená společnost Apple City 
nabídnout. Pořád to zní dobře, co říkáte? Co je 
tedy vlastně špatně? 

Popravdě úplně všechno! Jádro problémového 
pudla tkví právě v interakci, která by měla teore- 
ticky být nosným prvkem hry. Postavy totiž nepo- 
užívají reálný jazyk, pouze brblají podobně jalo 
třeba Simové. Rozhovor u baru tak vypadá zhruba 
následovně. Vyberete si z přednastaveného menu 
větu, kterou zašeptáte partnerovi do ouška a ňou- 
ma „svůdník“ pronese něco ve smyslu: „Smurgle 
targen wag schmar gurdy,“ nebo podobný 
nesmysl stejného ražení. Odpověď zní podobně 
= asi jako byste pouštěli větry ve vaně. Co víc, oba 
debatéři se většinou při rozhovoru nepochopitelně 
třesou a vytvářejí dojem hory sulcu, která se snaží 


JE Spodky tvoří 
zdravý základ 
šatníku. 


udržet rovnováhu na barové stoličce. No prostě 
děs. Můžeme sice přihlédnout k tomu, že dialogů 
je ve hře opravdu spousta, a tak by bylo docela 
obtížné všechny reálně namluvit, ale bohužel to 
není jediný nedostatek, kterým se 7 Sins „pyšní“. 
Jsou i horší. 

Naprosto marně byste hledali jakýkoliv náznak 
humoru. Zdá se, že se tvůrci opravdu hodně na- 
dřeli, aby vytvořili zcela reálný simulátor bezbřehé 
oplzlosti, špíny a mravní zkázy — a to všechno bez 
nutného odlehčení a srandy. Většina dialogů je 
tak nudnou spletí opakujících se prasáren, které 
mají vaši další oběť posunout blíž k ložnici. A co 
víc, to všechno spolu s všudypřítomným loadova- 


ElGET AE 


FYZIOLOGICKÁ ODEZV, 


Malý nástin toho, jak bude 
vypadat váš čas strávený 
v Apple City. 


Čekáte, až se nahraje další 
stupidní minihra. 


Přejete si, aby to netrvalo 
tak dlouho. 


Mluvíte s lidmi. 


Hrajete 


stupidní minihry. 


Plníte svou 
postelovou 
povinnost. 


Přemýšlíte, jestli 
vám vrátí peníze. 


Uvažujete, co podniknout, 


když ne. 


ním. Vždyť proboha ani nepoužívají reálná slova, 
tak co je tady třeba pořád loadovat?! 

Vaše emoce monitorují tři nezávislé ukazatele, 
a jakmile se začnou plnit, znamená to, že se 
čuňák na obrazovce přestává ovládat. Jakmi- 
le dosáhnou svého maxima, vyvrcholí situace 
povětšinou nějakou obzvlášť vypečenou trapností 
— rukou na nesprávné partii těla vašeho protě 
popřípadě fackou, zcela jistě však nezdarem, 
game overem a opakováním celé procedury. To je 
jistě velmi dobrý nápad, jen kdyby neznamenal 
i nutnost znovu loadovat, a to prosím loadovat 
velmi zdlouhavě. Loadovací obrazovku se brzy 
naučíte z duše nenávidět, a to nejen proto, že ji 
uvidíte poměrně často, ale hlavně proto, že se 
ten ohyzdný ukazatel šine pomaleji než polský 
„maluch'“ na výletě do Alp. Zdá se vám to docela 
psycho? Tak to máte k čertu recht! 


NAHÉ AMBICE 


Jediné, co by mohlo 7 Sins zachránit od napro- 
stého fiaska, by byla dobrá grafika. Rozumíte, 
kdyby jednoduše bylo na co koukat, co obdivovat 


a u čeho zalitovat, že existuje pouze na obrazovce. 


Jenže ouha, na obrázcích kolem vidíte realitu. 
Chudé interiéry, slabá vykreslovací vzdálenost 

a ženské (no jo, chlapi taky...) vypadají jako Lara 
Croft v dobách PSone. [ii Dalibor Franta 


n- 
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Tak jo, ale musíme 
si pospíšit. Musím 
vyzvednout děcka 


ze školky. 


E Některé ženy mají 
místo prsou repro- 
duktory. 
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Pokud se tvůrci 7 Sins řídili heslem 
„čím horší, tím lepší“, dosáhli právě 
největšího úspěchu své kariéry. Ano, je 
to opravdu velmi špatná hra. 
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E Tohle vypadá jako čtyři blbečci na výletě, 
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Rozhovor zebry s tučňákem 
nepřinesl nic zásadního. 


AGASCAR 


Zvířecí vzpoura v New Yorku 


ra Madagascar je zatím poslední a podle 

všeho nepříliš povedený animovaný film 

z dílny Spielbergovy filmové společnosti 

DreamWorks. Jako obvykle se zdá, že 
tradiční herní kopie nemá za cíl nic jiného než 
vytřískat ze známého jména co nejvíc peněz 
trochu jiným způsobem. Pokud jste film už viděli, 
bude vám herní podoba z grafického hlediska 
připadat téměř nachlup stejná. Jednotlivé postavy 
sice nejsou namluveny filmovými herci (Ben 
Stiller, Chris Rock), nicméně přesto si zachovávají 
veškerou osobitost, a i když hra nepředstavuje 
pro trochu zkušenější hráče žádnou velkou výzvu, 
nejmenšímu publiku, kterému je ostatně hlavně 
určena, sedne na sto procent. 

Podobně jako ve filmu se postupně seznámíte 
se čtyřmi hlavními postavami, kterými jsou zebra 
Marty, lev Alex, žirafa Melman a hrošice Gloria. 
Jednoho dne se rozhodnou utéct ze zoo v New 
Yorku a vydat se hledat svoji domovinu do divoké 
Afriky. Jak už to tak bývá, útěk ze zoo se neobjede 
bez překonávání různých více či méně primitiv- 
ních překážek, což po doplutí do Afriky pokračuje, 
dokud se konečně nedostanou na vysněný Ma- 
dagascar. Hra vás přitom neustále vede za ručičku, 
takže byste těžko našli místo, kde byste nevěděli, 
jak dál. S každým charakterem odehrajete určitou 
část hry a sem tam získáte nové dovednosti, které 
vám umožní efektivně řešit drobné problémy 
a překonávat základní typy překážek. Žirafa může 
například kopytem rozkopávat vrata a lev vám 
zase pomůže ve všech situacích, kdy potřebujete 
lítým řevem zahnat nepřítele. 

Jak už bylo řečeno, dětská obtížnost celé hry 
může zkušenější hráče odradit, nicméně početné 


Žirafa se zřejmě 
nachází v hlubokém 


stádiu anorexie. 
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Skákacích miniher 
jsou ve hře desítky. 


minihry dokáží pobavit skutečně každého. Skvělé 
je například skákaní se žirafou ve stylu klasické 
hry Frogger, kdy jste museli po leknínech pře- 
skákat řeku, najdete tu i minigolf a řadu dalších 
klasických i méně klasických minihříček, které 
dělají z průměrné a místy i nudné arkády celkem 
zábavnou záležitost pro nejmenší. Problémy 
nastávají pouze v případech, kdy vás začne 
zlobit pohled kamery, což může být v některým 
méně přehledných úrovních frustrující zážitek, 
při kterém nejedno děcko s brekem odběhne od 
obrazovky. 

Po grafické stránce je hra na velice slušné 
úrovni. Živé postavy a barvité prostředí doplňují 
parádní animace, které jsou v podstatě CGI vý- 
střižky z filmu. Přestože Madagascar hraje cíleně 
pouze na dětskou strunu, nechová se k drobotině, 
jako kdyby neuměla do pěti počítat, ale spíše jed- 
noduchým, nenásilným a zábavným způsobem 
rozvíjí její inteligenci (poznávání barev, řazení 
tvarů atd.). Z jistého úhlu pohledu se tak dá říci, 
že tentokrát je hra o trochu lepší než film. Zkuste 
to ale vysvětlit šestiletému dítěti. [il Petr Bulíř 
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Pokud jste ještě stále nevymysleli pro 
svou ratolest nějaký pěkný dárek za 
vysvědčení, máte o čem přemýšlet. 


Na dně bazénku naj 
spoustu penízků. 


k 
> 


NEJVĚTŠÍ AFRICKÝ 
OSTROV NA SVĚTĚ 


Pokud máte dost peněz a touhu po dobrodružství, 
je pro vás Madagascar tou pravou destinací. 


Milovníci přírody nám jistě dají zapravdu, že Ma- 
dagascar je tak trochu z jiného světa. Kromě no- 
toricky známých tropických pláží s křišťálově čistou 
vodou a korálovými útesy, bývá turista obvykle 
unesený neuvěřitelnou hustotou a především 
čistotou zalesněné plochy, která je obrovská. Díky 
jedinečnému původu lesů je ostrov v podstatě 
rozdělen na několik přírodních parků, kde najde- 
te vzácné lemury, různé druhy brčálů, gigantické 
baobaby, aloe, chobotnicovité stromy a několik 
druhů gekonů. Díky agresivnímu kácení pralesů 

a občasné návštěvě vln tsunami jsou některé 
živočišné a rostlinné druhy ohroženy, takže si svůj 
výlet naplánujte dřív, než bude pozdě. 
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VYDAVATEL TAKE 2 
VÝVOJ CLIMAX 
DISTRIBUCE CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1-2 

NA PULTECH 15. KVĚTEN 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


WEB 
WWW.TAKE2EUROPE.COM 
60 HZNE 

WIDESCREEN ANO 
SURROUND NE 

CENA 1199 KČ 


REKAPITULACE 
Formula One stále je 
a inadále bude „pouze“ 
o kroužení se známými 
formulemi po známých 
okruzích. Po předcho- 
zích ne úplně přesvědči- 
vých dílech ale ročník 
2005 opět dává naději, 
že hry tohoto typu stále 
ještě nejsou pouze pro 
hrstku fanatiků, kteří 
jsou schopni týden 
v kuse testovat nastave- 
ní zadního křídla 
v Silverstone. 


„Kolikrát jí mám 
říkat, ať přes den 
otevírá okna?“ 


V 
“ 


4. Již na začátku své 
kariéry můžete klidně 


EBEN ZE 


FORMULA ONE 2005 


Sony se letos evidentně rozhodli učinit pří- 

trž všem těm řečičkám o nastavované kaši 

a recyklaci osvědčených konceptů, kterým 

se vícedílné série, a zvláště ty sportovní, jen 
velmi těžko brání. Je vidět, že se tvůrci ze Studia 
Liverpool na celou situaci ohledně formule 1 již 
nemohli více dívat a rozhodli se s tím něco udělat. 
Potěší to o to více, že i letošní reálná sezóna F1 
začíná být opět po letech poměrně velmi zajímavá, 
a závody tak již nepředstavují pouze dvě hodiny 
nudy, po nichž si poslechnete německou hymnu 
následovanou italskou národní tralalačkou. 

Problém této hry je prakticky pouze jeden, a to 
ten, že se pořád jedná jen o formule, s kterými se 
krouží po notoricky známých okruzích. V tomto 
ohledu ale musíme nyní poděkovat mamonářské- 
mu Bernie Ecelestoneovi, jelikož mezi těžkotonážní 
náloží plných devatenácti letošních závodů najde- 
me i nové kousky v Bahrajnu, Turecku a ferraristické 
Číně. Vše je tedy opět na svých těžce licencovaných 
místech, ale přesto zde paradoxně dochází k situa- 
ci, kdy je hra zastaralá ještě dříve, než se dostala na 
pulty. Pružně změnit systém kvalifikace do velkých 
cen autoři holt stihnout nemohli, ani kdyby se roz- 
krájeli. Grand Prix USA v Indianapolis se navíc 
můžete zúčastnit v monopostu libovolné stáje, 
nikoliv pouze ve vozech Ferrari, Jordan a Minardi. 
Problémem je každým rokem vždy i to, jak 

odhadnout rozložení sil ve startovním poli, což se 
letos povedlo možná trochu méně než jindy, a to 
zejména proto, že zpěněné koně z Maranella vídá- 
me na startovním roštu tak zhruba o dvě řady výše, 
nežli je jejich letošní standard. Tím jsme ale prak- 
ticky všechny námitky vyčerpali a zbytek musíme 
jen chválit. Tvůrci se letos rozhodli vyjít hráčům 
vstříc o poznání víc než kdy předtím, takže si 


vypadatjako Nigel Mansell. 


PB“ 


7 „Hele, Rossi, má mě podle 
naší strategie Rubens pustit 
už teď, nebo až v tunelu?“ 


Předpokládaný skelet 
dědy Michaela 


Schumachera 


nastavením jednotlivých parametrů, zapínáním 
pomocných asistentů či nastavením závodních pra- 
videl můžete vybalancovat obtížnost přesně na 
tělo, a dokonce se letos dá hra ovládat nejen ana- 
logovými páčkami, ale i směrovými šipkami. 

Velmi chvályhodný pokrok jsme zaznamenali 
i po stránce technického zpracování, a hra tak 
vypadá ve srovnání s předchozími díly skutečně 
velmi dobře, což se týká jak samotných vozů, tak 
zejména tratí a jejich okolí. Uprostřed bahrajnské 
pouště toho samozřejmě moc k vidění není, ale 
pokud se vydáte na některý z normálních evrop- 
ských okruhů, budete velmi mile překvapeni. 
Zejména pokud se v okolí vyskytuje nějaký strom, 
vyslouží si nejeden váš obdivný pohled. Navíc je 
grafika celkově jasnější a zářivější, a tak hra již 
nepůsobí oním známým „formulovým“ sterilním 
dojmem. Když si k tomu připočteme velice slušné 
zvuky (zejména rány motoru při rychlém podřazo- 
vání znějí dosti autenticky), dostáváme skutečně 
velice dobrou formulovou hru, jejíž jedinou váž- 
nější chybou je to, že se pořád jedná jen o formu- 
le. Pro formulové fanoušky bude ale rozhodování 
otázkou okamžiku. [ii Michael Mlynář 
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Po posledních dvou ročnících opět 
díl, který zaujme nejen ortodoxní 
fanoušky F1. 


[| ** Autasi můžete 
2% prohlížet z mnoha 
zajímavých pohledů. 


7 Kde jsou ty časy, kdy závodní 
pneumatiky ještě nevypadaly 


sE jako protektorované matadorky? 
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LIVEUJELL 


Silver almon 
13 Ibs k 0z 


Lenati: 3210" 


My to hráli, což 
znamená, že vy 
nemusíte. 


Lure: Fat Rap Broum cramdad FRUT 


pe—— 


VYDAVATEL 00 DIGITA 
vývoj 

SAND BRAUN STUDIOS 
DISTRIBU 

INDIVIDUÁLNÍ DOVOZ 
POČET H 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.SANDGRAINSTU- 
DI0S.C0M 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA INDIVIDUÁLNÍ 


ybářským simulátorům chybí fantazie... 

Kdybychom tohle řemeslo dostali do rukou 

my, pravděpodobně by nás nezastavili ani 

ochránci zvířat a hra by nesla varování jako: 
„Pozor, v této hře dochází ke krutému harpunování 
plejtváků pruhovaných“, nebo „Nevhodné pro 
jednonohé surfaře“ — lov žraloka bílého by mohl 
vyvolat nežádoucí vzpomínky, to jistě chápete. 
Vždyť která zvrácená hráčská duše probůh touží po 
realistickém rybářském simulátoru? A kdo je ksakru 
ten Rapala? 

Výběr z volného rybaření nebo rybářského 
turnaje není nijak převratný. Alespoň že v turnaji 
funguje jakýsi náznak soupeření — podle toho, jak 
těžké a dlouhé ryby z podběráku taháte, se roz- 
hoduje o vašem umístění v konkurenci ostatních 
rybářů a rybářek. Nám, akčněji založeným rybolov- 
cům, však chyběl kontakt s protihráči, a tak nezbylo 
aspoň představovat. Věnovali jsme holt málo času 
důležité přípravě a výběru správného místa. Ještě 


; THE KING OF FIGHTERS 


že máme k dispozici užitečného asistenta, který za 
hrst šupin rád pomůže s každou nejasností. 

Pochvalu si zaslouží alespoň citlivé ovládání. 
Jemné přimáčknutí «a umožňuje pomalu navíjet 
návnadu po hladině, stejně tak jako v pravou 
chvíli zaseknout a porvat se s úlovkem o jeho 
místo v podběráku. Všichni fandové konzolového 
rybaření (ano, opravdu myslíme všechny tři) se jistě 
zaradují, zbytek vezme gumáky a vyrazí lovit pulce. 
JE Ben Richardson [překlad: Dalibor Franta] 


= VERDIKT 


Cali 01N:c cz 


Rapala je realistický, příjemně hratel- 
ný a vcelku slušně vypadající simulátor. 
Ale i za budgetovou cenu je to setsak- 
ramentský drahé uspávadlo. 


Jako výlet do muzea... jen větší zábava. 


ra King of Fighters je klasický návrat do 
doby hranatých pixelů, kdy arkádová 
vřava zanikala v lomozu praskajících 
joysticků a kamarádství na život a na 
smrt končila obvykle velkým modrozeleným 
monoklem. 

Nechybí široká škála dostatečně masitých 
útoků, stejně jako ještě brutálnějších komb, která 
vykouzlíte kombinací tlačítek D-padu — od jed- 
noduchých dvoutlačítkových až po prstolamové 
brutality, co dají zabrat i zkušenému borci. Byla 
by samozřejmě chyba očekávat rozsah a hloubku 
útoků, jakou nabízí třeba Tekken 5, ale i tak je to 
dost na kvalitní a zábavné souboje. 

Aby se hra nezvrhla v bláznivou přehlídku 
pestrobarevných komb, musí hráč věnovat pozor- 
nost ukazateli v dolní části obrazovky. Ten vnáší 
do hry jistý taktický element, když bojovníky 
omezuje v použití těch nejničivějších útoků. Ty 
se totiž zpřístupní až po nabytí celého ukazate- 
le. Když se toto podaří zopakovat několikrát za 
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sebou, může hráč použít své super-kombo, které 
obvykle vyústí nějakým pořádným ohňostrojem. 
Jako vždy je i v KOF důležité ztotožnit se hned 
na začátku s jednou z postav a dokonale poznat 
její útoky — satisfakce plynoucí z dobře využitých 
komb je adekvátní odměnou za tvrdou práci. 

Ač „pouhé“ retro, je King of Fighters velmi 
náročnou a zábavnou mlátičkou. Je to přesně ten 
typ hry, u které pochopíte, proč jsou vlastně bo- 
jovky tak oblíbené. [l BR [překlad: Dalibor Franta] 


| Hratelnost [TA Praxe dělá mistry. 
Trvanlivost [OA Spousta postav, které je třeba zvládnout. 


7m 


KOF 2002 může sice vypadat, jako by 
propadla časovou smyčkou z minulosti, 
nic to ale nemění na tom, že se jedná 
o zábavnou a pekelně návykovou hru. 


2 00 2 oděných Asiatek. Jupí! 


JE Jen se nesnaž 
oklamat nás naho- 
tinkami, Rapalo. 


DiFFicutty: 


Bame Fish: 5 Ibs B 0z 
Largemouth Bass 


— 


Bude ta délka 
stačit? Otázka, 
která budí ze sna 
nejenom rybáře. 


== 
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E Dívčí válka spoře 


WORMS 4; 


n 


Co nám přinášíš, slizký červe? 


řed dávnými časy byli Worms ve 2D. 

A fungovalo jim to báječně, protože to 

bylo jednoduché. Nu a Worms 4 nejsou 

žitější — prostě musíte vytlouct 
duši z každého nepřátelského červa, pokud možno 
za použití toho nejšílenějšího možného arzenálu, 
a to všechno na náhodně generovaných bojištích. 
Jen to 3D se změnilo — a o fungování si může 
nechat zdát. 
Stejně jako u Worms 3D a Worms Forts se 

i Worms 4 potýká s problém zprzněné perspektivy. 
Kamera, která poskytuje v 3D prostoru orientaci, 
je téměř nepoužitelná kvůli časovému limitu 
kola a zejména kvůli častému zasekávání za 
překážkami na mapě. Prakticky tak není možné 
udělat si celkový obrázek o bojišti. Zaměřování 
z first person perspektivy je sice přehlednější, ale 
i nadále ho strhává mizerné ovládání. A nejhorší 
na tom všem je, že si kvůli šílenému přehledu 
ani pořádně neužijete povedený zásah bazukou 
nebo banánovou bombou — což po zaměřovacím 


DETAILY 


VYDAVATEL UBISOFT 


EGET AE 
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Často začínají červíci 
takhle stupidně blízko 
sebe. 


la Jako vždy 
jsou v hlavní roli 
zbraně. 


DET 


martýriu zvlášť zamrzí. Ani Weapon Faktory, která 
měla hráči umožnit, aby si vytvářel vlastní zbraně, 
tentokrát nezabrala. Vlastně to není nic víc, než 
omezený design vzhledu kvéru — jeho účinek 
nijak neovlivníte. K vzteku. 

Ve výsledku tak působí jednotvárné 
levely, slabý příběh a iritující kamera dost 
bídným dojmem. Snad to konečně tvůrce 
přesvědčí, že 3D v tomto ohledu nefunguje. 
[E Ben Richardson [překlad: Dalibor Franta] a 


EVE ole VERDIKT 
Če fÉ. 


EE 06 Zábavné animace a fajn vzhled. 

Zbraně by potřebovaly pořádné ozvučení. 
m) (04 Těžkopádná, nemotorná, nezábavná. 
Trvanlivost [ERÍ Spousta úkolů, ale nic zásadního. 
Worms v 3D kabátě postrádají to základ- 
ní, co ze série ve 2D udělalo legendu — 
jednoduchou zábavu pro každého. Další 


(7 Zvláštní, že se ptáte. 
Ano jeto z japonska, 


Možná že to není 
Tiger Woods, ale 
užijete si. 


Jediné, bez čeho bychom se obešli, je poněkud 


VÝVOJ HUDSON SOFT 

DISTRIBUCE CENEGA 

POČET HRÁČŮ 1-4 

NA PULTECH V PRODEJI rvní asociace při slově Bomberman? Čtyři 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ baňkovití týpci se prohánějí po aréně plné 


zídek a kladou bomby, kam je napadne. 
Některá zeď výbuch absorbuje, jiná se 
rozbije. Vítězem se stává ten, kdo má v kulatém 
zadku nejmíň šrapnelů. Jednoduché a zábavné. 
Ale co udělat s hrou, která na tomto principu exis- 
tuje už 20 let? Co takhle naházet do ní tři zcela 
„ nesouvisející sporty a tamagochi? 

Naštěstí to funguje a je to stejně chao- 
tická zábava jako vždy. Tuny nejrůznějších 
možností, od bodovaných turnajů až po 
jednoduché survival souboje, vás zaměst- 
nají, i když zrovna nebude po ruce žádný 

lidský protihráč. To samé platí také o třech 

nových sportech — golfu, tenisu a baseballu. 

Opět nejsou nijak složité, vystačíte si s pár 

tlačítky a s pravidly si taky hlavu kdovíjak 
lámat nemusíte. S partou přátel se tyhle hry 

promění v pekelnou zábavou — zvlášť tenis je 
opravdu povedený. 


WEB 
WWW.UBI.COM 
60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 
CENA 1299 Kč 


infantilní mód, který bombermana promění v ne- 
schopné tamagochi. V domku s telkou, počítačem 
a šatníkem si můžete prohlížet uložené replaye, 
experimentovat s garderobou, nebo měnit nasta- 
vení hry. Stačí ale, když budete tohle nepatřičné 
snítko na disku ignorovat a zábava je zaručena. 
Není to nic dlouhodobého, ale díky skvělému 
multiplayeru se na Bombermana prášit nebude. 
Leon Hurley [překlad: Dalibor Franta] 
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(06. Kreslená, ale jakoby neživá. 
(04 | Hudby poskrovnu, zato chichotání až moc. 
Hratelnost 107) Nekomplikovaná multiplayerová zábava. 
Trvanlivost [iTAÍ Pár nedělních odpolední s přáteli. 


Těch pár extra miniher z toho must 7 


have titul nedělá, ale za tu cenu jde 
o velmi slušnou zábavu pro poseze- 
ní s přáteli. 


SELECT, button: time'/ date 


© Vpravdě výbušné podání! 
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OD SOUMRAKU DO ÚSVITU 


| PŘES RICHIEHO TVRZENÍ NEJSOU V MEXIKU JEN MEXIČANI. JSOU TAM I UPÍŘI. 


FROM DUSK TILL DOWN 
(USA 1996) 

REŽIE 

ROBERT RODRIGUEZ 
HRAJÍ 

HARVEY KEITEL, 
GEORGE CLOONEY, 
OUENTIN TARANTINO, 
JULIETTE LEWIS, 

SALMA HAYEK, 

CHEECH MARIN, 
DANNY TREJO, 

TOM SAVINI, 

FRED WILLIAMSON 
DISTRIBUCE 
HOLLYWO0D CLASSIC 
ENTERTAINMENT 

DVD TECH 
ANAMORFNÍ/SURROUND 
(EN + CZ)/108 MINUT 


Velké oči, velké zuby, 
ale vlk to není. 


Rockový bar Kozatý tor- 
nádo: máme otevřeno 
od soumraku do úsvitu. 


Nejslabším článkem 
filmu jsou příšerky 
z poslední třetiny. 


082 PlayStation. oFiciáLní magazín-cz 


FILM: Všechny cesty vedou do Mexika. Obzvláště 
když jste hledaným bankovním lupičem, který 
už má na kontě pěknou řádku mrtvol, váš bratr 
je psychopatický vrah a na krku máte pořádně 
naštvanou policii. Ovšem na cestě za svobodou 
na vás můžou čekat mnohem větší nebezpečí 
než pracka zákona. Třeba bar plný upírů. 

Od soumraku do úsvitu je komediální ho- 
ror, na kterém pracovaly hned dvě filmové le- 
gendy. Robert Rodriguez, který měl za sebou 
El Mariachiho a Desperada (čili jinými slovy byl 
na totálním vrcholu), a Ouentin Tarantino, který 
měl ještě na zádech modřiny, jak ho po nich 
plácali za Pulp Fiction. Jeden geniální scená- 
rista a druhý geniální režisér — z takového se- 
tkání nemohl vzejít jiný než neméně geniální 
film. Jenže svět je plný záhad a tajemných jevů, 
a tak si k Bermudskému trojúhelníku a yettimu 
můžete přihodit další oříšek. Jak to, že Od sou- 
mraku do úsvitu není nejlepší film všech dob? 

Není to rozhodně naprosto skvělý a bez- 
chybný film. Není to snímek, z něhož byste 
odešli roztřesení dojmem, který ve vás zanechal, 
a hned se stavěli do fronty na další promítání. 
Vinu na tom, že se film nezapsal zlatým písmem 
do historie, nese především Ouentin Taratnino, 
který vytáhl ze šuplíku svůj starý scénář a ani se 
moc nenamáhal ho nějak upravovat. | když dílo 
nese všechny znaky jeho rukopisu — má amo- 
rální hrdiny (z nichž jeden je dokonce psycho- 
patický vrah), hlášky, násilí a spoustu sprostých 
slov (legendární je lákací proslov Cheeche 
Marina), jako celek drží pohromadě asi jako tra- 
bant po havárii. Ani by tak nevadilo, že se film 
v půlce láme z gangsterky do upírského hororu, 
aniž by ty dvě části byly nějak lépe provázané. 
Spíš naštve, že všichni zásadnější upíři (a hr- 
dinové) jsou vykydlení hned na začátku a pak 
už zbývá jen celkem nezáživná kuchačka beze- 
jmenných přerostlých klíšťat. Díky tomu je druhá 
část filmu pouze chaotickou holomajznou, ve 
které je navíc nejlepší a nejnápaditější souboj 
hned na začátku, a pak už je to jenom o tom, 
jak pod přívalem upírů umírá jeden z hrdinů za 
druhým, až nakonec zbude jen klasický dvoj- 
členný základ. (Mimochodem původní konec 
byl o dost optimističtější, mělo přežít víc postav, 
jenže nakonec se Tarantino rozhodl, že nebude 
žádné máslo a vyhladí to skoro všechno.) 

Ale to, že film není geniální, ještě nezna- 
mená, že by byl špatný. Jsou tam skvělé mo- 
menty, úderné hlášky, cynické vtipy a samo- 


zřejmě perfektní soundtrack. A herci. Ouentin 
Tarantino si přímo na své neduživé tělo napsal 
roli psychopata Richieho, jeho sympatičtějšího 
bráchu hraje George Clooney, kazatele, kterého 
vezmou bráchové jako rukojmí, Harvey Keitel... 
a pak jsou tu samozřejmě Rodriguezovi oblí- 
benci Cheech Marin, Dany Trejo a Selma Hayek. 
Když se člověk oprostí od toho, že by od příběhu 
vyžadoval nějakou logiku (což se oprostí velice 
snadno) a gradaci (což už jde hůř), a bude se na 
Od soumraku od úsvitu dívat tak, že si oba tvůrci 
chtěli prostě jen pořádně zařádit, zaručeně se 
bude bavit. Natočeno je to správně rodriguezov- 
sky zběsile, krve tu stříkají litrové gejzíry, a hlášky 
z Od soumraku do úsvitu už stihly vstoupit do 
historie. Ostatně o úspěšnosti tohohle filmu 
mluví i dvě další pokračovaní, se kterými už sice 
ani jeden z tvůrců neměl nic společného a která 
jsou o dost slabší, ale která pokračují v krvavě 
béčkovém stylu. 7/10 
DISK:No, mohlo toho být víc, ale není 
důvod si stěžovat. Podstatné tu jsou přede- 
vším vystřižené a rozšířené scény, které do- 
plní další dílky do filmové mozaiky (ne že 
by pak příběh Od soumraku do úsvitu dával 
větší smysl). Stejně tak klasické jsou dneska 
už nepovedené záběry, které obvykle doku- 
mentují především to, jak herci reagují, když 
se jim něco nepovede, a kolik sprostých slov 
umí. Vedle toho najdete taky dokument pod 
názvem „Hollywood míří do pekel“ (vřele 
souhlasíme), záběry z natáčení i ze zákulisí 
filmu. No a samozřejmě fotogalerii (zajímá 
vůbec někoho?) a hudební klipy (populární 
She's Just Killing Me od ZZ Top a After Dark od 
skupiny Tito And The Tarrantula). Takže vidíte 
sami, nic nového pod sluncem, ale lepší, než 
když vám číšník plivne do kafe. 9/10 


Zkřížíte dvě brokov- 
niceza voli... máme 
kručifix na upíry! 


Zdá se, že odb Indiana 
Jonese nikdo nic nového 
"p nevymyslel. 


NA STOPĚ POKLADU TEMPLÁŘŮ 


FILM: Především bychom hned na začátku rádi upozornili, že tenhle 
film, ve kterém se krade Prohlášení nezávislosti a hledá poklad templá- 
řů, vznikl v produkci Walta Disneye, takže tam nemůžete čekat ani hro- 
mady mrtvol ani krev stříkající k nebesům, dokonce ani sex lesbických 
trpaslic. Je to poměrně krotký dobrodružný příběh, který by vás v kině 
asi neohromil, ale na DVD je to vážně příjemná odpočinkovka. Ostatně 
hledání pokladu je pořád jedním z velmi oblíbených filmových motivů 
a zabere skoro pokaždé — zvlášť, když poklad hledá Nicolas Cage, který 
svou postavu pojímá s velkou dávkou nadsázky, jako takového přestár- 
lého a od reality trochu odtrženého šprta. Po dlouhé době je ve filmu 
zase za naprostého sympatáka. | když vám lovec pokladů nenabídne 
žádnou monumentální akční scénu a dokonce nedojde ani na pořád- 


J 


ný výbuch, má lehkost sněhové vločky a spád utržené laviny, takže se 
nenudíte. Dobře napsané postavy, hlášky, zápletka i protivníci... a ku- 
podivu je dobrý i Jon Voight, který se na postávy otců hledačů pokladu 
zřejmě začal profilovat (viz Tomb Raider). To všechno jsou důvody, proč 
se na lovce pokladů podívat a pak se rovnou začít těšit na volné pokra- 
čování, které se už plánuje. 7/10 


DISK: Vzhledem k tomu, že se jedná o film na téma hledání pokla- 
du, je jasné, že na DVD najdete i nějaké ty tajné bonusy... Ovšem ty jsou 
tajné, takže o nich nebudeme mluvit. Zmíníme se místo toho raději, 

že na DVD najdete i alternativní konec, dokument o natáčení a některé 
vystřižené nebo rozšířené scény. 7/10 i 


PŮVODNÍ NÁZEV 
NATIONAL TREASURE 
(USA 2004) 

REŽIE 

JON TURTELTAUB 

HRAJÍ 

NICOLAS CAGE, DIANE 
KRUGER, SEAN BEAN, 
HARVEY KEITEL, JON VOIGHT 
DISTRIBUCE 

WARNER HOME VIDEO 
DVD TECH 
ANAMORFNÍ/SURROUND 
(EN + CZ)/125 MINUT 


LET FÉNIXE 


The Flight of the Phoenix (USA 2004) | REŽIE John Moore | 
HRAJÍ Dennis Ouaid, Giovanni Ribisi, Miranda Otto, Hugh Laurie | 
DISTRIBUCE Bonton Home Video | 

DVD TECH anamorfní/surround (EN + (Z)/113 minut 


FILM: Když ztroskotáte s letadlem uprostřed pouště, nemáte 
moc šancí na dlouhý a šťastný život. Pokud vás nedostane píseč- 


Možnosti úniku skoro nejsou a ta jediná šance, která vám zbývá, 
A je naprosto šílená. Postavit z vraku letadla letadlo nové. 

let Fénixe je remake starého filmu a je to na něm poznat. 

Víc než na efektech staví na postavách a jejich vzájemných konfliktech. 

A vzhledem k tomu, že tvůrci obsadili slušné herce, funguje to. Dennis Ouaid 
dokáže hrát nepříjemného tvrdáka tak, aby to nebylo komické, a Giovanni 
Ribisi je správně rozporuplný a pohybuje se od komické figurky k totálnímu 
hajzlovi a zase zpátky. let Fénixe je důkazem toho, že když je dobrý scénář, 
herci a režisér, může vzniknout film, ve kterém se skoro dvě hodiny nehnou 
postavy z jednoho fleku, a přesto je to napínavé. 8/10 

DISK: Na disku najdete komentář režiséra Johna Moora a producentů. Taky, 
jak už je zvykem, tam objevíte vynechané scény, přes patnáct minut nepouži- 
tého materiálu, nepovedené záběry, přeřeky a další legrácky. 7/10 


CELLULAR 


Cellular (USA 2004) | REŽIE David R. Ellis | 
HRAJÍ Chris Evans, Kim Basinger, Eric Christian Olsen, Jason Statham, William H. 
Magy, Jessica Biel | DISTRIBUCE Warner Home Video | 
DVD TECH anamorfní/surround (EN + (Z)/93 minut 


FILM: První zásada pro přežití — mějte svůj mobil stále nabitý. 
4 Nikdy netušíte, kdy vám to může zachránit život. Kupříkladu si 
vezměte film Cellular. Unesené ženě se podaří zavolat z rozbi- 
£ tého telefonu na neznámé číslo a přesvědčit muže na druhém 
konci, aby jí pomohl. Má to ale háček — pokud se ztratí signál, 
nebo se mužovi mobil vypne, už se nikam nedovolá. Takže jde 
0 to zachránit ženu a ještě přitom nepřerušit spojení. 
(ellularje poměrné zábavný thriller na téma muže na telefonu. Pokud jste 
viděli Telefonní budku, tak tohle je něco podobného, jenom mnohem rych- 
lejší. Variace na to, co všechno se vám může stát s mobilem, sice nejsou nej- 
originálnější, ale jak se řítí jedna za druhou, nedá vám to vydechnout. Tvůrci 
se s ničím zrovna nemažou a na diváka valí akci za akcí. K tomu ještě dávka 
humoru a pár středně překvapivých zvratů — a máte pohodové béčko, jako 
když vyšije. 7I10 
DISK: Takovéhle filmy jen málokdy oplývají bonusovými materiály, takže člo- 
věka nepřekvapí, že (ellular představuje jen slušný průměr. 6/10 


TWIN PEAKS 


Twin Peaks: Fire Walk With Me (USA 1992) | REŽIE David lynch | 
HRAJÍ Sheryl Lee, Kyle Mclachlan, Moira Kelly, David Bowie, Chris Isaak, 
David lynch | DISTRIBUCE Hollywood Classic Entertainment | 

DVD TECH anamorfní/surround (EN, CZ titulky)/130 minut 


=== FILM: Ohni, se mnou pojď! Touhle výzvou se zaštítil sní- 

Mi nek, který zachycuje události odehrávající se PŘED kultov- 
ním televizním seriálem Twin Peaks. A i když ve filmové 
verzi ubylo humoru a přibylo bizarnosti a především lepkavě 
kapalné temnoty, stejně volejme Hosana a radujme se, že 
tohle zásadní dílo Davida Lynche přichází konečně i k nám. 
Sledujeme v něm posledních sedm dní života Laury Palmer a zároveň pát- 
rání FBI po vrahovi Teresy Banks. Do toho je tu ještě jednoruký muž, zmi- 
zelý agent, písmena pod nehty, andělé, černý vigvam a geniální hudba 
Angela Badalamentiho, ze které běhá po zádech mráz v okovaných botách. 
Do městečka Twin Peaks přichází zlo... a na naše DVD magický a neuchopi- 
telný snímek. Ale bacha, pokud jste neviděli seriál, tak to před zhlédnutím 
filmu dožeňte, ať jste trochu v obraze. 10/10 

DISK: Na takhle zásadní film je toho opravdu trestuhodně málo. Jenže co 
dělat, když David Lynch nechce pomocí komentářů vysvětlovat, co svými filmy 


vlastně myslel. Takže je tu jen film o filmu a rozhovory s tvůrci. 5/10 á 
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VYMÍTAČ ĎÁBLA: ZROZENÍ ZLA 


Exorcist: The Beginning (USA 2004) | REŽIE Renny Harlin | HRAJÍ Stellan 
Skarsgard, Izabela Scorupco, James D'Arcy | DISTRIBUCE Hollywood Classic 
Entertainment | DVD TECH anamorfní/surround (EN + Z)/114 minut 


FILM: Správný název tohohle filmu by měl být „Vymítač kin: 
Zrození nudy“, protože se v tomhle skoro dvouhodinovém 
filmu vlastně nic nestane, tedy pokud nemáte strach z vibrují- 
cího chlapečka. Pár krvavých efektů (zvlášť dítě roztrhané hye- 
nami potěší), zajímavé prostředí africké pouště — a to je asi tak 
ká všechno. Tvůrci se sice pokoušeli o nějaké bafačky, ale většinou 
jim to zrovna moc nevychází. Možná taky proto, že Satan v tomhle filmu je 
neskutečný žabař a obyčejný gestapák zabije během jediného flashbacku víc 
lidí než on. Ani Stellan Skarsgard, který hraje kněze postiženého ztrátou víry 
(jak originální), nijak neohromí. Jen se tak šourá dějem, říká, že Satan není, 

a tváří se tak ospale, jako by si právě přečetl scénář. Veškerá atmosféra prvního 
dílu je pryč - možná taky proto, že tahle verze je mnohem krotčejší a ode- 
hrává se v prostředí, které je nám naprosto cizí a ukradené. Pánbůh s námi 

a zlý pryč. 3/10 

DISK: Pokud by vám to utrpení nestačilo, můžete si vyslechnout komentář 
režiséra Rennyho Harlina, který film předělával po původním tvůrci, neboť byl 
pro producenty příliš nudný (ještě nudnější než tohle?). 4/10 


CESTA KOLEM SVĚTA ZA 80 DNŮ 


Around the World in 80 Days (USA 2004) | REŽIE Frank Coraci | HRAJÍ Jackie 
(han, Steve Coogan, Cécile De France, Luke Wilson | DISTRIBUCE SPI | 
DVD TECH anamorfnísurround (EN + (Z)/90 minut 


Fos FILM: Rychlost. Na tu sází nejen Phileas Fog, který chce 
7 ( $: Rasmm obletět celý svět za pouhých osmdesát dnů, ale i režisér Frank 
1 Coraci (Vodonoš). Film kolem vás sviští tak rychle, že nejen- 
š i že nemáte čas začít se nudit, ale možná si ani nevšimnete, 
bo že jde vlastně jen o sled různých scének a akčních scén bez 
nějakého hlubšího smyslu. Důležité je, že je na co se dívat. 
I když je Jackie Chan už v předdůchodovém věku (a je to na něm přece jen 
trochu poznat), pro každý souboj přichází s nějakým zábavným nápadem. 
Jen škoda, že je tady těch akčních scén docela málo. Zato je tu — stejně jako 
u starší verze s Davidem Nivenem — spousta hostovaček. Od Johna (leese 
až po Arnolda Schwarzeneggera. (A skoro všichni jsou nevyužití.) Za zmínku 
stojí moulinrougeovský Jim Broadbent v roli zákeřného padoucha... A to by 
bylo z kladů filmu asi tak všechno. Rytíři ze Šanghaje byli lepší. 6110 
DISK: Přiznáme se, že jsme český originál ještě nedrželi v ruce, ale 
pokud bude stejný jako anglický, najdete tam vystřižené scény, přípravu 
Chanových rvaček, komentář režiséra a dokument o natáčení. 7/10 


eh 


TEXTY: FAR STARMAN 


ZKURVENÁ NOC. 


11:14 (USA, 2003) | REŽIE Greg Marcks | 

HRAJÍ Hilary Swank, Patrick Swayze, Barbara Hershey, Rachael Leigh-(ook, 
Ben Foster | DISTRIBUCE Media 8/Magic Box | 

DVD TECH 16 : 9/DD 2.0 (CZ), DD 2,0 (EN) /82 minut 


FILM: Drsný thriller s dvojnásobnou držitelkou Oscara 
Hilary Swank a „legendou“ z Hříšného tance Patrickem 
Swayzem. V zapadákově jménem Middelton začíná další 
obyčejný večer, Pro několik jeho obyvatel bude nadchá- 
zející noc tou nejčernější můrou. Životy pěti lidí se osudo- 
vě protnou při nehodě ve 23:14. Pět různých lidí a pět verzí událostí, 
které k nehodě vedly. Někdo lže a pro někoho začíná pěkně... ehm... 
Zkurvená noc. Hilary Swank znáte z filmu Million Dollar Baby a Kluci 
nepláčou. Její minimalistické výkony vždy vykazují naprosté souznění 
se ztvárňovanou rolí. Totéž platí také pro její postavu ve Zkurvené noci, 
která příběhu dodává to pravé napětí. Gradující film je tak určen přede- 
vším milovníkům temných thrillerů, okořeněných navíc překvapivým 
rozuzlením. 8/10 

DISK: DVD s filmem Zkurvená noc zaujme technicky skvěle vybaveným 
diskem, který je pro vás k dispozici s širokoúhlým obrazem a zvukem 

v Dolby Digital. Dočkáte se také kvalitního českého dabingu a nápadité- 


ho interaktivního menu. 5/10 É 


o 


Aomiýom K pránoe 


vamiroaguai 
daynarite 


POWER TO THE PEOPLE AND TRE oně 
PUBLIC ENEMY'S OREATEST H! 


IGGY POP 


KDO? Míchanice libanonských a kolumbij- 
ských genů, r'n'b, arabského folklóru, lati- 
ny, nové vlny a diva popu ztělesněná nádher- 


boky v showbyznysu. Shakira byla dlouho 
známa pouze na domácí scéně, pak prorazila 
coby „nová Britney Spears“ a teď ukazuje, že je 
osobností docela jiného formátu. 


CO? Fijación Oral Vol. 1 (orální fixace“ ter- 
mín označující nejranější stádium života savců) je 
odvážné v mnoha směrech. Předně Shakira zpívá 
výhradně španělsky v době, kdy ji marketingo- 


ví poradci prosili o angličtinu. „Buď naučím zby- 
tek světa poslouchat španělštinu, nebo to prostě 
bude propadák,“ prý řekla. Riskantní je i no- 

vá muzika. Deska zdaleka nepůsobí tak okázale 
a nablýskaně, jak byste čekali od „popové divy“. 
Téměř zcela zmizely elektronické zvuky, dominují 
Španělka, folkový zvuk a velmi naléhavé písně. 


JAK? Bravo! Koho by napadlo, že ta slečna 
zamazaná od bahna a tancující na vrcholcích 
hor vydá jednoho dne tak pěknou a v dobrém 
slova vyzrálou desku? Velice příjemné poslou- 
chání. 8/10 


A MILLION IN PRIZES: 
THE IGGY POP ANTHOLOGY 
(VIRGIN) 


Kdo? James „Iggy“ Osterberg, 
zvaný též drogová popelnice rock 
and rollu, a někdejší frontman 
legendární „protopunkové“ kapely 
The Stooges. Možná ho znáte i ja- 
ko herce (třeba z filmu Vrána). 


Co? Na bilancování má rozhod- 
ně věk a vybírat z čeho má určitě 
taky. Samozřejmě nechybí totální 
hitovky, jako Lust For Life (nezapo- 
menutelný začátek Trainspottingu) 
nebo The Passenger. Sítem však 
prošly i věci, zejména z 80. let, 
které bohužel ostatním kazí prů- 
měr. 

Jak? První disk, to je dokonalá 
desítka, čistokrevná legenda. 

A disk číslo dvě lze použít jako 
strašáka pro ptáky na zahrád- 

ce. 7[10 


Kdo? Tito zuřící političtí rape- 

ři jsou považování za význam- 
né zakladatele newskoolového 
hiphopu, vyznačujícího se cha- 
rakteristickým kolážovým stylem 
a garážovým zvukem. V jejich 
klipech žádné natřásající se 
kočičky nehledejte. 

Co? Mimořádně silný výběr, čím 
začít? Uvědomíte si, že tihle 
pánové udělali z hiphopu oprav- 
dový nářez (aniž by používali 
rockové metody). Jen si poslech- 
něte Welcome To The Terrordome 
a vlastně cokoli z prvních tří alb. 
Později malinko ztratili dech, ale 
jinak to je výjimečné! 

Jak? Skvělá bilance kariéry jedné 
z nejdůležitějších kapel historie. 
Nezbytnost pro každého, kdo se 
o hudbu zajímá vážně. 9/10 


PUBLIC ENEMY JAMIROOUAI 
GREATEST HITS DYNAMITE 
MERCURY) (sovy) 


Kdo? Svým způsobem ojedinělý 
úkaz mimořádně zpívajícího fun- 
kera bílé pleti, který počínaje deset 
let starým debutem tvrdošíjně 

(a úspěšně) přesvědčuje lidstvo, že 
klasický model steviewonderov- 
ského střihu je stále živý. 

Co? Dynamite, jak dobře vystihuje 
už samotný název, je napěchován 
výbušnou energií. Hned první 
Feels Like It Should zní jako oprav- 
dový hit, stejně tak kvákající 
Starchild. Musíte být však opravdu 
velkými fanoušky Jamiroguaie, 
abyste překonali únavu z určitě 
jednotvárnosti jeho tvorby. 


Jak? V kontextu jeho diskografie 
spíše slabší album, které lze ustát 
jen díky profesionálním výkonům 
a mimořádně příjemnému soun- 
du nahrávky. 6/10 


084 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


DVDHITY : KINO : HUDBA : ZABAVA 


Ivo HITY : KINO HUDBA: ZÁBAVA 


P oorounký n 


4 


oky p65 POB03 PD jeboA PABPÁA 


WWw.SVETDVD.ČŽ 


ve, "3 
. PP, 


be š n 
“ > „7+ 
-pole 


= 


OFILM 


Al3SKANDER 
Co 


MAG 


(©) 
© 
m) 
co 
EP + 
O, 
jo 
a! 
k 
o 
ON ' 
< 
+ 
x 
© 
B 
o 
0) 
7) 
00) 
k, 
lo) 
10 
a 
| 
©) 
o 
< 
+ 
© 
s 
5 
(G 
2 
© 
U 
0. % 
o 
© 


: VÁL 


k (čo Ji inýbřiběh 


NI 


Drsný Marvanv Tatrách 


VOGEL BURDA poor oh SL 


ČERVENEC VE ZNAMENÍ BOJE 


47 


FENG- 


P“ 


ž 


be HWOARANG- 
k 7 


S TEKKEN 5 


Nejlepší díl slavné série 
na PlayStation 2! 


Obsah dema: Pokud Tekken Tag 
Tournament či Tekken 4 zůstaly 
za očekáváním, zde je koneč- 


ně výborná šance spravit si 


chuť. Jako demonstrace hra- 
telnosti 75 se nabízí finální 
úroveň souboje s náhod- 

ně vybranou dvojicí cha- 
rakterů, kde si můžete 


vyzkoušet celou řadu 
různých stylů. Pokud 


se chcete o této hře 
dozvědět více, 
podívejte se do 
nedávno publi- 
kované recenze 
0PS2. 


VÁM 


oPSe*H 
7he.* 


FORMULA ONE 2005 


Obsah dema: Exkluzivní smlouva Sony 
a FIA stále žije, a tak je toto jediná 
šance milovníků F1 vyzkoušet si elitní 
závodní šampionát v kulisách letošní 
sezóny. Ať už fandíte Alonsovi, či 
Raikonennovi, budete určitě spokojeni. 


MM 
77 


MMO 


BRAVE 


Obsah dema: Lehce nadprůměrná plo- 
šinovka pro malé i velké s indiánskou 
tematikou. Nastal čas vykopat válečnou 
sekeru a vydat se do světa prérií plných 
nástrah. Dýmka míru počká... 
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ZZ 


MMP 


YS THE ARC 
OF NAPISHTIM 


Obsah dema: Kreslené RPG tradičně 
japonského střihu rozhodně neurazí. 
Budete bojovat s dravými veverkami 
(opravdu) a zachraňovat dívku svého 
srdce. V režimu Time Attack lze bojovat 
i jen tak z plezíru. 


MPM 


ec 
MU 


MM ŘŘŽŠŠŠ 0 


WORMS 4: MAYHEM 


Obsah dema: Veďte slizké bojovníky 
do single- i multiplayerových konflik- 
tů. Ověřený styl je zárukou úspěchu, 
ale nezapomeňte si vyzkoušet i nový 
editor žížal. Což takhle vyrobit červíka 
s knírkem? 


P 


tation 
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FINAL 
FANTASY X-2 


Obsah dema: Kontroverzní od- 
bočka v sérii Final Fantasy se vra- 
cí s hratelnou ukázkou. Pravověr- 
né šokovala popovou lehkostí, 
našeho recenzenta nadchla nad- 
hledem a nadsázkou. 


FORGOTTEN REALMS: 
DEMON STONE 


Obsah dema: Kdo má radši fan- 
tasy západní provenience a důraz 
na intenzivní akci, nemůže se 
zklamat v tomto loni vydaném 
RPG postaveném na základech 
Advanced Dungeons © Dragons. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER L 

Obsah dema: Čtyři týmy, jeden 
poločas exhibičního utkání 

a šance vyzkoušet si nejlepší vi- 
deoherní fotbal světa. Pětka je již 
ve výrobě, tak si připomeňte, 

o čem série Pro Evo je. 


SOULCALIBUR II 


Obsah dema: Něco podobného 
by se dalo napsat i o tomto 
demu. Ani po 75 se SoulCalibur II 
nevzdává svého trůnu nejlepší 
bojovky pro PS2. A exkluzivní 
trojka už skoro klepe na dveře... 


OPS? +24 


SPYRO: 

A HERO"S TALE 
Obsah dema: Tato ukázka by se 
měla stát mementem pro všech- 
ny plošinovkové hrdiny, kteří se 
chystají do důchodu. Vidíte to, 
Jaku, Daxtere, Racthete a lanku? 
Dejte si voraz, jo? 


50 CENT: BULLETPROOF 


Video: Neprůstřelný raper jako videoherní hrdina. 
Bude to fungovat? 
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SPARTAN: TOTAL WARRIOR 
“ M Video: Neztrácejte ho z očí — tato akce má pěkně 
j našlápnuto! 


STARGATE: THE ALLIANCE 


Video: Letem světem seriálu Hvězdná brána. 


" 4LEGO STAR WARS 
P A Video: Hratelné máte za sebou, teď si vychutnejte 
upoutávku. 


'Y a“ MORTAL KOMBAT: SHAOLIN MONKS 
ki Dá Video: Necháte se přesvědčit, že MK má stále co říci? 


TOTAL OVERDOSE 
? Video: „Mexický Max Payne" si žádá minutku vašeho 
p 4 času. 


FE GOD OF WAR 
MPR Video: Poslední upoutávka před hratelným demem 
„+ v příštím 0PS2! 
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ú 1 stávající předplatitel 
ždů nový stávající pít! 
= ažnosí dokoupit si Z U 
nabídku jednu hru za mimofacneé 


výhodnou cenu. 


Předplat si OPS?, a kromě výrazné slevy a pohodlí 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárku: 


1.) FINAL FANTASY X 
Nejoblíbenější RPG na PS? od mistrů z firmy Sauare. 
Epické dobrodružství, které vám vydrží desítku hodin. 
v. Ve . PO . £ HODNOCENÍ: 810 
Tento měsíc získávají noví předplatitelé 


OPS? atraktivní dárku zcela zdarma: 2.) SOCOM: US NAVY SEALS 
Moderní týmová akce, kterou lze ovládat také přes 

hlasový interface. 

HODNOCENÍ: 810 


3.) RATCHET £ CLANK 

Převratná charakterová akce s obrovskými 

“ světu a originálními zbraněmi. 
P HODNOCENÍ: 9/10 


j 4.) THE GETAWAY 
Městská akce v realisticky modelovaném Londůně. 

Upozornění pro rodiče: vhodné jen pro dospělé! 

+2 HODNOCENÍ: 9/10 


5.) WRC II: EXTREME 
Realistická rallye s oficiální licencí mistrovství 
A DARVENED SKYY světa. Obsahuje i tým Škoda WRC. 
HODNOCENÍ: 9/10 


6.) ATHENS 2004 OLYMPIC GAMES 
7) FORMULA ONE 2004 
8.) GRAN TURISMO 3 

9.) TEKKEN 4 

10.) RATCHET © CLANK 2 


kontakt 

0 k o O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Roční na 12 výtisků 3564 Sk" 
12 čísel za 2232 Kč + dárky zdarma B a 

jméno a příjmení (roční předplatné časopisu Level Mini/ (© Roční doporučeně 3864 Sk 
Exkluzivní tričko) 


© Půlroční na 6 výtisků 1782 Sk 
ji ee P © Půlroční doporučeně 1932 Sk 

- LL L O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ : : 
sl ké 6 čísel za 1116 Kč + dárky zdarma © Čtvntietní na 3 výtisky 891 Sk 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) o č jetní doporučeně 966 Sk 


— [ ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2532 Kč 
ulice, číslo 


ičo O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1266 Kč 
dič ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ Způsob platby 
3 čísla za 558 Kč + dárky zdarma © Poštovní poukázkou H. 
fslo úč ž cký (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol D í Né = E háesiaočkně 635106 © Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
Se TT na shora uvedenou adresu. . ' 
elefon | fax Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 
BONUS (note možnost) = : = 
pe Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech Pozo DOL Loz Lal 
e-mail O Bezbonusu ósh 4 . s s obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
Jiné ište číslo h Koadnoýs úslajů aby vám šatů břtzněěía zpráoně vyplněný potom zadajte medzi čiarky a odošlite spát 
E1 Jiné (napište číslo hry) daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. E O907680 580. 
JÁ NS 0 o o ooo ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 
Způsob platby e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz k Kódy predplatného 
Objednávám od čísla S, počet [I ks'od každého o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. e-mail: magnet©press.sk. : 
nebo na tel: (+420 02) 44458816, fax: (+420 02) 4445 8819 PlayStation2 
Nepouží í í Í nabídky. ř ž úč -mail:predplatneGabompkapa.sk F 4 
© Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky, Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu e-mail:predpi pkapa. ročné 3 564,- Sk, kód 34731 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 Zálohovou fakturu nám nevracejte. 6 z 
polročné 1 782,- Sk, kód 34732 


štvročné 891,- Sk, kód 34734 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 
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V prozatímní nabídce her 
pro tento rok je zhruba 30% 
titulů, které byste měli do- 
hrát, 10%, které musíte do- 
1 hrát, a God of War. Neexistuje snad 
žádná omluva, která by sloužila jako 
pádný argument, proč jste ještě tuto 
parádní záležitost nepokořili. Pokud 
1 jste snad nenašli dostatek času, pří- 
padně vám hra v některých momen- 
tech přišla trochu obtížná, připravili 
1 jsme pro jistotu malý návod, který se 
věnuje zejména všem problematičtěj- 
1 ším úsekům. Tak si běžte do kůlny na- 
A brousit meč a hurá na ně. 


V prozatímní nabídce her pro tento rok je 

Z zhruba 30 % titulů, které byste měli dohrát, 

/ 10 %, které musíte dohrát, a God of War. 
Neexistuje snad žádná omluva, která by 

A sloužila jako pádný argument, proč jste 

ještě tuto parádní záležitost nepokořili. 
Pokud jste snad nenašli dostatek času, pří- 
padně vám hra v některých momentech 
přišla trochu obtížná, připravili jsme pro 
jistotu malý návod, který se věnuje zejmé- 


běžte do kůlny nabrousit meč a hurá na ně. 


EGEJSKÉ MORE 
Úvodní pobíhání po lodích slouží jako 
A malý průvodce ovládáním. Vyzkoušejte si 
různé způsoby boje podle nápovědy, a až 
i pobijete všechny dotírající piráty, rozmlať- 
/ te mříž ((a). V podpalubí doplňte zdraví 
z bedny a roztřískejte dřevěné sudy skrý- 
A vající krvavé duše. Prosekejte se barikádou 
ý v pravé chodbě a pokračujte až k prvnímu 
ý minibossovi. Hlava hydry vypadá na první 


pohled drsně, nicméně taktika je jedno- 
duchá. Jejím útokům se můžete vyhýbat 


buď zpětným kotoulem (analogová páčka), 


nebo jednoduchým blokem ((a). Po kaž- 
dém jejím útoku se snažte dostat se jí co 
nejvíc k tělu a zasadit jí co nejvíc ran. Jak- 
mile jí uberete dostatečně velké množství 
zdraví, objeví se nad její hlavou kolečko. 
Odťukejte správně kombo a první boss je 
za vámi. Pokračujte podpalubím dírou 

v přepážce vlevo. Vězňům už bohužel 
nepomůžete, takže zničte barikádu 

a dveřmi projděte zpět na palubu. Zlikvi- 
dujte všechny létající potvory a připravte 
se na druhé setkání s hydrou. Mořská pří- 
šera je tentokrát trochu vynalézavější. 
Kromě útoku hlavou se vás občas pokusí 
sežrat. Pokud se tak stane, mačkejte co 
nejrychleji kolečko, a až stisk čelistí povolí, 
zaútočte, čímž potvoře seberete pořádné 
množství energie. Tentokrát nemusíte 


mačkat žádné kombo, ale jednoduše sun- 


dejte život hydry až na nulu. Po pravé 
straně hydry jsou dveře, kde si můžete po 
boji doplnit životy. Seskočte do vody a na 
druhé straně vyšplhejte po laně nahoru. 
Po eliminaci nepřátel přelezte po trámech 
na druhou loď. Po pěkném videu musíte 
dotlačit bednu z kraje obrazovky na dru- 
hou stranu. Povytáhněte bednu na volné 
prostranství a odkopněte ji směrem ke 
stěně s lučištníky (podržte ©B a stiskněte 
© a držte). Až bude pod sloupy u stěny, 
vylezte nahoru a pomstěte se otravným 
střelcům. Zdraví doplňte u zelené bedny. 
Ženy a děti zamčené v kapitánově kajutě 
ještě zachránit nemůžete, takže vyšplhejte 
po žebříku a po provazech až na samý 
vrchol lodi. Z ráhna nejvyšší plachty sjeďte 
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po provaze dolů, kde na vás čeká série 
barikád. Až je všechny zničíte a posbíráte 
věci, pokračujte k barikádě uprostřed, po 
které následuje další filmeček. S novým 
druhem magického útoku, Rage of Posei- 
don, zlikvidujte vše, co se hýbe, a vyběh- 


něte chodbami ven na palubu. Uložte hru. 


Doplňte zásobu magie a zdraví z truhel 
a vylezte po žebříku na stěžeň, kde už na 
vás čeká první pořádný boss. 


TRIHLAVA HYDRA 

Otravná hydra se vám tentokrát ukáže 

v plné síle. Nejdříve musíte zničit hlavu 
vpravo a vlevo. U každé stačí používat 
stejně jednoduchou taktiku jako v před- 
chozích bojích, dokud hlava neklesne na 
chvíli bezvládně k zemi. Pak rychle vyská- 
kejte po bednách po straně a nahoře 
skočte na velkou kotvu, která hlavu hydry 
připíchne k palubě. Až budete hotovi 

s oběma hlavami, vylezte po stěžni na 
malou dřevěnou plošinku, kde už na vás 
čeká hlava matky. Velká hydra má v pod- 
statě dva útoky. Buď začne nelidsky řvát, 
což vás může pouze v případě neopatr- 
nosti shodit dolů, nebo vás může praštit 
prudkým trhnutím hlavy. Taktika je jed- 
noduchá. Stoupněte si na přední část plo- 
šiny, a jakmile se začne hlava napřahovat 
k útoku, uskočte dozadu, kam na vás 
nemůže. Až hydra provede útok a narazí 
pouze do dřeva, naložte jí co nejvíc ran. 
V okamžiku, kdy její zdraví klesne pod 

50 %, objeví se nad její hlavou kolečko. 
Bušte do něj tak dlouho, dokud Kratos 


nepraští hlavou hydry o stěžeň. Opakujte 
přibližně čtyřikrát, a až při finálním útoku 
nabodnete hlavu na stěžeň, vezměte z je- 
jího hrdla klíč od kapitánovy kajuty. Vyšpl- 
hejte po bednách a sjeďte po provaze zpět 
na loď. Nepřátele teď můžete ignorovat. 
Stačí doběhnout ke kapitánově kajutě, 
otevřít a můžete do další úrovně. 


BRÁNY ATHEN 

Po úchvatném filmečku vypadněte z lož- 
nice a uložte hru. Pokud si chcete trochu 
zalaškovat s huriskami, kopírujte známé 
příkazy nad jejich postelí a po úspěšném 
čísle získáte menší bonus. Kdo považuje 
sex za zábavu chudých, může vyrazit na 
zteč rovnou. Pokud se vám bude chtít, 
můžete sem kdykoliv během první polovi- 
ny hry zaskočit. V přístavu pobijte pár 
démonických bojovníků, a než vlezete do 
výtahu, můžete se prasklinou v pravé části 
dostat do vody a doplavat si do chodby 
pro truhlu s bonusem. Až vyjedete výta- 
hem, narazíte na několik minitaurů. Stačí 
jen včas blokovat jejich útoky, a jakmile se 
objeví kolečko, rychlým mačkáním ukon- 
čete jejich trápení. Hop do dalšího výtahu. 
Další protivníci po vás půjdou s nepříjem- 
ným palcátem. Uhýbejte hodně do stran 
a používejte komba. Až se objeví kolečko, 
odmačkejte co nejrychleji náhodnou sérii 
tlačítek podle vzoru. Po zabití všech pro- 
tivníků se zóna odblokuje. V místnosti 

s množstvím ocelových beden najdete 

i dvě dřevěné, které musíte roztřískat, 
abyste mohli vylézt a přeskákat k dalším 


dveřím. Až přejdete do další místnosti, 
čeká vás miniboss v podobě medúzy. 
Vyhýbejte se jejímu zkameňovacímu 
paprsku kotouly, případně blokujte údery 
ocasem. Až jí zasadíte dostatek ran, objeví 
se opět kolečko. Tentokrát musíte kopíro- 
vat analogem šipkou nakreslené pohyby, 
abyste slizké bestii ukroutili hlavu. Pro 
koho je to moc těžké, může medůúzu dobít 
konvenční metodou. Po získání nové 
útočné magie Medusa s Gaze vyzkoušejte 
její účinek na partičce minitaurů. Doplňte 
magii z truhly, případně si odskočte pro 
bonusové truhly přes klandr s oběšencem. 
Vyšplhejte po žebříku a otočte velkou kuši 
šípem proti dveřím. Použijte kuši a v uvol- 
něné chodbě se dejte vlevo. Pobijte 
nepřátele, sjeďte dolů, vybrakujte truhlu 

a vraťte se zpět. Vyšplhejte po žebříku 
vpravo a postupujte přes střechy až k po- 
slední stěně, kde slezete dolů. Tlačítkem 
CB převrhněte sloup na sochu. Seskočte 
dolů a vyšplhejte po žebříku na další 
stěnu. U sloupů porazte ty se slabším 
základem, abyste se dostali na vyšší stře- 
chu. Po zlikvidování nepřátel vystřelte 

z kuše a přeručkujte na druhou stranu. 
Slezte po žebříku a otevřete dveře s vyob- 
razením helmy. Další kuší rozstřelte dveře 
společně s menším stádem minitaurů. Na 
konci chodby sešplhejte dolů a doběhněte 
si doprostřed mostu pro filmeček. 


CESTA DO ATHÉN 

Po zhlédnutí filmečku proběhnete velkou 
oponou a vzápětí uvidíte další animaci. 
Dejte se doleva, a až exploze zavalí cestu, 
projděte bránou. Nová verze minitaura 

s mečem či palicí vám určitě nebude dělat 
problémy, ale následující puzzle by mohl. 
Vaším úkolem je zkamenět minituara 

v okamžiku, kdy došlápne na speciální 
dlaždici, abyste mohli co nejrychleji pro- 
klouznout otevřenou bránou dál. Po cestě 
do města můžete kromě pobíjení nepřátel 
prolézat domy a vybírat truhly s energií či 
bonusy. Na konci cesty zlikvidujte zátaras. 
Chytněte se lana nad krajem zátarasu 

a přehoupněte se na druhou stranu. Na 
náměstí řádí partička kyklopů. Uhýbejte, 
jak se dá, a používejte těžká komba. Až se 
objeví symbol kolečka, píchněte kyklopa 
do oka. Tohle musíte udělat až čtyřikrát za 
sebou u každého z nich. Dejte se nově 
otevřenou cestou a v místnosti s obrazy 
najdete za falešnými zdmi bonusové 
truhly. Následujte ženu po schodech, a až 
se odehraje filmeček, seskočte dolů, kam 
spadla, a seberte klíč. Teď se bohužel 
musíte dostat znovu zpátky nahoru a ces- 
tou pobít další skupinu nepřátel. Skočte 
na malý můstek vpravo, použijte klíč 

a seskočte poklopem dolů. Uložte hru 

a otevřete velké dveře na druhé straně 
chodby. 


STRECHY ATHÉN 

Probojujte se k zelenému křoví na stěně 
a vyšplhejte nahoru. Nový nepřítel Sha- 
dow Wraith je celkem nepříjemný. Použí- 
vejte dlouhá komba, případně chytačku, 


která je velmi účinná. Nejdřív zničte 
všechny nepřátele na zemi a pak na stře- 
še. AŽ se uvolní průchod, pokračujte okolo 
otravných lučištníků dál. Kdo chce, může 
si odskočit na malý výstupek pro truhlu. 
Dostaňte se až do budovy, kde na vás 
uvnitř čeká „save point“. Žebřík zatím 
nechte být a běžte ven na malý můstek, 
odkud uvidíte na střeše lučištníky. Cestou 
na most se dejte doleva, kde uvidíte další 
velký samostříl. Dotlačte samostříl do haly 
vlevo a do menší místnosti, na jejímž 
konci najdete velké dřevěné dveře. V pra- 
vé a levé stěně místnosti jsou další dveře. 
Otevřete levé a pobijte nepřátele. Páku 
zatím nechte na pokoji. Vaším úkolem 
zde je totiž otočit samostříl tak, abyste 
mohli rozstřelit dveře na konci místnosti. 
Před levými dveřmi se nachází kulatá 
dlaždice s vyobrazením helmy. Dotlačte 
samostříl na dlaždici a přehoďte páku. 
Samostříl se otočí o 90 stupňů. Posuňte 
samostříl mimo dlaždici a znovu stiskněte 
páku. Pak posuňte samostříl zpět na 
dlaždici a ještě jednou páku přehodte. 
Teď už by měl šíp samostřílu směřovat 
směrem ke dveřím. Zničte je a běžte si 
pokecat s Diem. Získáte další novou magii 
Zeus“s Fury. Vyběhněte ven a použijte 
novou magii na lučištníky. Za nově ote- 
vřenými dveřmi zničte stěnu, kde najdete 
truhly s bonusy. Vraťte se zpět do míst- 
nosti se „save pointem“. Teď konečně 
vyšplhejte po žebříku. Zničte nepřátele na 
střechách a novou magií všechny lučištní- 
ky. Vybrakujte truhly. Pokračujte po stře- 
chách až k místu, kde by měl být spuštěn 
most. Pomocí nové magie sundejte 
obsluhu mostu na druhé straně. Přes 
most si doběhněte pro truhly. Pokračujte 
chodbou dolů až k výtahu na konci. 


CESTA K VESTKYNI 

Běžte po schodech a po zhlédnutí filmeč- 
ku přejděte na druhou stranu. Kdo si chce 
dojít pro tři těžko dosažitelné truhly, 
může začít ručkovat po zbořeném mostě 
směrem k plošině, ostatní pokračujte 
nahoru po schodech. Až se dostanete do 
zahrady, spustí se filmeček. Po něm eli- 
minujte všechny nepřátele a uvidíte další 
film. Vyberte truhly na obou stranách 
chrámu a uložte hru. Uvnitř chrámu 
posuňte sochy u zadní stěny tak, aby 
ucpaly díry ve zdech, kde se stále rodí 
další netopýři. Otevřete dveře a ve dru- 
hém patře přelezte po trámech na druhou 
stranu. Pokračujte dál až do velké zahrady, 
kde vás čeká filmeček. Nyní musíte vyřešit 
malý puzzle. Abyste se dostali na vrchol 
malého altánku v levé části zahrady, je 
třeba dostat na sebe dva sloupy poblíž 
vchodu. Nejlepší je posunout první na 
výtah, a až bude dole rychle, na něj sho- 
dit druhý. Pak posuňte dva sloupy na 
sobě k fontánce a s jejich pomocí vyskočte 
na střechu altánku. Jakmile skočíte na 
zelené křoví na stěně, máte 66 vteřin na 
to, abyste zachránili věštkyni. Po úspěš- 
ném finálním skoku zhlédněte filmeček 

a vyberte truhly. 


ATHENSKÉ STOKY 

Doběhněte si na vrchol útesu pro truhlu 

a vraťte se zpět na obří meč a po točitých 
schodech seběhněte dolů do stok. Zde 
narazíte na poněkud větší množství nepřá- 
tel, ale na nic obtížného, co byste nedoká- 
zali zvládnout. Na konci druhého schodiště 
stiskněte páku a dostanete se znovu do 
Athén. Už si vzpomínáte? Dejte se cestou 
vpravo, uložte hru a podívejte se na filme- 
ček. 


POUST ZTRACENÝCH DUSÍ 

Při vstupu do pouště se nacházíte v její 
západní části. První sirénu najdete na 
východě poblíž chrámu. Používejte magický 
útok Zeus's Fury, uhýbejte kotouly jejím 
střelám, a jakmile se nad její hlavou objeví 
kolečko, popravte ji. Další dvě sirény najde- 
te v severní a jižní části pouště. Stačí se ori- 
entovat podle zpěvu a nebudete mít pro- 
blém. Až zabijete všechny tři sirény, chrám 
se otevře a vy můžete pokračovat dál. Až 
projdete dveřmi se spartanským označe- 
ním, objevíte truhlu a kvádr, který musíte 
dokopat po pohybujícím se pásu doleva 

a rychle vyskočit nahoru ke dveřím. Akční 
puzzle znepříjemňují stále se objevující 
vojáci, takže to nebude nic lehkého. Až 
projdete dál, zatrubte na roh a písky se 
rozestoupí. Projděte skrz ně a podívejte se 
na filmeček. Pobijte všechny sirény a po 
filmečku znovu použijte roh a vstupte do 
Pandořina chrámu. 


PANDORIN CHRÁM 

Přeběhněte most. Seskočit nemůžete, takže 
celé prostranství oběhněte druhou stranou. 
Přehodte páku. Vyběhněte nahoru a podí- 
vejte se na filmeček. Po zabití čtyř megaky- 
klopů (uhýbat a protiútok) vyběhněte 
schody a vyberte truhly. Otočte turniketem 
a otevřenými dveřmi vejděte dovnitř. 
Pobijte všechny nepřátele a přečtěte si 
knížku. Nyní můžete vstoupit dovnitř do 
chrámu. 


PANDORINY KRUHY 

Běžte vnější prstencovou chodbou až ke 
dveřím s lebkou, které ještě nemůžete ote- 
vřít. Naproti těmto dveřím je chodba s ost- 
natými pastičkami. Proběhněte chodbou 
do prostoru se „save pointem“. Uložte hru 
a přehodte páku. Na vnější straně místnosti 
se objeví turniket. Otáčejte turniketem tak 
dlouho, dokud neuvidíte červenou míst- 
nost s bonusy. Vejděte dovnitř a po animaci 
získáte novou zbraň Blade of Artemis. Ulož- 
te hru a pokračujte dál. 


CHALLENGE OF ATLAS 

Pobijte všechny nepřátele a projděte dveř- 
mi. Naproti nim uvidíte hromadu dřeva. 
Posuňte ji směrem ke dveřím na druhou 
stranu místnosti. Až budete dost daleko, 
kopněte ji směrem ke spínači a rychle se 
přesuňte, než se otočí stěna, abyste se 
stihli otočit s ní. Vyběhněte schody a běžte 
po dřevech sebrat Diův štít, který pak vloží- 
te do dveří v přízemí. Vraťte se zpět do 
výchozí místnosti a vyběhněte po schodech. 
Pobijte dotírající nepřátele a přelezte trámy 
k páce na druhé straně. Stisknutím páky 
spustíte zvláštní kus kovu. Sjeďte po prova- 
ze dolů na dno díry. Přeručkujte na druhou 
stranu a na vrcholku schodů seberte Háde- 
sův štít. Co nejrychleji zlikvidujte partičku 
nepřátel, abyste nebyli rozmačkáni. Přelez- 
te po provazech zpátky nahoru a umístěte 
druhý štít do dveří, které se díky tomu ote- 
vřou. Běžte chodbou a uložte hru. Ignorujte 
páky, běžte ke dveřím na druhé straně 
místnosti s jezdícími kotouči. Po zničení 
barikády skočte na pás a za opatrného 
vyhýbání se překážkám se přesuňte na 
druhou stranu, po žebříku nahoru a až na 
vrchol skály. Ze samého vrcholu skočte dolů. 
Přehoďte páku u dveří, ale dolů ještě 
nelezte. Místo toho jděte do velké místnos- 
ti, kde se odehraje větší bitva. Po zlikvido- 
vání všech sirén a vojáků se štíty získáte 
páku Handle of Atlas. Teď můžete přehodit 
obě páky v místnosti s kotouči, aby se ote- 
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 vřela velká brána. Musíte to ale udělat 
; Á v rychlém sledu za sebou, abyste stihli pro- 
A běhnout skrz. Přeručkujte na druhou stra- 
nu. Za dalšími dveřmi vás čeká menší 

/A masakr. Po bitvě použijte Atlasovu páku 

u hřídele poblíž sochy, vyběhněte schody 

1 na pravé straně a přehodďte páku. Běžte ven 

4 k velké zlaté rakvi, otevřete ji a urvěte hlavu 

A4 mumie prvního architektova syna. Skočte 
nově otevřenou dírou dolů a běžte temnou 

/Á chodbou tak dlouho, dokud se nerozjede 

A filmeček. Otevřenými dveřmi se dostanete 
do původní místnosti se „save pointem“. 

A Běžte ven do vnější prstencové chodby, 

A pobijte nepřátele. U dveří s lebkou použijte 

A hlavu architektova syna. Počkejte si, až na 

A druhé straně projede rolující válec, a ve- 

Á jděte do vnějšího prstence. Běžte chodbou 
až ke schůdkům, kterými vyběhnete na 
vnější ochoz. Po filmečkové nápovědě 

/ skočte na válec a nechte se dovézt až 

/ kžebříku. Skočte na něj a po filmečku 

A vylezte nahoru. Uložte hru. 


fi CHALLENGE OF POSEIDON 
1 Hned na úvod vás možná potrápí nový 
A nepřítel, dvouhlavý pes Cerberus. Nejlepší 
1 je používat magii Zeus's Fury, abyste 
Z nedovolili malým zárodkům zmutovat. Až 
/Á sundáte posledního minipsa, otevře se 
Á cesta skrze horu. Znovu pobijte všechno 
živé, abyste otevřeli dveře do budovy na 
i konci cesty. Uvnitř stiskněte páku, míst- 
nost se otočí. Truhly nechte být, a až bude 
místnost otočená o 180 stupňů, proběh- 
j něte nově otevřeným vchodem. Venku už 
1 na vás čeká skupinka nových megavojáků. 
1 Využívejte bloku a krátkého kombo proti- 
útoku. Od malého výstupku vyskákejte na 
vrchol skály, přeručkujte doprava. Na 
Z samém konci otevřete truhlu a seberte 
Z první Muse Key. Neskákejte dolů! Přeruč- 
/A kujte na opačnou stranu doleva, seskočte 
a pobijte minitaury. Pokračujte dál a ulož- 
te hru. Až narazíte na turniket, zjistíte, že 
Z mu chybí páka. Tu najdete v místnosti na 
/ opačném konci. Použijte ji u turniketu. Po 


filmečku shodte klec s vězněm dolů. Vaším 
úkolem je vytlačit klec po příkré stěně 
nahoru do obětní místnosti. Dotlačte klec 
vždy za nejbližší zarážku a pobijte nepřá- 
tele. Opakujte stále dokola, dokud nebude 
klec nahoře. Posuňte ji na spínací dlaždici 
a přehoďte páku. Tím chudáka osmažíte 

a vám se otevře nová cesta. Seberte Posei- 
donův trojzubec, který vám umožní dýchat 
pod vodou. Skočte do vody na pravé stra- 
ně a velkým otvorem plavte na druhou 
stranu. Pobijte drobotinu a za dveřmi pře- 
hoďte páku. Vraťte se zpátky do místnosti 
s trojzubcem, kde se mezitím objevili další 
protivníci. Po jejich smrti vylezte na nově 


objevený podstavec na kruhový chodníček. 


Sklouzněte dolů do vody a plavte na dru- 
hou stranu. Zde poprvé narazíte na Nyad, 
jedno ze čtyř Poseidonových dětí. Za poli- 
bek dostanete pár drobností. Další tři se 
nacházejí v různých místech podvodní říše 
za prasklinami ve stěnách. Potopte se tro- 
chu hlouběji a dejte se doprava do chodby 
s množstvím bodáků a dalších pastí. Pou- 
žívejte R1, jinak vás stěny chodby rozdrtí. 
V jeskyně pobijte všechno živé, přehoďte 
páku a vraťte se zpět. Než proplavete ote- 
vřenými dveřmi se znakem Poseidona, 
plavte ještě kousek dál a objevíte se 

v chodbě s megavojáky. Zabijte je a rozse- 
kejte všechny vázy na zemi. Na konci 
najdete v truhle druhý Muse Key. Teď pro- 
plavte Poseidonovými dveřmi do zatopené 
chodby. Zde se nachází několik falešných 
zdí s bonusy a „save pointem“. Plavte pod 
Poseidonovu sochu, kde na vás čeká 
poměrně obtížný akční puzzle. Musíte se 
bez úhony dostat na druhou stranu chod- 
by, v čemž vám brání velmi rychle se 
pohybující zátaras. Snažte se maximálně 
využít rychlé plavání (Gm) a dvě bezpečná 
místa v chodbě, kde vás zátaras nemůže 
zasáhnout. Na konci musíte rychle pod- 
plavat klec. Až se vám to podaří, zlikviduj- 
te minitaury a uložte hru. Po chvíli rozhlí- 
žení zjistíte, Že z této místnosti nevede na 
první pohled žádný východ. Řešení je 
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prosté. Přehodte páku, skočte do vody 

a rychle doplavte k nejvyššímu podstavci, 
který má v sobě u dna otvor. Vlezte do něj 
a plavte tak dlouho, dokud se znovu 
neobjevíte ve výchozí místnosti se „save 
pointem“. 

Pokud máte u sebe oba „Muse keys'“, 
běžte do turniketu a otáčejte prstencem tak 
dlouho, dokud neuvidíte nové dveře. Vlez- 
te dovnitř a použijte oba klíče na speciální 
dveře, čímž se dostanete do komnaty bohů 
kde na vás čeká spousta překvapení. Vraťte 
se do vnitřního prstence a přes válec vylez- 
te k centrálnímu bazénku. Zde najdete 
menší díru, tou proplavte na druhou stra- 
nu. Pokračujte chodbou až do další míst- 
nosti. Zatím ignorujte páku a poblíž schodů 
zničte falešnou stěnu. Vstupte. 


CHALLENGE OF HADES 

Vyšplhejte na výstupek po levé straně dveří. 
Přijměte úkol, aby se dveře mohly otevřít. 
Zlikvidujte démontaury. Aby se otevřely 
další dveře, musíte stát po celou dobu boje 
v černém kruhu, abyste postupně rozsvítili 
všechna čtyři kola. To samé musíte udělat 
u druhého černého kruhu. Dveřmi projděte 
ven a vyberte truhly. Za dalšími dveřmi vás 
čeká menší bludiště. Ve změti chodeb máte 
jediný úkol, pobít všechny nepřátele. Až 
bude čisto, otočte turniketem a v druhém 
patře udělejte to samé. Pak běžte do míst- 
nosti s bušícím sloupem a vyskočte na jeho 
vrchol směrem k Hádesovým dveřím. 
Pobijte nepřátele a vyběhněte ven. Stisk- 
něte spínač tak, aby se Hádesova socha 
vynořila z vody. Skočte do vody a plavte 
dolů, zde aktivujte páku. Vyšplhejte nahoru 
na sochu a otočte turniketem její hlavu. 
Běžte do masivní chodby, kde se na vás 
začnou valit ohnivé balvany. Po každé stra- 
ně jsou čtvery dveře a na konci chodby 
místnost, kde nenajdete nic zajímavého. 
Cílem je proto pouze dostat se ke třetím 
dveřím v levé stěně a vyhnout se přitom 
balvanům jako Indy. V další chodbě narazí- 
te na megataury. Zabitím všech protivníků 


odemknete dveře, pak se dejte po scho- 
dech vpravo. Pobijte nepřátele, seběhněte 
zpátky a dejte se po schodech vlevo. Pře- 
ručkujte po provaze na druhý konec a se- 
skočte do arény. Po tuhém boji s množ- 


žebříku a za dalšími dveřmi přetraverzujte 
celý prostor na druhou stranu. Uložte hru. 

Opatrně traverzujte po dřevěných trá- 

bejte se otáčejícím se čepelím. 

V horní části vylezte po žebříku a po laně 
sjeďte dolů. Běžte nahoru ke dveřím s mi- 
notaurem a tlačítkem R2 otočte pákou. Po 
schodech dolů se vraťte do minotauří míst- 
nosti. Uložte hru, dojděte doprostřed míst- 
nosti a připravte se na druhý souboj s bos- 
sem v celé hře. 


Boss je mimořádně velký, ale není třeba se 
bát. Zůstaňte na balkónku s pákou a pečli- 
jeho útokům. Používejte co 
delší komba a dejte si pozor na 
plivání ohně, kterému se vyhnete dvojitým 
výskokem. Až se začne kouřit z pěti částí 
jeho brnění, boss lehce zavrávorá a nad 
jeho hlavou se objeví kolečko. Rychle k ně- 
mu přistupte, zmáčkněte kolečko a levou 
analogovou páčkou kopírujte instrukce na 
obrazovce. Pokud se vám to povede, zůsta- 
ne boss na chvíli stát zcela omráčený upro- 
střed místnosti. Co nejrychleji doběhněte 
k páce na balkónku a použijte ji. Vyletí obří 
kolík, který poškodí bossovo brnění. Tímto 
způsobem postupujte tak dlouho, dokud 
jeho brnění kompletně nezničíte. V druhé 


vás víc chytat. Stačí ale jen trochu víc uhý- 
bat a se stejnou taktikou byste měli dojít 
až do konce. Skvělý souboj zakončete ještě 
jedním dřevěným kolíkem a máte to za 
sebou. Teď běžte otevřenými dveřmi po 
schodech nahoru. V místnosti otevřete zla- 
tou rakev a mrtvole druhého architektova 
syna urvěte hlavu. Vraťte se do místnosti 

s minotaurem, kde získáte poslední magic- 
ký útok Army of Hades. Po boji vyběhněte 


ven, skočte do vody a proplavte zpět do 
centra prstencových chodeb. Pod vodou 
použijte urvanou hlavu na dveře se sym- 
bolem lebky, čímž vypustíte nádrž. 


PANDORINA HADANKA 

Pomocí turniketů otočte prstenci tak, aby 
bylo z centrální místnosti vidět několikerý- 
mi dveřmi přímo do výchozí místnosti se 
„save pointem“. AŽ se vám to povede, 
nastavte v této místnosti sochy tak, aby 
paprsek rozsvítil krystalické oko v jádru prs- 
tenců. Po filmečku běžte do centrální míst- 
nosti, přehodte páku, vylezte nahoru 

a běžte směrem k hoře, kde na vás čeká boj 
s Pandořinou stráží. Jejich akrobatické 
útoky poměrně snadno odblokujete a po 
několika kombech se složí. Po bitvě trochu 
popoběhněte a spustí se další filmeček. 
Uložte hru. 


UTESY SILENSTVÍ 

Probojujte se k výtahu a vyjedte nahoru. 
Uložte hru. Nyní se můžete dát dvěma ces- 
tami. Po žebříku nahoru, nebo doprava. 


Vyšplhejte nejprve po žebříku a pak po 
dalších žebřících až nahoru k jeskyni se 
symbolem hlavy minotaura. Skrze jeskyně 
a útesy se dostanete až k velkému monu- 
mentu, kde použijete dva náhrdelníky leží- 
cí na konci zmiňovaných dvou cest. Vedle 
monumentu je žebřík, po kterém slezte 
dolů. Po útesech se dostanete k lanu. 
Sešplhejte dolů a v jeskyni pobijte nepřáte- 
le. V další části jeskyně narazíte na menší 
hádanku. Pět kamenných bloků různých 
tvarů podobajících se písmenům musíte 
nastavit tak, aby zapadly do zadní stěny, 
přičemž v ní nesmí zbýt ani jedno prázdné 
místo. Po vyřešení zábavného puzzlu 
seberte náhrdelník a vraťte se k „save 
pointu“, kde začíná druhá cesta k druhé- 
mu náhrdelníku. Jděte doprava od „save 
pointu“ a po žebříku nahoru. Přelezte 
útesy na druhou stranu. Na malém výstup- 
ku přehoďte páku. Po filmečku přelezte po 
útesech na druhou stranu monumentu 

a běžte zpátky ke vstupu do jeskyně se 
symbolem hlavy minotaura. Dejte se dole- 
va, kde v animaci spadl kus skály, a vyšpl- 


hejte po provaze nahoru. Uložte hru. Uvnitř 
jeskyně přehodte páku, a až se otevřou 
malá vrátka, vytáhněte bednu a co nej- 
rychleji ji dokopejte do vedlejší části jesky- 
ně k vysoké stěně, vylezte po bedně 
a rychle hop nahoru, než vás propíchnou 
bodáky. Přeskočte mezeru a seberte druhý 
náhrdelník. 

Vložte oba náhrdelníky do monumentu. 
Po pohybujících se blocích přeskákejte přes 
propast a pokračujte po cestě, dokud se 
nerozjede filmeček. Za likvidace nepřátel 
doběhněte k provazům, přehoupněte se na 
druhou stranu a po stěně vylezte do výtahu. 


ARCHITEKTOVA HROBKA 
Pokračujte směrem k velkému prostrans 
kde je vaším úkolem otevřít dveře do 
hrobky. Postupujte přesně takto. Přeská- 
kejte propast a dejte se dveřmi na pravé 
straně, cesta vás dovede přes balkón 
a žebřík na velký jeřáb. Otočte turniketem 
tak, aby se stín kamene na jeřábu objevil 
nad prasklině v zemi. Běžte ke kameni 
a uvolněte páku, takže prorazí díru do 
malé jeskyně dole. Teď jeřáb otočte tak, 
aby byl stín kamene nad dlaždicí na 
druhé straně nádvoří. Znovu přehodte 
páku, kámen zatíží plošinu a první část 
otevřená. Vraťte se dolů na 
nádvoří a sochu po levé straně budovy 
shodte do díry v zemi. V malé jeskyňce 
pak přesuňte sochu na dlaždici, čímž 
odstraníte druhou část mříží. Vraťte se 
zpátky přes propast a stoupněte si na plo- 
Šinu odstraňující poslední část mříží. 
Rychle přeskákejte na nádvoří a běžte do 
dveří dřív, než se zavřou. Uvnitř místnosti 
urvěte sedící mrtvole hlavu a nově otevře- 
nými dveřmi pokračujte dál. Těsně před 
Pandořinou místností musíte zlikvidovat 
pořádně masitou porci nepřátel. Uvnitř 
pak přehodďte páku u globusu a pokochej 
te se filmečky. Vytlačte Pandořinu skříňku 
nebo spíše almaru ven a znovu se podí- 
vejte na video. 


PATH TO HADES 

Vítejte v pekle a zároveň v nejobtížn 

části hry. Po malých ostrůvcích a otáčejí- 
cích se chodníčcích s množstvím čepelí se 
musíte prokousat k poletujícím kouskům 
země. Počítejte s tím, že tady budete 
hodně chcípat, takže se obrňte trpělivostí. 
Až překonáte létající část, čeká vás několik 


náročných bojů, kde musíte v duchu tra- 
dice pobít všechno, aby se uvolnila cesta 
dál. Pak musíte vylézt na dvě stěny 

s množstvím rotujících ostnů. V následu- 
jící bitce musíte zabít tolik nepřátel, aby 
se vydláždila cesta směrem k vám. Doská- 
kejte k provazu a hurá šplhat. 


TEMPLE OF ORACLE 

Užijte si poslední chvíle klidu před závěreč- 
ným bossem. Pobijte nepřátele a vraťte se 
do zahrady. Uložte hru a ze zahrady seběh- 
něte po schodech dolů, dokud filmeček 
neodstartuje poslední boj. 


ARES 

Bitka o trůn boha války má tři části. Pan- 
dořina skříňka vás zvětší do božské veli- 
kosti, takže si to můžete s Areem pěkně na 
férovku rozdat. V první fázi vám stačí časté 
Areovy útoky blokovat a používat krátká, 
ale účinná komba. Za chvíli začnou z Area 
padat doplňující esence vašeho zdraví 

a magie, takže by neměl být problém v kli- 
du ho dodělat, zejména pokud máte zbra- 
ně a nejsilnější magie na maximální úrov- 
ni. Boj ukončíte skvělým kombem, což ale 
vyžaduje přesné okopírování pokynů na 
obrazovce. Druhá část je mnohem nároč- 
nější. Na kamenném ostrůvku v nebesích 
musíte ochránit svoji rodinu před dotírají- 
cími klony sebe sama. Nebojte se používat 
tu nejsilnější magii, která v kombinaci 

s kouzlem Rage of Gods nadělá pěknou 
paseku. Magii střídejte s fyzickým dobíje- 
ním polomrtvých protivníků, a pokud na 
tom bude rodina špatně, můžete jí koleč- 
kem dodat trochu energie. Pokud se 
dostanete do problémů, používejte Posei- 
don“s Rage. Bojujte tak dlouho, dokud 
bitku nepřeruší filmeček. Poslední část 
epického boje je velmi frustrující. Stačí 

v podstatě dvě menší chyby a už drhnete 
držkou dno Egejského moře. Vaší jedinou 
zbraní je jednoduchý obří meč, na magii 
zapomeňte. Snažte se pečlivě blokovat Are- 
ovy výpady a útočte pouze tehdy, když se 
pokusí zakončit kombo úderem shora. Jak- 
mile ho dokončí, držte stále (3 a mačkejte 
čtverec. Sem tam Ares použije magický útok 
sopečného mračna, před kterým musíte 
velmi rychle uhnout. Držte se výše popsané 
jednoduché strategie a máte šanci na 
vítězství. My jsme Area zabíjeli necelých 

30 minut. Over. l Petr Bulíř 
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STUNTMAN PROJECT ZERO MEN IN BLACK II 


FIREBLADE Kurýr C2 me ne uazik. PŘEVELI 


TBNTMAN 
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V pořadí páté vydání české 
edice Oficiálního PlayStation 2 
Magazínu zalila vlna nostal- 
gie. Spolu s třicátým jubile- 


U nás na pouti jsme tomu bůhvíproč říkali „Vče- Návrat Colina, poprvé na PS2, byl před třemi Dva měsíce po E3 a stále žádné obrázky z Vice 


em založení firmy Atari, která se beze- — ličky“, jinde to byli „Chrousti“, nebo prostě roky velikou událostí. Lukáš Codr si na čtyřstrán- — City. První solidní informace o změnách a 
sporu největší měrou zasloužila „Raketka“, oficiálně však Galaxian, jeden z nej- © kovém preview doslova smlsnul, ale nikoho novinkách tedy musela ilustrovat skutečná foto- 
větších automatových hitů Atari v období zlaté- z nás tehdy ani ve snu nenapadlo, v jakého grafie Miami. Tehdy se vůbec nezdálo, že se rodí 


o vznik videoherního průmyslu, jsme 
se ponořili do vzpomínek na své první 
nesmělé krůčky ve virtuálním kosmu 
her, jako Asteroids, Space Invaders či 
Galaxian. A jaká to shoda okolností, 

i nejostřeji sledovaná hra července 
roku 2002, ctižádostivý Stuntman od 
Reflections, vyšel pod obnovenou 
značkou Atari (byť jde o přejmenované 
Francouze z Infogrames). Obálku proto 


ho věku videoher. rallye fanatika tento redaktor vyroste. fenomenální hit. 


nemohlo obsadit nic jiného než auto- Občas se zdá, jako bychom se pohybovali ve Největší kontroverzi měsíce vzbudil projekt Dave © „První videoherní automat vydělal vložené pení- 
mobil v nějaké hodně nemožné podo- © spirále. Dnes prožíváme Pomstu Sithů, tehdy Mirra BMX XXX, simulátor trikového sportu s dív- © ze za necelé tři týdny,“ to jste se mohli mimo jiné 
bě (pro připomenutí — Stuntman byl byly na pořadu dne Klony. Chystaly se hned dvě © kami nahoře bez. Koho by napadlo, že za tři dočíst ve dvoustránkovém retro speciálu (rubriku 
Poe ola < 2 6 hry, Bounty Hunter a Clone Wars, a později se roky budeme sledovat regulérní porno v GTA: jsme tehdy nazývali „Muzeum“) o historii Atari. 
jakýmsi simulátorem povolání auto- 


ukázalo, že ani jedna za moc nestojí. San Andreas? Šlo samozřejmě o prototyp Pongu. 


| A 
bit. Jenže pak přišla Freguency a šacině Že bys nemohl strávit 1 
bylo jinak - chudáci kluci z Levelu museli lovně a podpořit své aj 
každý den poslouchat naše kreace a pří- bální komunikací, doc 
své výkony pod vat perspektivou divá ai chod Gitaroo Mana pro ně byl vysvoboze- tím se však budeš mu: 

ním z monotónního elektronického bušení sílu mysli. Zkus jim tře| 


kav kině), : - “ . (za chvíli ale začali nadávat i na šíleného dlouho trvá úplné dohí 
A pokud jde o časopis sa motný? Ten > i SPEKULACE kytaristu). Je neuvěřitelné, jak moc dokáže — Virtua Fightera 4 neboj 


mobilového kaskadéra, plnili jste ty 
nejšílenější nápady režisérů několika 
akčních filmů a pak jste se mohli na 


MGSS: SUBSTANCE 


= ae PA é PES £ 5+. 8 "BA člověka jednoduchý, ale naprosto geniální — Nebo jim ukaž MGS2, 
se podle všeho pěkně zajížděl v nových nápad uchvátit. Závislost na podobných zkoušejí, jak dak 1 
hrách však má i nezanedbatelný vzdělávací — pem lupého blbečka 


kolejích, ale — jak zmínil šéfredaktor 
Honza Herodes v úvodníku — už se při- 
pravoval na velice podstatné změny 

v designu, který měl reflektovat vzed- 
mutou vlnu zájmu o PlayStation 2, 
správně prognózovanou pro nadcháze- 
jící Vánoce. Nač se v žádném případě 

připravit nemohl, byla velká voda, kte- nepo pery áno no onen opet vy. 


rá už za měsíc měla udeřit na Karlín... ; : V Dokážu se ubránit už skoro všem PCčk, RPG Asheron's Call, a 
h ským výpadům, ale jeden mí ještě podr: vě slaboduchému GT3. 
první kvalifikace, kde m 
šlápnout na brzdu, mu 
jětské hopsačky a tituly, kte- stavení auta se dokon 


konečně naučili tleskat do rytmu. vkoutě shrbení u mon 


právě tohle je ta spr. 
KDO S KOHO bava - ano 


efekt - někteří z nás (jmenovitě Lukáš) se možná dělá dobře, "1 


Ahoj redakce OPS2, váků může ležet na gal 
potřeboval bych od vás radu a ne jen tak mozek namáhá dvakr 
ledajakou. Jakožto správně zarytý majitel ze sebe dělat kdovíjak| 
PS2 vedu často zapálené polemiky s maji- ru, aby si připadal dosl 
teli PCček o tom, která krabice je lepší — 
jestli ta moje černá nebo jejich šedivá. Se- 


„Měli jsme v úmyslu držet se v duchu Drivera. Ovlá- © Snake na skateboardu — to byl nejpodivnější „Co říci na to, když se mi protivníci smějí, 


dání vozidla mělo být Driverovi velice podobné, obrázek měsíce. V osmistránkovém článku o Že se na konzole dělají jen samé hry pro blbeč- 
protože řízení je základem této hry,“ řekl v rozho- MGS 2: Substance jste se mimo jiné dozvěděli, ky?“, dotazoval se nás čtenář Petr Michálek 
voru Martin Edmondson, tehdejší šéf Reflections, že MGS 3 jednou určitě bude, ale že nikdo nemá © v dopise. Poradili jsme mu, ať chodí více 


toho času nezaměstnaný, o Stuntmanovi. nejmenší tušení, kdy. do posilovny. 
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SOUTĚŽ 


Vyhlašujeme 9. ročník prázdninové 1 
Počítač pro každého, CHIP, LEVEL, S 


PlayStation 2 Oficiální Magazín 


Uveřejňujte a hodnoťte fotografie 
na 


Vážení čtenáři, na toto léto jsme pro vás opět připravili prázdninovou fotosoutěž. 
Tentokrát můžete svoje fotografie uveřejňovat a hodnotit již během prázdnin 


5x FORMULA ONE 05 


Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: 


PlayStation.c JM na . Vyhrát můžete atraktivní ceny. Jedinou 
TRADIČNÍ POŠTA: tep, = podmínkou je zaslání fotografií s některým z našich časopisů. 
0PS2 vv = sv v ns 
Vogel Burda Communications Soutež je vyhlášena v těchto kategoriich: 
Na Florenci 19 : x 
110000 Praha 1 1. Tuzemsko (fotografie z CR). 
m 2. Zahraničí (fotografie ze zahraničí). 
ELEKTRONICKÁ POŠTA: 3. Originální nápad (originální zpracování). 
soutez.ops2 elburda.cz A 2 = , n 
piv 4. Vtipné (zábavní fotografie). 


0 


Autoři nejlepších snímků z každé kategorie si rozdělí 
fotoaparát FinePix S5500, pět digitálních fotoaparátů 
FinePix A350 a dvě tiskárny PIXMA. 


-—- i FinePix 


noN Ž 


vé 


o, 
s OPrima zoo“ 


©.: 
5.2 tea 


Všechny screenshoty jsou zdánlivě úplně stejné, jeden se však liší v drobném 
detailu. Který? Uzávěrka tohoto kvízu: 30. srpna 2005 
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DOPISY 


NA DOPISY ODPOVÍDÁ FARID STARMAN 


VAŠE RECENZE: 


METAL GEAR SOLID 3: 8/10 
Ten konec je tak sladouckej,ze 
kdybych byl diabetik,tak me 
nezachrani ani 10 kubiku 
inzulinu vpichnutych primo 
do tlamy! 

Petr „Legolas“ Stejskal, Kočí 


GOD OF WAR: 10/10 
Uz chapu,proc se o nekterych 
zenskych rika,ze rvou jako Sireny 
Ladislav „Prophet“ Begani, 
Česká Lípa 


0PS2: 10/10 
Dik za uverejneni me sms ale 
pro priste mi zkuste nekomolit 
prijmeni. NEJSEM STEHLIK ale 
SVETLIK (a to e je s hackem) 
JASNY? 

Václav „Darkside“ SVĚTLÍK, 

Praha 5 


PS3 OVLADAČ: 10/10 
Vzhled a design hroznej,ale diky 
bluetoothu nebudu muset pred 
hranim vzdycky hodinu rozmo- 
tavat ty pitomy kabely. 

David „DaVca“ Novotný 


PS3 OVLADAČ: 0/10 
Co to proboha je?! Vzdit to 
vypada jako ovladac z tech 
konzoli co maj vietnamci v ho- 
lesovicich na trznici! 

Jakub „Hašiš man“ Aska, 
Praha 6 


SMS MĚSÍCE: 


PLAYSTATION 3: 10/10 
Az na ten ovladac je to nadhera! 
Uz uplne vidim PS3,plazmovou 
televizi a sebe v obyvaku jak 
s bezdratovym rohlikem v ruce 
parim Killzone! 

Petr „Legolas“ Stejskal, Kočí 


PLAYSTATION 3: 10/10 
NATAHNETE CERVENY KOBEREC 
OT TUD AZ DO JAPONSKA! JEJI 
VELICENSTVO JE NA CESTE. 

Petr Stařeček, Ostrava 


GOD 0F WAR: 9/10 
TO JE VIC NEZ HRA KRATOS BY SI 
DANTEHO A PERSKYHO PRINCE DAL 
S PREHLEDEM K VECERI 
Robers „Blade“ Widman, 
Praha 5 


METAL GEAR SOLID 3: 10/10 
Taky vam,potom co jste zabili 
Boss,stejne jako Snakeovi 
ukapla slza?Me ano.Uz dvakrat. 
A tusim,ze to stale nebylo 
naposled 

Veronika Habonová, 

Varnsdorf 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


VVOVY, VVOVU, VOW.... 


a ještě alespoň tisíckrát WOW! Tak takhle to asi vypadalo, když jsem si na svý 
staronový PS2 prohlížel DVD speciál z E3. Prostě bomba, kam se na vás hrabou 
všechny ostatní časopisy o PS2! Viděl jsem PlayStation 3, musím uznat, že nevy- 
padá špatně, až na ten nápis. Ten by mohl být o něco výraznější. Proč se k ní dá 
připojit jen 7 ovladačů, když PS2 jich podporuje 8? S ovladačem už je to horší, 
vypadá jako bumerang a vůbec se k tomu nehodí. Jen doufám, že až vyjde PS3, 
nebude to s hrami stejné jako u PS1, když vyšla PS2 a na PS1 se pomalu zapo- 
mínalo. 

Michal Navrátil, Polná 
Podle vyjádření Phila Harriosona, šéfa vývoje v SCEE, design ovladače PS3 není 
ještě zdaleka definitivní (zatímco design konzole až na drobnosti zřejmě ano). 
I my doufáme, že někdo tam nahoře věc ještě přehodnotí. Co se týče počtu ovla- 
dačů, PS2 podporuje připojení pouze 2. Dalších šest je možné připojit až po 
zakoupení dvou multitapů (značná investice). Nezapomínejte, že PS3 je teoretic- 
ky možné ovládat také pomocí PSP, a kdo ví, třeba bude možné spolu s bezdrá- 
tovými porty paralelně využívat i USB konektory. Číslo 7 se týká výhradně počtu 
standardních bluetooth ovladačů. Obavu ohledně osudu PS2 po uvedení PS3 si 
dovoluji s vámi nesdílet. Jistě, časem dojde k útlumu, ale rozhodně ne tak rych- 
le. Je to zřejmě při pohledu na seznam ohlášených PS2 her. Navíc Sony jasně 
deklarovala, že neudělá stejnou chybu podruhé a bude plně podporovat formát 
PS2 ještě dlouhá léta po vydání PS3. 


E71 TEMNÁ SÍLA 


Už by to opravdu chtělo recenzi ke Star Wars: Episode III — Revenge Of The Sith. 
Možná si myslíte, že tato hra nestojí za zmínku, tak jsem to alespoň já pocho- 
pil z dubnového čísla 37, kde Farid Starman označil tuto hru jako „tiskárnu na 
peníze a nic víc“. S poznámkou o tiskárně částečně souhlasím, ale ostatní výtky 
mě dostaly. Při pomyšlení na to, že jste recenzovali Garfielda, King Arthur nebo 
Fight Club, mi to přijde nespravedlivé. Hra, která se bude prodávat jak housky na 
krámě, by neměla ležet vedle vás nepovšimnuta. Snad to dopadne dobře a vy to 
napravíte. 

Pepa Pikrt 
Dopadlo to v minulém čísle. Jen na vysvětlenou: recenzovatelný kód hry Revenge 
Of The Sith jsme obdrželi extrémně pozdě, navíc těsně po uzávěrce, takže jsme 
s vytištěním museli čekat dalších 6 týdnů do vydání následného čísla OPS2. Nic 
takového, jako je ignorování podle našeho názoru slabších her, v žádném pří- 
padě nepraktikujeme. Vychází-li hra v PALu a má-li na našem trhu distributora, 
recenzujeme ji při první možné příležitosti. 


E3 FOTKY Z 674 


Jsem velkým fanouškem super hry Gran Turismo 4 a docela mě baví ve fotoreži- 
mu vytvářet fotografie aut. Na zadní straně obalu GT 4 je psáno, že fotografie je 
možné vytisknout pomocí USB tiskárny. Já bych si kvůli tomu někdy v budoucnu 
pořídil USB tiskárnu, která je kompatibilní s PS2. Chci se zeptat, jakou tiskárnou mi 
doporučujete nebo poradíte si pořídit? Za nějakou levnou a kvalitní tiskárnu dám 
do 5000 Kč. 
Dále se chci zeptat, jestli je možné USB tiskárnu propojit i s mobilem (mám Nokia 
6230i) pomocí USB kabelu? Abych si mohl otisknout i fotografie z mobilu. 

Michal Štaubr 
To byl docela zajímavý problém, který vyžadoval i důkladný průzkum mnoha 
zdrojů — sami jsme to prostě ještě nezkoušeli. Nakonec jsme dospěli k závěru, že 
s PS2 spolupracuje celá řada USB tiskáren. Výslovnou zmínku o kombinaci PS2 + 
Gran Turismo 4 + USB tiskárna jsme však našli pouze na zahraničních stránkách 
společnosti Epson. Jejich řada tiskáren Epson Stylus, určených pro domácí tisk 
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JOHNNY BRAVO 0 BLACKU 


Johnny Bravo právě dočetl článek o Blacku a toužebně se zasnil. Páni, 
tohle může být ta nejlepší FPS řežba, jakou jsem kdy na PS2 viděl. Vtom 
se kdesi v prázdných útrobách jeho hlavy, ve které proběhne elektric- 

ký výboj jednou za generaci, ozve jeho „moudřejší“ svědomí a výjimeč- 
ně souhlasí: 

S: To je fakt. Konečně si někdo uvědomil, že lidi nejsou hadrové panenky a že něco 
váží. Lidi po zásahu nepadají do poloh, které by jim mohla závidět leckterá gymnastka. 
JB: Mohla by to být taková bomba jako kdysi první Soldier of Fortune. Ta hra mě totál- 
ně dostala, hlavně první část v metru, kdy se nějací týpci právě chystají odkráglovat 
nevinného civilistu, když vtom tam nakráčí John Mullins, ladně si přehodí do rukou 
brokovnici a PRÁSK, noha v prdeli. 'Áááá, my leg, my leg" řve týpek. "Drž hubu, 
PRÁSK, hlava v hajzlu. 

S: Hele, měl by ses trochu mírnit ve výrazech. 

JB: Blbost. Kdybych měl kouzelnou hůlku a teroristy proměňoval v kytičky, tak budu 
mluvit jinak, ale tady mám silnou bouchačku; prostě to k tomu patří. Škoda jen, že 
hlavní hrdina Blacku zůstal trčet zase v nějaké východoevropské díře. Doufal jsem, 

že zůstane trčet v nějaké východoamerické díře a bude střílet skutečné teroristy bez 
mozku. Chci kropit Američany! A hlavní boss by mohl být Bush. Něco jako v Time Crisis, 
kdy do něho vystřílíte deset tisíc kulek a nakonec se zabije pádem z okna (a ve druhém 
dílu se stejně objeví s rotačákem místo pravačky). 

$: No dobře. Ale trochu mě zklamalo, že kreativní ředitel Criterionu neuznává hry s pří- 
během. Z fleku bych mu vyjmenoval hned 10 dobrých her. 

JB: Jo, jo. Ale pořádných rubanic není nikdy dost. A taky nevím, co mají všichni na 
seriálu 24, A teď do toho ještě hra. Podle mě byla první série docela nuda s trapným 
koncem. Dvojka už začínala být zajímavější, jenže pak to zrušili a narvali tam místo 
toho ufony ze SuperStár. Bože, proč jsem se na to jenom díval, teď nemůžu z hlavy 
dostat písničku toho plešatého kreténa o té stávce dýdžejů. Proč, proč... 

S: Ale no tak. Já myslím, že si zaslouží obdiv. Musí mít velkou odvahu, když se jdou do 
televize veřejně ztrapnit. 

JB: Zabít, rozčtvrtit, spálit, vystřelit na Měsíc, Nebo bych ho naklíčoval do Blacku, abych 
si na něm mohl zgustnout. Taky se ti zdá, že Řezník v poslední době nějak vyměknul? 
Už to nemá tu šťávu, co kdysi. 

S: Asi vycházejí samé dobré hry a všem se líbí. 

JB: Blbost. Šéfredaktor by měl sledovat, kdo třeba dneska vstával levou nohou a na 
všechno nadává, a už ho poslat řezničit. Kdyby měl Řezník zájem, mohl bych pro něho 
naporcovat Splinter Cell. To bych se radši převlíknul za Iráčana, nechal se ve vězení 
mučit Američanama a dobrovolně se díval na Tlustou Valentýnu, než abych strávil 

byť jen 5 minut s touhle nudnou sračkou. Nebo by Řezník mohl hledat inspiraci na 
internetu. Zrovna nedávno jsem četl článek na www.pointlesswasteoftime.com o 20 
největších zbytečnostech ve hrách, Skvělá zábava. S PC hraním to jde vůbec od desíti 

k pěti, Strategisty, on-linenisty a counter-strikeisty asi nepřesvědčím, ale kdo jednou 
okusil Burnout, Devil May Cry, Mercenaries, PoP, Fi, Ico atd., pochopil. Ty největší pecky 
jsou stejně předělávky z konzolí. 

S: A to nemluvíme o handheldech. PSP je sice pěkná věc, ale v podstatě je to zmen- 
šená PS2. Tady se víc přikláním k NDS, i když s horší grafikou než PSP, ale s většími 
inovacemi, hratelností a zábavou. 

Redaktor 0PS2: Hele, myslel jsem, že tenhle dopis bude zase něco jako 'Jak to, že jste 
Tekkenovi dali jen devítku', 

JB: Tak to sis myslel špatně, PRÁSK, hlava v hajzlu, muhaha ©. 

S: Hele, mírni se, jo, začínáš být agresivní ©. Nemluvili jsme původně o Blacku? 

JB: Sklapni, PRÁSK, noha v prdeli, buhehe, to mám z těch agresivních her. 


Johnny Bravo 


Výtečný text. Bravo, Johnny Bravo! 


Já to nebyl, 
někdo zneužil 
moje jméno! 


digitálních fotografií, byla podle informace na tomto odkazu: 
www.epson.com.au/misc/gt přímo pro tento účel odzkoušena. 
Řada z uvedených produktů je k dostání i v Česku, přičemž 
ceny začínají někde u 3000 korun. Pokud o kompatibilitu 

s mobilním telefonem, to tedy už vážně netušíme. Zkuste pro- 
dejce Epsonu. 


OHLAS NA BONUSOVÉ DVD 


Jsem osoba velice líná, ale musel jsem Vám napsat několik vět 
k poslednímu 40. číslu a také k PlayStationu jako takovému. 
Když jsem si kupoval 39. číslo OPS2 a došel jsem až nakonec, 
velmi jsem se divil, že k příštímu číslu chystáte bonusové DVD 

s tematikou E3. Nevěnoval jsem tomu v tu dobu větší pozornost 
a říkal jsem si, že to bude jen pár jakýchsi videí navíc, ovšem 
když jsem si teď koupil nový OPS2, zjistil jsem, jak velice jsem se 
mýlil. Otevřel jsem ho, podíval se na obsah DVD a spodní čelist 
jsem ještě hodně dlouho lovil z podlahy. Nejvíce mě však potě- 
šilo to, že DVD je úplně v češtině. Angličtina je krásná řeč, ale 
přece jen mateřský jazyk je něco jiného. Obsahu se nedá prak- 
ticky nic vytknout, až na kvalitu některých videí, ale pokud je 
to točené kamerou z televize, tak je to stále slušné. Určitě Vám 
takovýchto pochvalných dopisů přijde hodně, ale já jsem pro- 
stě nemohl jen tak nechat proběhnout takovouhle ušlechtilou 
bombastickou věc. Je vidět, že svoji práci máte opravdu rádi, 

a všichni hráči můžou být na celý tým 0PS2 opravdu pyšní 

Dík za pochvalu. Přesně takováhle povzbudivá slova člověk 
po té dřině potřebuje ©. Tedy zejména bývalý redaktor a sou- 
časný spolupracovník OPS2 Lukáš Codr, který se z větší části 
o tvorbu bonusového DVD zasloužil. 

Chtěl bych se také pozastavit nad PS3. Toto téma jsem 
nemohl nechat nepovšimnuté. Když jsem si pustil video 
Killzone, šel mi mráz po zádech... Je skoro až neuvěřitelné, jak 
autoři dokázali zpracovat ten strašný pocit z války, kdy lidé, 

s kterými jste před chvíli mluvili, padají před vašima očima 
mrtví k zemi. Když jsem si pak přečetl, že toto video bylo sní- 
máno kamerou a že PS3 možná ještě ani nevyužila celý svůj 
potenciál, málem jsem si překvapením krápnul do trikotu. 

Myslel jsem, že je to jen nějaké hodně vyhlazené video a že 
to ve skutečnosti bude vypadat o dost hůř, a ono ejhle, mělo 
by to být ještě o něco lepší... Neuvěřitelné. To samé platí pro 
graficky snad úplně nejlepší Ghost Recon 3 anebo MotorStorm. 
Ta atmosféra je neuvěřitelná. Je v tom všem také vidět, jak 
se herní průmysl mílovými kroky přibližuje k tomu filmové- 
mu. Prezentace her s tak úžasnou grafikou na mě působily jako 
ukázky v kině z právě připravovaných filmů (nejvíc na mě takto 
zapůsobilo PS2 Final Fantasy XII — to jsem skoro vypustil slzu :)). 

Přiblížení se filmové kvalitě, zejména v obraze, bylo ostat- 
ně jedním z hlavních témat, které představitelé Sony během 
konference před E3 nastolili. Proto snad ono symbolické 
spojení filmového Spider-Mana a Gran Turisma 4. Praktickou 
demonstraci pak předvedli na modelu hlavy Doca Octopuse, 
kterou získali přímo od tvůrců filmu. 

Se všemi těmito kroky na mě však přece jen připadá trochu 
skepse. Bojím se totiž o to, že PS3 přiblížením k online hraní, 
pevným diskům atd., ztra- (© 


tí svoji pravou tvář, kvůli které ji mám tak rád, a to je okamži- 
tá přístupnost hraní. Nesnáším počítače kvůli tomu, že musíte 
stále něco instalovat a kupovat rok co rok nové grafické karty 
a větší paměti. Proč bych se tím měl zdržovat, když se chci 
bavit. U PlayStationu si koupíte hru, dáte do přístroje a oka- 
mžitě hrajete. 

Hlavní výhodu videoherní konzole jste vystihl přesně. Bylo 
by skutečně hloupé ji obětovat a jsem přesvědčen, že se tak, 
navzdory vysoké konektivitě a všemožným zapisovacím médi- 
m, nestane. Konzole, chce-li se dočkat masivního rozšíření, 
musí zůstat především uživatelsky přátelská. 

Když se Sony podaří udělat všechny nové věci dobře, tak 
proč ne, ale tady v ČR jsou podmínky zase o něco ztížené, 

a proto se toho opravdu trochu obávám. Přestože nemám zrov- 
na moc her, tak se PlayStation stal tak trochu mým životním 
stylem -— jako se to ostatně podle mě stane všem, kdo něco tak 
úžasného pozná, a proto nechci, aby se to nějak zmrvilo. Jinak 
na závěr po konci chvály bych se chtěl zeptat na pár věcí: 1. 
Počítá se po nějakém čase po uvedení PS3 na trh se zlevněním 
PS2 her, jako tomu bylo u PSone? 

Sice to zatím není oficiálně potvrzeno, ale dá se s tím cel- 
kem najisto počítat. 

2. PSP-malý velký zázrak. Nedokázali byste odhadnout, jaká 
základna hráčů by se tu pro toto zařízení mohla vytvořit. Váš 
skromný odhad... 

Za jak dlouho? Do letošních Vánoc to bude podle mě v řá- 
du tisíců. Dál už to bude záležet na kvalitě her, marketingu 
Sony a cenovém vývoji. 

3. Proč se vlastně Sony rozhádala s GT Interactive, kteří 
vydali tak skvělé Oddworld Abe's Oddyssey a Exodus? Přišli jsme 
o Munche a teď nakonec i o Strangera. Proč? 

To samozřejmě netuším. Jen si vzpomínám, že šéf 
Oddworldu, Larne Lonning, měl celkem nelichotivé komen- 
táře na adresu náročnosti programování na PS2 (v dobách 
Munche). Rozhodnutí vypustit vývoj Strangera odůvodněno 
nebylo, ale tuší se, že Oddworld nebyli schopni kód na PS2 
rozchodit v dostatečné kvalitě. Nebudeme si nic nalhávat, 
Xbox je přece jen výkonově o něco silnější než PS2 — je to o rok 
mladší stroj. Situace PS3 versus Xbox 360 však patrně bude 
přesně opačná. 

4. Video z Resident Evil 4 už bylo vytvořeno na PS2, anebo 
je to stále to z GameCubu? 

Bylo prezentováno jako upoutávka pro PS2, takže před- 
pokládám, že šlo o ukázky z PS2 verze. Ostatně v tomto čísle 
máme první PS2 screenshoty a sami vidíte, že jejich kvalita je 
velice dobrá. 

5. Gran Turismo 4, God Of War — proč šetříte desítkami, 
když je PS2 ve své zlaté éře? 

Ano, v obou těchto případech jsme o desítce vážně uva- 
Žovali. Kvůli nepřehlédnutelným nedostatkům jsme se však 
přiklonili na stranu velmi kvalitní devítky. 

6. Myslíte, že výkon PS3 konečně umožní Polyphony udělat 
v Gran Turismu model poškození? 

Jiří Gottvald 
Kazunori Yamauchi to dokonce již avizoval v rozhovoru, který 
jsme otiskli v 36. vydání OPS2. 
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Detailní obsah však 
neznáme. Rozbalením 
bychom to zničili... 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s CD a DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svět)VD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


speciál [salT7 


Jak na digitální video a DVD 

je nový speciál o zpracování digitálního 
Videa. Tipy a triky z této oblasti včetně 
softwaru na přiloženém CD. 


speciál počítač 


Digitální fotografie — ste 
podrobný průvodce světem digitál ních 
fotografii. Naučí vás efektivně upravovat 
a archivovat vaše digitální snímky. 
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SPARTAN 
Exkluzivní setkání s tvůrci 
a podrobnosti k české lokalizaci. 


RESIDENT EVIL L 
Blízké setkání s verzí 
pro PlayStation 2. 


SOULCALIBUR III 
Vlastnoruční test vysoce 
jakostní bojovky. 


KING KONG 
Konečně odhaluje svou 
pravou, chlupatou tvář. 


FIFA 06 VERSUS PRO EVO 5 
Preview souboj hratelných kódů. 
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>- Změna obsahu vyhrazena. Nejspíš se nic nezmění, ale co kdyby... 


Nová FORMULA ONE O5S"Y s funkcí driver assists. 
Nyní můžete jezdiť rychleji. 
Mnohem rychleji. 


fun, 
anyone? 
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